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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Desarrollo de Videojuegos 3D

- Titulacion: Master Universitario en Desarrollo de Videojuegos
- Curso: 1
- Duracion: Segundo cuatrimestre

Cédigo: 835881201

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: JESUS MIGUEL TORRES JORGE

- Grupo:

General

- Nombre: JESUS MIGUEL

- Apellido: TORRES JORGE

- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automaética

Contacto

- Teléfono 1: 922318286

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: jmtorres@ull.es

- Correo alternativo: jmtorres@ull.edu.es
- Web: http://lwww.jesustorres.es/

Tutorias primer cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial
Observaciones:

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial | Horafinal
Todo el

. Lunes 17:00 18:15
cuatrimestre
Todo el

. Martes 17:00 18:15
cuatrimestre
Todo el L

. Miércoles | 17:00 18:15
cuatrimestre
Todo el

Jueves 17:00 18:15

cuatrimestre

Hora final Tipo de tutoria| Medio o canal

Tipo de tutoria

Online

Online

Online

Online

Ultima modificacién: 28-04-2020 Aprobacion: 04-05-2020

Medio o canal

Ver observaciones.

Ver observaciones.

Ver observaciones.

Ver observaciones.
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Todo el

. Viernes 17:00 18:15 Online Ver observaciones.
cuatrimestre

Observaciones: Este horario es tentativo y puede cambiar durante el curso por causas sobrevenidas. Se recomienda
consultar en la direccion https://t.ly/LyFI el calendario con los horarios definitivos y coger cita en el hueco deseado para
confirmar la asistencia. Se pueden hacer consultas por los canales digitales disponibles, como por ejemplo: correo electrénico
0 Google Chat del profesor, Slack o foro del Moodle de la asignatura, o Meet de la cita en el calendario.

7. Metodologia no presencial

Actividades formativas no presenciales

Actividades formativas Equivalencia GD
Videos explicativos grabados por el/la docente Clases teoricas

Estudio autonomo, preparacion clases
tedricas/practicas, etc.

Inclusion de documentacion sobre cada tema

Comentarios

9. Sistema de evaluacion y calificacion no presencial

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Ponderacién
Pruebas de respuesta corta 10,00 %
Informes/Memorias/Trabajos/Proyectos individuales o grupales 60,00 %
Exposicion del trabajo/proyecto/TFG/TFM 20,00 %
Portafolios 10,00 %

Comentarios
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