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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Gestión del Conocimiento en las Organizaciones Código: 139264513

- Titulación: Grado en Ingeniería Informática

- Curso: 4

- Duración: Primer cuatrimestre

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: JULIO ANTONIO BRITO SANTANA

- Grupo: Todos los grupos teóricos y prácticos PA101 PE101 TU101 PE102 TU102

General

- Nombre: JULIO ANTONIO

- Apellido: BRITO SANTANA

- Departamento: Ingeniería Informática y de Sistemas

- Área de conocimiento: Ciencia de la Computación e Inteligencia Artificial

Contacto

- Teléfono 1: 922318190

- Teléfono 2: 637441653

- Correo electrónico: jbrito@ull.es

- Correo alternativo: jbrito@ull.edu.es

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorías primer cuatrimestre:

Desde Hasta Día Hora inicial Hora final Tipo de tutoría Medio o canal

Todo el

cuatrimestre
Martes 09:30 10:30

no presencial

síncrona
Videoconferencia

Todo el

cuatrimestre
Miércoles 09:30 10:30

no presencial

síncrona
Videoconferencia

Todo el

cuatrimestre
Jueves 09:30 10:30

no presencial

síncrona
Videoconferencia

Todo el

cuatrimestre
Martes 17:00 20:00

no presencial

síncrona
Videoconferencia

Observaciones:

Tutorías segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Día Hora inicial Hora final Tipo de tutoría Medio o canal

http://www.ull.es/apps/guias/guias/view_teacher_niu/745/jbrito/
http://www.campusvirtual.ull.es


Última modificación: 22-07-2020 Aprobación: 24-07-2020 Página 3 de 6

Todo el

cuatrimestre
Martes 09:00 10:00 no presencial síncrona Videoconferencia

Todo el

cuatrimestre
Martes 17:00 19:00 no presencial síncrona Videoconferencia

Todo el

cuatrimestre
Jueves 09:00 10:00 no presencial síncrona Videoconferencia

Todo el

cuatrimestre
Jueves 17:00 19:00 no presencial síncrona Videoconferencia

Observaciones: Videoconferencia utilizando el mismo sistema que en las clases Meet de Google

Profesor/a: CRISTOFER JUAN EXPOSITO IZQUIERDO

- Grupo: Todos los grupos teóricos y prácticos PA101 PE101 TU101 PE102 TU102

General

- Nombre: CRISTOFER JUAN

- Apellido: EXPOSITO IZQUIERDO

- Departamento: Ingeniería Informática y de Sistemas

- Área de conocimiento: Ciencia de la Computación e Inteligencia Artificial

Contacto

- Teléfono 1: Extensión 9191

- Teléfono 2:

- Correo electrónico: cexposit@ull.es

- Correo alternativo: cexposit@ull.edu.es

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorías primer cuatrimestre:

Desde Hasta Día Hora inicial Hora final Tipo de tutoría Medio o canal

Todo el

cuatrimestre
Martes 08:30 11:30 Google Meet

Todo el

cuatrimestre
Miércoles 08:30 11:30 Google Meet

Observaciones:

Tutorías segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Día Hora inicial Hora final Tipo de tutoría Medio o canal

Todo el

cuatrimestre
Lunes 15:00 18:00 Google Meet

Todo el

cuatrimestre
Martes 15:00 18:00 Google Meet

Observaciones:

http://www.ull.es/apps/guias/guias/view_teacher_niu/745/cexposit/
http://www.campusvirtual.ull.es
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7. Metodología no presencial

Actividades formativas no presenciales

Actividades formativas Equivalencia GD

Sesiones virtuales/clases en línea del profesor/a Clases teóricas

Inclusión de documentación sobre cada tema
Estudio autónomo, preparación clases

teóricas/prácticas, etc.

Foros/debate Participación activa y asistencia a clase

Talleres y seminarios virtuales
Realización de seminarios u otras actividades

complementarias

Resolución de ejercicios y problemas Clases prácticas. Preparación de trabajos

Casos prácticos Clases prácticas

Exposición de trabajos individuales/grupales mediante vídeos de los

estudiantes
Realización de trabajos (individual/grupal)

Realización de pruebas evaluativas en línea Exámenes, test, etc.

Tutorías Asistencia a Tutoría

Comentarios

Metodología participativa y activa basada en el análisis de casos y la realización de proyectos como métodos básicos del 

proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

El alumnado ira desarrollando a lo largo del curso, un proyecto práctico individual basado en un caso real, consistente en el 

análisis de una organización para el desarrollo de una aplicación de gestión del conocimiento, aplicando los conocimientos, 

procedimientos, metodologías, técnicas y herramientas estudiadas. Como apoyo al desarrollo del proyecto, se realizarán 

tutorías individuales y grupales. 

 

En las clase teóricas se presentarán contenidos, se explicarán conceptos y casos prácticos, se abrirán interrogantes y 

problemas, que el alumno tendrá que trabajar y estudiar de forma autónomas. 

 

En las clases prácticas se analizan documentos, casos prácticos asociados con los contenidos, conceptos explicados en las 

clases teóricas y de manera constructiva se irá elaborando componentes del proyecto individual. Todas las actividades se 

podrán realizar de forma autónoma con los recursos y actividades propuestas a través del campus virtual. Los alumnos 

presentarán los resultados de los trabajos realizados a través de videoconferencia y/o vídeos.. 

 

En las clases prácticas se resolverán problemas prácticos utilizando las siguientes herramientas: 

  • Herramientas de búsqueda de información, portales de información y de gestión del conocimiento, así como 

ejemplificaciones y demostraciones de sistemas.
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  • Herramientas para realización de filtrado, clasificaciones y ranking 

  • Herramientas de prototipado para facilitar el diseño de la aplicación del proyecto individual de gestión del conocimiento 

  • Herramientas para definir y especificar ontologías 

  • Herramientas para el diseño de sistemas de recomendación 

 

Para el seguimiento del curso en el período no presencial se utilizará Google Meet además del campus virtual de la

asignatura, por lo que el alumno debe disponer de los dispositivos adecuados y conexión a internet.

9. Sistema de evaluación y calificación no presencial

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Ponderación

Pruebas de desarrollo (con o sin material) 40,00 %

Informes/Memorias/Trabajos/Proyectos individuales o grupales 40,00 %

Entrega de ejercicios por tema 20,00 %

Comentarios

La Evaluación de la asignatura se rige por el Reglamento de Evaluación y Calificación de la Universidad de La Laguna (BOC 

de 19 de enero de 2016), o el que la Universidad tenga vigente, además de por lo establecido en la Memoria de Verificación 

inicial o posteriores modificaciones. 

La evaluación continua, se desarrollará teniendo en cuenta los trabajos y actividades prácticas realizados a lo largo del 

cuatrimestre (no presenciales a través del campus virtual) 

La evaluación constará de las siguientes pruebas, cuyos criterios de valoración y ponderación figuran en el apartado de 

Estrategia Evaluativa: 

.- Actividades prácticas con apoyo del campus virtual evaluadas mediante la participación en las mismas (foros, glosario, 

taller, wiki,...) y la entrega de tareas asignadas, consierándolas como prueba denominada, ejercicios por tema . (20% de la 

calificación final). 

.- Actividades prácticas en clase , teniéndose en cuenta la asistencia, participación, incluye tareas de sistemas de 

información, ontologías y sistemas de recomendación considerándose dentro de la prueba denominada, Pruebas de 

desarrollo. (40% de la calificación final). 

.- Un trabajo final o proyecto consistente en el análisis de un caso práctico de organización, un prototipo de sistema de 

gestión del conocimiento aplicado a la organización analizada y una estrategia de implantación del mismo. Valorándose 

como la prueba denominada,Informe, memorias, trabajos y proyectos. (40% de la calificación final). 

 

La evaluación alternativa, a realizar en las distintas convocatorias, consistirá en: 

.-La entrega, presentación y defensa de una memoria de trabajo sobre un caso práctico, de acuerdo a los contenidos y 

metodologías de la asignatura. La entrega se realizará en la fecha de evaluación prevista en cada una de las convocatorias. 

La presentación y defensa será mediante entrevista por videoconferencia y se hará en la fecha de evaluació prevista o en 

sesión porterior a la entrega (ponderación de la prueba será 40%) 
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.-Un prueba escrita consistente en un cuestionario de preguntas sobre los contenidos de la materia (ponderación en la

calificación final de esta parte de la prueba será del 20%) y la resolución de ejercicios de ontologías y recomendaciones

(ponderación en la calificación final de esta parte de la prueba será del 40%). Ambas se realizarán en la misma sesión de

evaluación en la fecha prevista en la convocatoria. 

Esta última prueba escrita en algunas de sus partes o ambas, no tendrían que realizarla aquelllos/as estudiantes que hayan

superado las actividades prácticas correspondientes en la evaluación continua, salvo que hayan renunciado a mantener su

calificación. 

Las actividades desarrolladas en inglés se evalúan a través del mismo procedimiento anterior, conjuntamente con el resto de

actividades.


