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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Fundamentos de Ingeniería del Software Código: 139262024

- Titulación: Grado en Ingeniería Informática

- Curso: 2

- Duración: Segundo cuatrimestre

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: JESUS ALBERTO GONZALEZ MARTINEZ

- Grupo: 1, PA101, PA102, PE101, PE102, PE103, TU102, TU102, TU103

General

- Nombre: JESUS ALBERTO

- Apellido: GONZALEZ MARTINEZ

- Departamento: Ingeniería Informática y de Sistemas

- Área de conocimiento: Lenguajes y Sistemas Informáticos

Contacto

- Teléfono 1: 922319188

- Teléfono 2:

- Correo electrónico: jaglez@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorías primer cuatrimestre:

Desde Hasta Día Hora inicial Hora final Tipo de tutoría Medio o canal

Todo el

cuatrimestre
Lunes 18:30 20:00 Virtual

Correo

electrónico

Todo el

cuatrimestre
Martes 18:30 20:00 Virtual

Correo

electrónico

Todo el

cuatrimestre
Miércoles 18:30 20:00 Virtual

Correo

electrónico

Todo el

cuatrimestre
Jueves 18:30 20:00 Virtual

Correo

electrónico

Observaciones:

Tutorías segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Día Hora inicial Hora final Tipo de tutoría Medio o canal

http://www.ull.es/apps/guias/guias/view_teacher_niu/745/jaglez/
http://www.campusvirtual.ull.es
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Todo el

cuatrimestre
Lunes 18:30 20:00 Virtual Correo electrónico

Todo el

cuatrimestre
Martes 18:30 20:00 Virtual Correo electrónico

Todo el

cuatrimestre
Miércoles 18:30 20:00 Virtual Correo electrónico

Todo el

cuatrimestre
Jueves 18:30 20:00 Virtual Correo electrónico

Observaciones:

Profesor/a: LUZ MARINA MORENO DE ANTONIO

- Grupo: 1, PA101, PA102, PE101, PE102, PE103, TU102, TU102. TU103

General

- Nombre: LUZ MARINA

- Apellido: MORENO DE ANTONIO

- Departamento: Ingeniería Informática y de Sistemas

- Área de conocimiento: Lenguajes y Sistemas Informáticos

Contacto

- Teléfono 1: 922319908

- Teléfono 2:

- Correo electrónico: lmmoreno@ull.edu.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorías primer cuatrimestre:

Desde Hasta Día Hora inicial Hora final Tipo de tutoría Medio o canal

05-10-2020 09-02-2021 Lunes 17:00 18:30 Virtual
Correo

electrónico

05-10-2020 09-02-2021 Martes 12:30 14:00 Virtual
Correo

electrónico

05-10-2020 09-02-2021 Jueves 17:00 18:30 Virtual
Correo

electrónico

05-10-2020 09-02-2021 Viernes 11:30 13:00 Virtual
Correo

electrónico

Observaciones:

Tutorías segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Día Hora inicial Hora final Tipo de tutoría Medio o canal

10-02-2021 23-05-2021 Lunes 17:00 18:30 Virtual Correo electrónico

http://www.ull.es/apps/guias/guias/view_teacher_niu/745/lmmoreno/
http://www.campusvirtual.ull.es
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10-02-2021 23-05-2021 Martes 17:00 18:30 Virtual Correo electrónico

10-02-2021 23-05-2021 Jueves 17:00 18:30 Virtual Correo electrónico

10-02-2021 23-05-2021 Viernes 17:00 18:30 Virtual Correo electrónico

24-05-2021 22-09-2021 Lunes 10:30 12:00 Virtual Correo electrónico

24-05-2021 22-09-2021 Martes 10:30 12:00 Virtual Correo electrónico

24-05-2021 22-09-2021 Jueves 10:30 12:00 Virtual Correo electrónico

24-05-2021 22-09-2021 Viernes 10:30 12:00 Virtual Correo electrónico

Observaciones:

Profesor/a: FRANCISCO JAVIER RODRIGUEZ GONZALEZ

- Grupo: 2, PA201, PA202, PE201, PE202, PE203, TU202, TU202, TU203

General

- Nombre: FRANCISCO JAVIER

- Apellido: RODRIGUEZ GONZALEZ

- Departamento: Ingeniería Informática y de Sistemas

- Área de conocimiento: Ciencia de la Computación e Inteligencia Artificial

Contacto

- Teléfono 1: 922845055

- Teléfono 2:

- Correo electrónico: jrodri@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorías primer cuatrimestre:

Desde Hasta Día Hora inicial Hora final Tipo de tutoría Medio o canal

Todo el

cuatrimestre
Lunes 16:00 20:00 Videoconferencia

email/Foro

Asignatura/Gogle

Meet

Todo el

cuatrimestre
Miércoles 16:00 20:09 Videoconferencia

email/Foro

Asignatura/Gogle

Meet

Observaciones:

Tutorías segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Día Hora inicial Hora final Tipo de tutoría Medio o canal

Todo el

cuatrimestre
Lunes 16:00 20:00 Videoconferencia

email/Foro

Asignatura/Gogle Meet

http://www.ull.es/apps/guias/guias/view_teacher_niu/745/jrodri/
http://www.campusvirtual.ull.es
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Todo el

cuatrimestre
Miércoles 16:00 20:00 Videoconferencia

email/Foro

Asignatura/Gogle Meet

Observaciones:

7. Metodología no presencial

Actividades formativas no presenciales

Actividades formativas Equivalencia GD

Sesiones virtuales/clases en línea del profesor/a Clases teóricas

Inclusión de documentación sobre cada tema
Estudio autónomo, preparación clases

teóricas/prácticas, etc.

Foros/debate Participación activa y asistencia a clase

Resolución de ejercicios y problemas Clases prácticas. Preparación de trabajos

Casos prácticos Clases prácticas

Realización de pruebas evaluativas en línea Exámenes, test, etc.

Tutorías Asistencia a Tutoría

Comentarios

Cada semana se imparten dos horas de clases teóricas y se dedica una hora a la realización prácticas, seminarios u otras

actividades formativas complementarias. En grupos pequeños se imparte una hora en sesiones de prácticas y tutorías

académicas.

9. Sistema de evaluación y calificación no presencial

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Ponderación

Pruebas de respuesta corta 40,00 %

Informes/Memorias/Trabajos/Proyectos individuales o grupales 20,00 %

Resolución de casos prácticos 40,00 %

Comentarios

La Evaluación de la asignatura se rige por el Reglamento de Evaluación y Calificación de la Universidad de La Laguna (BOC 

de 19 de enero de 2016), o el que la Universidad tenga vigente, además de por lo establecido en la Memoria de Verificación 

inicial o posteriores modificaciones.
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Se aplica evaluación continua a todo el alumnado matriculado en la asignatura, realizando diversas actividades de

aprendizaje de forma individual o grupal. Estas actividades se agrupan en: 

 

[TRB] Los trabajos, que tienen como objetivo recopilar conceptos y revisar fuentes bibliográfica, así como proponer y debatir

sobre las soluciones a los supuestos prácticos planteados en el aula. Cada trabajo se califica con una nota entre 0 y 10. La

nota media de los trabajos propuestos se corresponde con el 20% de la calificación final. 

 

[LAB] Las prácticas de laboratorio se realizan en sesiones semanales y tienen como objetivos desarrollar la capacidad del

alumno para elaborar modelos utilizando herramientas de modelado visual (UML), y realizar desarrollos de software

siguiendo los métodos propuestos y las buenas prácticas en el desarrollo. Cada práctica de laboratorio consta de una o

varias sesiones de laboratorio, y termina con la entrega de un informe de la práctica que se califica con una nota entre 0 y

10. La nota media de las prácticas de laboratorio se corresponde con el 40% de la calificación final, siendo obligatorio

obtener una calificación igual o superior a 5.0 para superar las prácticas de laboratorio. 

 

[TST] La prueba final de la evaluación continua consiste en realizar un cuestionario con preguntas de respuesta

objetiva/corta que debe completarse en un tiempo limitado. La nota del cuestionario se corresponde con el 40% de la

calificación final, siendo obligatorio obtener una calificación igual o superior a 5.0 para superar la prueba final. 

 

Una vez superadas las prácticas de laboratorio y la prueba final se aplica la siguiente ponderación para calcular la

calificación final: 

 

40% [TST] + 40% [LAB] + 20% [TRB] (1) 

 

El alumnado que no supere la asignatura mediante la evaluación continua deberá realizar una prueba alternativa de carácter

teórico/práctico en cualquiera de las fechas de las convocatorias oficiales. Las calificaciones superadas, igual o superior a

5.0, obtenidas mediante la evaluación continua se guardan durante todo el curso académico salvo renuncia explícita por

parte del estudiante. 

 

La prueba alternativa consta de los tres apartados descritos para la evaluación continua. En esta prueba sólo se tendrá que

presentar a las partes que no estén superadas. En primer lugar se realiza el cuestionario. A continuación se propone un

supuesto práctico para elaborar los diagramas UML que describan el comportamiento y la estructura del sistema de

información del supuesto propuesto. En esta parte se utilizará una herramienta de modelado visual. La parte de los trabajos

se evalúa mediante unas preguntas adicionales sobre el mismo supuesto práctico. La calificación de la prueba alternativa se

realiza mediante tres notas: el cuestionario [TST], que pesa un 40% en la nota final; el supuesto práctico [LAB], que pesa un

40% en la nota final; y las respuestas a las preguntas [TRB], que pesan el 20% en la nota final. Una vez superado el

cuestionario y el supuesto práctico se aplica la ponderación indicada en (1) para calcular la calificación en el Acta. Si no se

supera el cuestionario y/o el supuesto práctico, o la calificación ponderada es menor que 5.0, la calificación en el Acta será

SUSPENSO.


