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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Vision por Computador Cddigo: 139260902

- Titulacion: Grado en Ingenieria Informética
- Curso: 4
- Duracion: Primer cuatrimestre

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: JOSE MANUEL GALVEZ LAMOLDA

- Grupo: Grupo de teoria (1), grupo de pacticas en aula (PA101) y grupo de practicas especificas de laboratorio
(PE101) en horario de mafiana

General

- Nombre: JOSE MANUEL

- Apellido: GALVEZ LAMOLDA

- Departamento: Fisica

- Area de conocimiento: Fisica Aplicada

Contacto

- Teléfono 1: 922318230

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: jgalvez@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Tipo de tutoria| Medio o canal
Todo el )

. Lunes 12:30 13:30 Virtual Google Meet
cuatrimestre
Todo el .

. Martes 11:00 12:00 Virtual Google Meet
cuatrimestre
Todo el . ;

. Miércoles 12:30 13:30 Virtual Google Meet
cuatrimestre
Todo el )

. Jueves 12:00 13:00 Virtual Google Meet
cuatrimestre
Todo el . .

Viernes 12:00 14:00 Virtual Google Meet

cuatrimestre
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Observaciones: En la modalidad no presencial, o telepresencial, para la realizacion de las tutorias se haré uso de algunas de
las herramientas institucionales disponibles, preferentemente Google Meet, asi como del correo electronico. En el aula virtual
se dispondra de un calendario compartido para la reserva de dia y hora de tutoria por parte del estudiante. Este horario podra

experimentar cambios, por asuntos imprevistos, que seran debidamente comunicados en tiempo y forma.

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Horainicial | Hora final
Todo el

. Lunes 12:00 13:30
cuatrimestre
Todo el

. Martes 12:00 13:30
cuatrimestre
Todo el .

. Miércoles = 12:00 13:30
cuatrimestre
Todo el

Jueves 12:00 13:30

cuatrimestre

Tipo de tutoria Medio o canal

Virtual Google Meet
Virtual Google Meet
Virtual Google Meet
Virtual Google Meet

Observaciones: En la modalidad no presencial, o telepresencial, para la realizacion de las tutorias se hara uso de algunas de
las herramientas institucionales disponibles, preferentemente Google Meet, asi como del correo electronico. En el aula virtual
se dispondra de un calendario compartido para la reserva de dia y hora de tutoria por parte del estudiante. Este horario podra
experimentar cambios, por asuntos imprevistos, que seran debidamente comunicados en tiempo y forma.

7. Metodologia no presencial

Actividades formativas no presenciales

Actividades formativas
Sesiones virtuales/clases en linea del profesor/a

Videos explicativos grabados por el/la docente

Inclusién de documentacion sobre cada tema

Foros/debate

Talleres y seminarios virtuales

Resolucién de ejercicios y problemas
Casos practicos

Realizacién de pruebas evaluativas en linea
Tutorias

Elaboracién de codigo en lenguajes de alto nivel, preparacion de
ejercicios, informes u otros trabajos para entregar al profesor
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Equivalencia GD
Clases tedricas
Clases tedricas

Estudio autbnomo, preparacion clases
tedricas/practicas, etc.

Participacion activa y asistencia a clase

Realizacién de seminarios u otras actividades
complementarias

Clases practicas. Preparacion de trabajos
Clases practicas
Examenes, test, etc.

Asistencia a Tutoria

Clases practicas
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Comentarios

En la asignatura se distingue entre clases de teoria, practicas y actividades complementarias.

Las clases de teoria se desarrollan en formato de telepresencia mediante sesiones interactivas de videoconferencia (55
minutos), o mediante videos pregrabados. En ellas se introducen, y desarrollan, los conceptos fundamentales de cada tema.
El alumno dispondra del material de trabajo de cada tema antes del inicio del mismo. Este material estara disponible, a través
del aula virtual, en formato electrénico (archivos con transparencias, desarrollo de temas completos, apartados concretos de
textos, enlaces URL, etc.).

La parte practica de la asignatura distingue tres componentes:

(1) Trabajo de laboratorio orientado a la codificacién de una serie de médulos simples de procesamiento de imagenes, todos
ellos enmarcados dentro de un Unico proyecto de la asignatura. Para el desarrollo y seguimiento de esta actividad se hara
uso de sesiones interactivas de videoconferencia, preferiblemente Google Meet.

(2) Clases practicas de problemas orientadas a fomentar la capacidad de aunar conocimientos diversos y aplicarlos en
supuestos tedrico/practicos. Esta actividad se desarrolla en sesiones interactivas de videoconferencia.

(3) Entrenamiento en la utilizacion de una aplicacion especifica en el area de visién por ordenador y tratamiento de
imagenes. Esta actividad se desarrolla en sesiones interactivas de videoconferencia.

Por ultimo, y como actividades complementarias, a lo largo del semestre se plantean sesiones de recopilacion de
informacién, exposicién e intercambio de ideas y discusion de resultados practicos, siempre sobre temas ligados a los
contenidos de la asignatura. Ademas del trabajo autonomo del estudiante, la presentacion y discusion de resultados se
realizard mediante sesiones de videoconferencia.

Como norma general orientativa, por cada hora de telepresencia el alumnado deberia dedicar 1.5 horas de trabajo

autonomo. Igualmente, y a titulo orientativo, en cada semana se dedican 2 horas a trabajo practico de laboratorio y otras 2 a
las sesiones de teoria, realizacion de problemas, seminaios, etc., todas ellas en modalidad on-line o telepresencial.

9. Sistema de evaluacion y calificacion no presencial

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Ponderacién
Pruebas de respuesta corta 40,00 %
Informes/Memorias/Trabajos/Proyectos individuales o grupales 10,00 %
Resolucion de casos practicos 40,00 %
Participacion a través del Aula Virtual 10,00 %

Comentarios
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El sistema de evaluacion y calificacion se rige por el Reglamento de Evaluacién y Calificacion de la Universidad de La
Laguna (BOC del martes 19 de Enero de 2016), o el que la Universidad tenga vigente, ademas de por lo establecido en la
Memoria de Verificacién inicial o posteriores modificaciones.

Como norma general, la evaluacién de esta asignatura se ajustara a un proceso de evaluacién continua. Asi mismo se
establece una modalidad alternativa para aquellas personas que no superen la evaluacién continua, o bien no deseen
acogerse a ella.

Todas las calificaciones numéricas a que se hace referencia en este apartado se especifican en una escala de 0 a 10. El
estudiante superara la asignatura cuando demuestre haber logrado un nivel minimo de suficiencia (aprobado >= 5.0), ya sea
en la fase de evaluacion continua o bien en la de evaluacion alternativa.

EVALUACION CONTINUA
La calificacion por este procedimiento (EC) sera la media ponderada de los siguientes aspectos con los porcentajes
indicados en cada uno de ellos:

- Pruebas escritas teoricas de corta duracion (microexamenes), T (40%)
- Préacticas de laboratorio, P (40%)

- Actividades Complementarias, AC (20%)

Requisito de acceso para poder superar la asignatura por evaluacion continua: Obtener una calificacién mayor o igual a

4.0 puntos en cada uno de los aspectos previos, T, Py AC.

EC =0,4*T + 0,4*P + 0,2*AC si T, Py AC son mayores o iguales a 4.0 puntos
6

EC = valor minimo de {T, P, AC}  si alguno de los valores T, P 6 AC es menor que 4.0 puntos
La asignatura se supera si EC >=5,0 siendo la calificacion final, CF = EC.

EVALUACION ALTERNATIVA

Cualquier persona podra hacer uso de esta alternativa, ya sea por no haber superado la evaluacién continua (EC < 5,0), por
no haber hecho uso de la misma, o porque asi lo decide. Este método de evaluacién consta de un examen final, de acuerdo
al régimen de convocatorias y fechas oficiales establecido en la Universidad de La Laguna para esta titulacién. La calificacion

de este examen final (EF) sera la media ponderada de los dos aspectos siguientes:

- Prueba escrita tedrica, T (50%)
- Prueba practica sobre el prototipo de practicas desarrollado por el estudiante, P (50%)

EF = 0,5*T + 0,5*P
En este caso de evaluacion alternativa la calificacién final de la asignatura (CF) se tomara como la mejor nota entre las dos

opciones siguientes:
- Opcion 1: 100% del examen final (EF) de la convocatoria correspondiente. CF =EF
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- Opcion 2: media ponderada entre la nota del examen final y la nota de evaluacién continua. CF = 0,6*EF + 0,4*EC

BREVE EXPLICACION DE LAS ACTIVIDADES A EVALUAR:

[T: Actividades Teoricas]: En el desarrollo de las clases tedricas, que tienen por finalidad la presentacion de los
fundamentos de la disciplina, y a pesar de no tener caracter obligatorio, se recomienda la asistencia regular a todas las
sesiones de videoconferencia. Lo habitual, y para aquellos estudiantes que se ajusten adecuadamente a un proceso
continuado de participacion en el desarrollo de la materia, seré basar la evaluacion continua en la realizacion de pruebas
periddicas escritas de corta duracion (microexdmenes) asociadas a cada tema o grupo de temas afines, con un peso total del
40% sobre la calificacion final de la asignatura. Estas pruebas se realizaran en formato virtual o de telepresencia a través del

aula virtual y uso de Google Meet como herramienta de apoyo.

[P: Actividades Practicas]: El trabajo practico de laboratorio podra realizarse individualmente, aconsejandose la formacion
de equipos de dos personas. Consistira en el desarrollo de un prototipo software que incluya, al menos, los moédulos
indicados en el apartado 6 de esta guia. La evaluacion de estas actividades se efectuara a través de la presentacion y
defensa del prototipo mediante entrevista individualizada para cada equipo de trabajo, ademas de la supervision continuada
de la actividad semanalmente desarrollada. Los principales aspectos a considerar son: asistencia a las sesiones de
seguimiento por videoconferencia, actitud, participacion activa y colaboracién con el equipo, organizacion y planificacion,
manejo de las herramientas desarrolladas e interpretacion y comunicacion de resultados. Estas actividades practicas de
laboratorio tienen un CARACTER OBLIGATORIO para el estudiante que se ajuste al proceso de evaluacion continua. La

valoracion, P, de esta parte contribuye en un 40% a la nota final de la asignatura.

[AC: actividades complementarias]: El 20% restante de la nota final de la asignatura se obtiene al valorar la asistencia y
participacion activa en el resto de actividades complementarias desarrolladas en la asignatura, tal y como se refleja en la
tabla de estrategia evaluativa. Principalmente estas tareas van dirigidas a la adquisicion de habilidades y destrezas en la
recopilacidn de informacion, ya sea de caracter cientifico, técnico o divulgativo, asi como a la elaboracion y presentacion de
breves informes sobre los mismos temas. La descripcién y seguimiento de este tipo de actividades se realizara a través del
aula virtual de la asignatura y con el apoyo de sesiones de videoconferencia mediante la herramienta Google Meet.
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