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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Graficos y Multimedia Cdédigo: 135751201

- Centro: Escuela de Doctorado y Estudios de Postgrado

- Lugar de imparticion: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia. Seccion de Ingenieria Informatica

- Titulacion: Master Universitario en Ingenieria Informética

- Plan de Estudios: 2014 (Publicado en 2014-06-06)

- Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura

- Itinerario / Intensificacion:

- Departamento/s:
Ingenieria Informaticay de Sistemas

- Areal/s de conocimiento:
Arquitecturay Tecnologia de Computadores
Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ingenieria de Sistemas y Automatica

- Curso: 1

- Caracter: Obligatoria

- Duracion: Segundo cuatrimestre

- Créditos ECTS: 6,0

- Modalidad de imparticiéon: Semipresencial

- Horario: Enlace al horario

- Direccién web de la asignatura: http://campusvirtual.ull.es

- Idioma: Castellano e Inglés

2. Requisitos para cursar la asignatura

No existen requisitos para cursar la asignatura

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: JOSE LUIS SANCHEZ DE LA ROSA

- Grupo: Grupos 2y PE201
- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automaética

Tutorias Primer cuatrimestre:
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Horario: Lugar:

Presencial: Lunes de 16:00 a 19:00. Jueves de 10:00 a
13:00. Cualquier cambio en el horario o lugar de tutorias se
comunicara a traves de la pagina.
https://sites.google.com/alisaatc.ull.es/joseluissanchezdelarosa/
Las dos horas de los Jueves de 11 a 13 seran online debido
L, i Despacho en la zona de despachos de la ETSII.
a la participacion en el Programa de Apoyo a la Docencia
Presencial mediante Herramientas TIC, modalidad B Tutorias
Online. Para llevar a cabo la tutoria online, usaremos la
herramienta Hangouts, donde me podran agregar con el

usuario jsanrosa@ull.edu.es”
Tutorias Segundo cuatrimestre:
Horario: Lugar:

Presencial: Presencial: Martes de 17:30 a 19:00. Jueves de
10:00 a 13:00 y de 17:30 a 19:00. Cualquier cambio en el
horario o lugar de tutorias se comunicara a través de la

pagina.
https://sites.google.com/a/isaatc.ull.es/joseluissanchezdelarosa/
Las dos horas de los Jueves de 11 a 13 seran online debido | Despacho en la zona de despachos de la ETSII.
a la participacion en el Programa de Apoyo a la Docencia
Presencial mediante Herramientas TIC, modalidad B Tutorias
Online. Para llevar a cabo la tutoria online, usaremos la
herramienta Hangouts, donde me podran agregar con el
usuario jsanrosa@ull.edu.es”

Una vez terminado el periodo lectivo del segundo
cuatrimestre y hasta el inicio del curso escolar siguiente el Despacho en la zona de despachos de la ETSII.
horario de las tutorias sera Martes y Jueves de 10:00 a 13:00

- Teléfono (despacho/tutoria): 922845043

- Correo electrénico: jsanrosa@ull.es

- Web docente: http://www.campusvirtual.ull.es

Profesor/a: JOSE IGNACIO ESTEVEZ DAMAS

- Grupo: Grupos 2y PE201
- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automaética
Tutorias Primer cuatrimestre:
Horario: Lugar:

Miércoles de 4 a 8. Viernes de 12 a 14. Cualquier cambio en
el horario o lugar de tutorias se comunicara a través de la
pagina.
https://sites.google.com/a/isaatc.ull.es/joseignacioestevezdamas/

Despacho 48 del Edificio de Fisicas y Matematicas.
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Tutorias Segundo cuatrimestre:
Horario: Lugar:

Miércoles de 4 a 8. Viernes de 12 a 14. Cualquier cambio en

el horario o lugar de tutorias se comunicara a través de la
pagina.
https://sites.google.com/a/isaatc.ull.es/joseignacioestevezdamas/

Despacho 48 del Edificio de Fisicas y Matematicas.

- Teléfono (despacho/tutoria): 922 31 82 63
- Correo electronico: iestevez@ull.es

- Web docente: http://www.campusvirtual.ull.es

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Modulo de Tecnologias Informéticas
Perfil profesional: Ingeniero en Informética

5. Competencias

Especificas

SL3 - Comprender, disefiar, evaluar y aplicar tecnologias, herramientas, recursos, estandares en el marco del desarrollo de
software y su implantacién en sistemas y entornos libres.

TI_1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos

TI_10 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normas y
estandares de computacion grafica

TI_12 - Capacidad para la creacion y explotacion de entornos virtuales, y para la creacion, gestion y distribucion de
contenidos multimedia

Generales

COLl - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la Ingenieria
Informética

CO3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares

CO4 - Capacidad para el modelado matematico, célculo y simulacion en centros tecnolégicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacién en todos los ambitos relacionados con la Ingenieria en
Informética

CO7 - Capacidad para la puesta en marcha, direccion y gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con
garantia de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion

CO8 - Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos

6. Contenidos de la asignatura
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Contenidos teoricos y practicos de la asignatura

1) Fundamentos de la computacion grafica. Introduccién a los formatos y estandares gréaficos. Sintesis de gréaficos en tiempo
real: El pipeline grafico. Geometria. Materializacion de los objetos. lluminacion y sombreado. El hardware gréfico.

2) Programacion con estandares graficos: API de graficos y lenguaje de shaders

3) Métodos de visualizacion realista. Software para el modelado de graficos 3D y editores de entornos virtuales

4) Representacion de contenidos multimedia y estandares de codificacion.Los formatos de audio y video (MPEG y otros).
Fomatos de audio y video en HTMLS5.

5) Fundamentos y edicion multimedia: Audio y video. a) Edicion de audio digital. b) Edicién de video. c) Difusién de audio y
video (Streaming).

El profesor José Ignacio Estévez Damas se encargard de los temas del 1 al 3. El profesor José Luis Sanchez de la Rosa se
encargara de los temas 4y 5.

Actividades a desarrollar en otro idioma

“En virtud de lo dispuesto en la normativa autonémica (decreto 168/2008, 22 de julio) un 5% del contenido (0,3 créditos o 3
horas) sera impartido en inglés”.

7. Metodologia y volumen de trabajo del estudiante

Descripcion

Clases Tedricas: La metodologia docente consistira en sesiones para todo el grupo de alumnos en las que el profesor
explicara los conceptos fundamentales de cada tema y su importancia en el contexto de la materia.

Clases practicas (aula/laboratorio): la metodologia docente consistird en sesiones supervisadas en grupos reducidos en las
que se resolveran diversos problemas de dificultad creciente aplicando los conceptos expuestos en las clases de teoria.
Ademas, los alumnos aprenderan a usar diversas herramientas, en entornos reales o de simulacion, asi como metodologias
relacionadas con el contexto de la materia.

Las actividades no presenciales consistiran en: visualizacion de video, tutorizacién por medios sincronos (chat y/o
videoconferencia), discusion en foros y realizacion de tareas. El 50% de las actividades no presenciales propuestas seran
sincronas con respecto al horario no-presencial de la asignatura.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
. Horas presenciales ) Total horas .
formativas autbnomo competencias
9,00 0,00 9,0 [CO1], [CO4], [SL3],

Clases tedricas
[TL_1]
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Clases practicas (aula /
sala de 30,00 0,00 30,0 [CO3], [CO7], [COB],
demostraciones / [TI_10], [TI_12]
préacticas laboratorio)
Realizacion de

[CO1], [CO3], [CO4],
[CO7], [CO8], [SL3],
[T1_1], [T1_20], [TI_12]

seminarios u otras 2.00 0,00 2,0
actividades
complementarias

Realizacion de trabajos 15,00 26,00 41,0 [CO3], [COT], [CO8],
(individual/grupal) [TI_10], [TI_12]
Estudio/preparacion de 0,00 20,00 20,0 [CO1], [COg], [CO4],
clases tedricas [SL3], [TI_1]
Estudio/preparacion de 0,00 22,00 22,0 [CO3], [COT7], [CO8],
clases préacticas [TI_10], [TI_12]
Preparacion de [CO1], [CO3], [COA4],
i
P 0,00 10,00 10,0 [CO7], [CO8], [SL3],
examenes
[TI_1], [T1_10], [TI_12]
Realizacion de [CO1], [CO3], [COA4],
izaci
, 4,00 0,00 40 [cO7], [CO8], [SL3],
examenes
[TI_1], [T1_10], [TI_12]
Preparacion de [CO1], [CO3], [CO4],
Informes u otros 0,00 12,00 12,0 [COT7], [CO8g], [SL3],
trabajos [TI_1], [T1_20], [TI_12]
Total horas 60.0 90.0 150.0
Total ECTS 6,00

8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

Gréficos: En la asignatura no se usaran todos los libros, dependera de las tecnologias que finalmente se utilicen en las
practicas.

1. Real-Time Rendering. Haines, Erik. Akenine-Mdller, Thomas. A. K. Peters. CRC Press.

2. Physically Based Rendering: from theory to implementations. Pharr, M. Humphreys, G. Morgan Kaufman

3. Computer Graphics: Principles and Practice. 3rd Edition. John F. Hughes; Andries van Dam; Morgan McGuire; David F.
Sklar; James D. Foley; Steven K. Feiner; Kurt Akeley. Addison-Wesley Professional.

4. WebGL Programming Guide: Interactive 3D Graphics Programming with WebGL (OpenGL). Kouchi Matsuda, Rodger Lea.
Adisson - Wesley Professional.

5. OpenGL Insights. Patrick Cozzi, Cristopher Rizzio (Eds). A. K. Peters / CRC Press.

6. Graphic Shaders: Theory and Practice. M. Bailey, S. Cunningham. A. K. Peters / CRC Press.

7. GLSL Essentials. Jacobo Rodriguez. Packt Publishing.

8. Introduction to 3D Game Programming with DirectX11. Frank D. Luna
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9. DirectX 11.1 Game Programming. Pooya Eimandar.

10. Mastering Unreal Technology: Introduction to Level Design with Unreal Engine 3. Jason Busby et al.

Audio y Video:

1. Principios de audio digital, McGraw Hill Profesional, Serie de Audio-Video, ISBN: 0-07-134819-0,2002

2. Peter Jerram & Michael Gosney, \"El manual de Multimedia\", Escuela de Cine y Video, ISBN:84-920486-3-8

3. Constantino Pérez Vega y José Maria Zamanillo Sainz de la Maza, \"Fundamentos de Television Analégica y Digital\",
Universidad de Cantabria, ISBN: 84-8102-355-8

4. José Luis Fernandez Casado y Tirso Nohales Escribano, \"Postproduccion digital: Cine y Video no lineal\", Escuela de
Cine y Video, ISBN: 84-920486-8-9

Bibliografia Complementaria

Gréficos:

1) Portable Network Graphics (PNG) Specification (Second Edition),
http://imww.w3.org/TR/PNG/

2) Microsoft Windows Bitmap File Format Summary,
http://www.fileformat.info/format/bmp/egff.htm

3) GIF89a Specification,
http:/iww.w3.org/Graphics/GlF/spec-gif89a.txt

4)Data Compression, fileformat.info,
http://www.fileformat.info/mirror/egff/ch09_01.htm

5)TIFF File Format Summary,

http://www. fileformat.info/format/tiff/egff.ntm

Audio y Video:

1) Oficial Site of the Joing Photographic Expert Group (JPEG),
http://www.jpeg.org/

2) Moving Pictures Expert Group (MPEG),
http://mpeg.chiariglione.org/

3) HTML5: A vocabulary and associated APIs for HTML and XHTML, W3C Candidate Recommendation 31 July 2014
http:/ivww.w3.org/TR/html5/

4) Web Hypertext Application Technology Working Group (WHATWG),
http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/

5) FFMPEG documentation:

https://ffmpeg.org/documentation.html

Otros Recursos

9. Sistema de evaluacion y calificacion

Descripcion

\"La Evaluacion de la asignatura se rige por el Reglamento de Evaluacién y Calificacion de la Universidad de La Laguna
(BOC de 19 de enero de 2016), o el que la Universidad tenga vigente, ademas de por lo establecido en la Memoria de
Verificacion inicial o posteriores modificaciones.\"
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La calificacion se llevara a cabo mediante:

a) Evaluacion continua: Durante el curso se evaluaran tanto los contenidos teéricos (a través de examenes parciales) como
de los préacticos (mediante la entrega de practicas e informes). El acceso a la evaluacion continua requerird completar las
tareas obligatorias.

La nota final se obtendra ponderando la nota media de los exdmenes de teoria (factor de ponderacion 20%) con la nota
media de los trabajos practicos (factor de ponderacion 80%). Para realizar la ponderacidn sera necesario haber entregado al
menos los trabajos practicos de las diferentes partes de la asignatura.

b) En caso de que el alumno no se presente o no apruebe la evaluacién continua, debera realizar las siguientes pruebas en
las fechas de la convocatoria oportuna:

1) Se realizara un examen tedrico que permitira hacer o recuperar la evaluacion de los contenidos tedricos. El examen
tedrico se realizara en la fecha de la convocatoria.

2) La parte préactica se evaluara con los trabajos practicos de la asignatura: se recuperaran asi los trabajos no entregados o
no superados en la evaluacién continua.

La ponderacion entre la teoria y la practica es la misma que en la evaluacion continua.
“Las actividades desarrolladas en inglés se evallan a través de la misma metodologia que el resto de actividades, teniendo
en cuenta que el inglés pudiera ser utilizado en la propia evaluacion, tanto a la hora de formular las preguntas y/o ejercicios

como a la hora de responderlas/resolverlos por parte del alumnado”

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion
Dominio de los contenidos tedricos de la 0
Evaluacion de Teoria [CO1], [CO4], [SL3], [TI_1] asignatura 20 %

[CO3], [COT7], [CO8], [T]_10], Dominio de los contenidos practicos de la
[TI_12] asignatura

Evaluacion de précticas, 80 %

trabajos y proyectos

10. Resultados de Aprendizaje

- Conocer las técnicas y algoritmos fundamentales para la generacion de imagenes realistas.
- Adquisicion de destrezas en la programacion grafica, visualizacion y realismo.

- Conocer los principios basicos de las techologias multimedia.

- Conocer las tecnologias que permiten reproducir y manipular los distintos medios.

- Editar ficheros multimedia, tanto de imagenes, como de sonido o video.

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion
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El cronograma se presenta a titulo estimativo, de modo que el profesorado puede modificar esta planificacion temporal si asi
lo demanda el desarrollo de la asignatura.

Modulo de Sintesis de Gréficos e Imagen: Semanas 1 a 7
Mddulo de Multimedia: Semanas 8 a 15

Los examenes de teoria en la evaluacion continua se haran al final de cada bloque. Los trabajos practicos se enunciaran a lo
largo de cada bloque y se haran revisiones del avance de los trabajos durante el cuatrimestre.

Debido al caracter semipresencial del master habra semanas en las que las clases practicas, trabajos y proyectos se
desarrollaran en formato no-presencial segin lo dispuesto en el horario de clases del master.

Segundo cuatrimestre

Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial [autbnomo

Clases tedricas y practicas. Las tres clases
Semana 1: 1-2 L i . 2.00 3.00 5.00
practicas seran no presenciales.

Clases tedricas y practicas. Las tres clases
Semana 2: 1-2 L i . 4.00 6.00 10.00
practicas seran presenciales.

Clases tedricas y practicas: Las tres clases
Semana 3: 1-2-3 L i . 4.00 6.00 10.00
practicas seran no presenciales.

Clases tedricas y practicas. Las tres clases
Semana 4: 1-2 L i . 4.00 6.00 10.00
practicas seran no presenciales.

Clases tedricas y practicas. Las tres clases
Semana 5: 1-2 L i . 4.00 6.00 10.00
practicas seran presenciales.

Clases tedricas, seminario y practicas. El
Semana 6: 1-2-3 L . . . 4.00 6.00 10.00
Seminario y practicas seran no presenciales

Clases tedricas y practicas. Las tres clases
Semana 7: 1-2 L i . 4.00 6.00 10.00
practicas seran no presenciales.

Clases tedricas y practicas. Las tres clases
Semana 8: 4 L i . 4.00 6.00 10.00
practicas seran presenciales.

Clases tedricas y practicas: Las tres clases
Semana 9: 4-3 L i . 4.00 6.00 10.00
practicas seran no presenciales.

Clases tedricas y practicas. Las tres clases
Semana 10: 5 L i . 4.00 6.00 10.00
practicas seran no presenciales.

Semana 11: 5 Clases tedricas y practicas presenciales. 4.00 6.00 10.00

Clases tedricas y practicas. Las tres clases
Semana 12: 5 L ) . 4.00 6.00 10.00
practicas seran no presenciales.
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Clases tedricas y practicas. Las tres clases
Semana 13: 5 L ) . 4.00 6.00 10.00
practicas seran no presenciales.

Semana 14: 5 Clase de teoria y practicas presenciales 4.00 6.00 10.00

Semana 15: 5 Seminario y practicas no presenciales 4.00 6.00 10.00

Semana 16 a - L . .

18 Evaluacion Evaluacion y trabajo autonomo del alumno 2.00 3.00 5.00
Total 60.00 90.00 150.00
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