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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Sistemas de Percepcion Cdodigo: 335662145

- Centro: Escuela de Doctorado y Estudios de Postgrado
- Lugar de imparticion: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia. Seccion de Ingenieria Industrial
- Titulacién: Master Universitario en Ingenieria Industrial
- Plan de Estudios: 2017 (Publicado en 2017-07-31)
- Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Ingenieria Informaticay de Sistemas
- Areal/s de conocimiento:
Arquitecturay Tecnologia de Computadores
Ingenieria de Sistemas y Automatica
- Curso: 2
- Carécter: Obligatoria especialidad
- Duracion: Segundo cuatrimestre
- Créditos ECTS: 3,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- Idioma: Castellano e Inglés (Decreto 168/2008: un 5% sera impartido en Inglés)

2. Requisitos para cursar la asignatura

No se han establecido

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: JOSE FRANCISCO SIGUT SAAVEDRA

- Grupo: Unico de teoria y préacticas
- Departamento: Ingenieria Informatica 'y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automatica
Tutorias Primer cuatrimestre:
Horario: Lugar:

Jueves de 16:00 a 19:00, viernes de 10:00 a 13:00. En el
caso de que hubiera algiin cambio sobre este horario, se Despacho 48, 52 planta del Edificio de Fisica y Matematicas
comunicaria con la suficiente antelacion.

Tutorias Segundo cuatrimestre:

Ultima modificacién: 15-06-2018 Aprobacion: Pagina 2 de 8


https://www.ull.es/departamentos/ingenieria-informatica-sistemas
https://www.ull.es/masteres/ingenieria-industrial/informacion-academica/horarios-y-calendario-de-examenes/
http://www.campusvirtual.ull.es
http://www.ull.es/apps/guias/guias/view_teacher_niu/555/jfsigut/

u Escuela de Doctorado
y Estudios de Posgrado
Universidad de La Laguna

Horario:

Jueves de 16:00 a 19:00, viernes de 10:00 a 13:00. En el
caso de que hubiera algiin cambio sobre este horario, se
comunicaria con la suficiente antelacion.
- Teléfono (despachol/tutoria): 922318263
- Correo electrénico: jfsigut@ull.es

- Web docente: http://www.campusvirtual.ull.es

Profesor/a: NESTOR MORALES HERNANDEZ

- Grupo: Unico de teoriay préacticas

- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas

Lugar:

Despacho 48, 52 planta del Edificio de Fisica y Matematicas

- Area de conocimiento: Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Tutorias Primer cuatrimestre:
Horario:

Hasta el 11/11/2018 --> Lunes de 16:30 a 20:30, tutorias
virtuales los martes de 16:30 a 18:30. Del 12/11/2018 al
07/12/2018 --> Martes, Miércoles y Jueves de 16:30 a 18:00,
tutorias virtuales los viernes de 16:30 a 18:00. Del
10/12/2018 al 18/01/2018 --> Miércoles de 18:00 a 20:00,
tutorias virtuales los jueves de 16:30 a 20:30. A partir del
19/01/2018 --> Lunes de 16:30 a 20:30, tutorias virtuales los
martes de 16:30 a 18:30

Tutorias Segundo cuatrimestre:
Horario:

Lunes y Martes: 16:30 a 17:30, tutorias virtuales los
miércoles de 16:30 a 20:00
- Teléfono (despacho/tutoria): 922316502 - Ext. 6923
- Correo electrénico: nmorales@ull.edu.es

- Web docente: http://www.campusvirtual.ull.es

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Lugar:

Laboratorio del Departamento de Ingenieria Informéatica y de
Sistemas, planta 0 del Edificio de Fisica y Matematicas

Lugar:

Laboratorio del Departamento de Ingenieria Informatica y de
Sistemas, planta O del Edificio de Fisica y Matematicas

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Automatica y Robética

Perfil profesional: Ingenieria Industrial

5. Competencias

Especificas: Automaticay robética
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RAG - Capacidad de analisis de un problema de percepcion del entorno tridimensional seleccionando los componentes

adecuados para su solucion, extraer informacién del entorno, procesarla y clasificarla

Generales

CG4 - Realizar investigacion, desarrollo e innovacién en productos, procesos y métodos.

CG10 - Saber comunicar las conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados

y no especializados de un modo claro y sin ambiguedades.

Basicas

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que

habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos tedricos y practicos de la asignatura

- Profesor: José Francisco Sigut Saavedra

- Temas (epigrafes):
Tema 1. Revision de conceptos bésicos de vision por computador.

Tema 2. Métodos de segmentacion de imagenes basados en clustering.

Tema 3. Formacién de la imagen.
Tema 4. Vision 3D.

Précticas:

Practicas de simulacion con Matlab de los temas 1, 2,3y 4
- Profesor: Néstor Morales Hernandez

- Temas (epigrafes):

Tema 5. Evaluacion de segmentaciones.

Tema 6. Deteccién de objetos.

Practicas:
Practicas de simulacion con Matlab de los temas 5y 6.

Trabajo final de deteccién de objetos en una secuencia de video en la que se utilizara todo lo aprendido en la asignatura.

Actividades a desarrollar en otro idioma

En virtud de lo dispuesto en la normativa autonémica (Decreto 168/2008, de 22 de julio ) un 5% del contenido sera impartido

en inglés.
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Los alumnos deberan redactar en inglés una parte del informe del trabajo final.

7. Metodologia y volumen de trabajo del estudiante

Descripcion

La metodologia docente de la asignatura consistird en lo siguiente:

« Clases tedricas (1 hora a la semana) en las que se combinaran las tradicionales clases de pizarra con el uso de los medios
audiovisuales disponibles, principalmente el cafién de proyeccion. Los alumnos podran consultar y descargarse el material
relativo a la asignatura en el Aula Virtual.

« Clases practicas (1 hora a la semana) en aula de ordenadores y laboratorio para llevar a cabo simulaciones del uso de las
técnicas aprendidas en las clases tedricas y su implementacion real con los recursos disponibles.

« El aula virtual se utilizara para poner a disposicion del alumno las referencias a todos los recursos de la asignatura:
apuntes, bibliografia, software, material, etc.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
. Horas presenciales ) Total horas .
formativas auténomo competencias
B1 4 1

Clases tedricas 9,00 0,00 9,0 [CB10], [CG4], [CG1O],

[RAG]
Clases practicas (aula /
sala de 14,00 0,00 14,0 [CB10], [CG4], [CG10],
demostraciones / [RAB]
practicas laboratorio)
Realizacion de trabajos 3.00 15.00 18.0 [CB10], [CG4], [CG10],
(individual/grupal) [RAG]
Estudio/preparacion de 0,00 11,00 11,0 [CB10], [CG4], [CG10],
clases tedricas [RAB]
Estudio/preparacion de 0,00 12,00 12,0 [CB10], [CG4], [CG10],
clases practicas [RAB6]
Preparacion de 0,00 7,00 7.0 [CB10], [CG4], [CG10],
examenes [RAB]
Realizacion de 2,00 0,00 2,0 [CB10], [CG4], [CG10],
examenes [RAB]

CB10], [CG4], [CG10

Asistencia a tutorfas 2,00 0,00 2,0 [ I, [CGA4], [ I

[RAB]
Total horas 30.0 45.0 75.0

Total ECTS 3,00
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8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

- Digital Image Processing. Rafael Gonzalez, Richard Woods. 2008, Prentice Hall

- Computer Vision: Algorithms and Applications. Richard Szeliski. 2011, Springer

- Introductory techniques for 3D computer vision. Emanuele Trucco, Alessandro Verri. 1998, Prentice Hall

Bibliografia Complementaria

- Vision por Computador. Fundamentos y métodos. Arturo de la Escalera. 2001, Prentice Hall

- F. Torres et al. Robots y Sistemas Sensoriales. Prentice Hall, 2002.

Otros Recursos

 Software:

- MATLAB, OCTAVE o similar. Se trata de un software matematico que ofrece un entorno de desarrollo integrado (IDE) con
un lenguaje de programacion propio (lenguaje M). En particular, se trabajara intensamente con la toolbox de image
processing.

* Hardware:

- Aula de ordenadores.

- Camaras.

9. Sistema de evaluacién y calificacion

Descripcion

La Evaluacioén de la asignatura se rige por el Reglamento de Evaluacion y Calificacion de la Universidad de La Laguna (BOC
de 19 de enero de 2016), o el que la Universidad tenga vigente, ademas de por lo establecido en la Memoria de Verificaciéon
inicial o posteriores modificaciones.

La evaluacién continua estara orientada principalmente al trabajo practico de la asignatura y el requisito minimo para acceder
a dicha evaluacion sera la presentacion del informe correspondiente al trabajo final propuesto.

Se valorara el trabajo final desarrollado (45%), su presentacion (10%) y las pruebas de ejecuciones de tareas simuladas que
forman parte del trabajo (45%).

Como alternativa a la evaluacién continua, se realizard un Unico examen que incluird todos los aspectos evaluables de la
asignatura tanto tedricos como practicos.
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Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion

Evaluacion del trabajo final realizado a partir
[CB10], [CG4], [CG10], [RA6] de los conocimientos tedricos y practicos 45 %
adquiridos en la asignatura.

Trabajos y proyectos

Evaluacion del formato y de la manera de
Informes memorias de [CB10], [CG4], [CG10], [RA6] presentar los contenidos del informe de 10 %
practicas préacticas correspondiente al trabajo final.

Evaluacion de la ejecucion de los algoritmos
implementados para el trabajo final de
acuerdo con los requerimientos y
restricciones de los problemas a resolver.

Pruebas de ejecuciones de [CB10], [CG4], [CG10], [RA6] 45 %

tareas reales y/o simuladas

10. Resultados de Aprendizaje

Una vez aprobada la asignatura, los alumnos seran capaces de:

« Aplicar las técnicas mas adecuadas a un problema dado de vision por computador, especialmente en lo que se refiere a
segmentacion y deteccion de objetos.

« Utilizar un software especifico para la vision por computador (Image Processing Toolbox de Matlab)

« Detectar objetos en una escena real a un nivel sencillo utilizando caracteristicas 2D y 3D.

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion

* La distribucion de los temas por semana es orientativo, puede sufrir cambios segin las necesidades de organizacion
docente.

La asignatura se desarrolla a lo largo de las 15 semanas del 2° cuatrimestre segun la estructura que se expone a
continuacion:

« 1 hora a la semana de teoria impartida en el aula de clase.

« 1 hora a la semana de précticas de simulacion y/o de laboratorio.

Segundo cuatrimestre

Horas de |Horas de

Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial |autbnomo

- Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
Semana 1: Tema 1 . _ . 2.00 2.00 4.00
- Sesion de practicas relativa a estos temas.
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Semana 2:

Semana 3:

Semana 4:

Semana 5:

Semana 6:

Semana 7:

Semana 8:

Semana 9:

Semana 10:

Semana 11:

Semana 12:

Semana 13:

Semana 14:

Semana 15:

Semana 16 a
18:

- Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.

Tema 2 L . .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 9 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema - _ .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 3 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema - _ .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 3 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema L. L .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 4 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema - _ .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
Temas4y5 - _ .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 5 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema L. L .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 5 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema - L .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 6 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema - L .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 6 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema L. L .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 6 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema - L .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 6 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema - L .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 6 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema L. L .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- 6 - Impatrticion de la teoria relativa a estos temas.
ema - L .
- Sesion de précticas relativa a estos temas.
- Evaluacion y trabajo auténomo del alumno para
Evaluacion la preparacion de la evaluacion.

- Entrega final de practicas.

Total
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2.00

2.00

2.00

2.00

2.00

2.00

2.00

2.00

2.00

2.00

2.00

2.00

2.00

2.00

0.00

30.00

2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
2.00 4.00
15.00 15.00
45.00 75.00
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