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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Trabajo Fin de Master Cddigo: 835881204

- Centro: Escuela de Doctorado y Estudios de Postgrado
- Lugar de imparticion: Escuela de Superior de Ingenieriay Tecnologia
- Titulacion: Master Universitario en Desarrollo de Videojuegos
- Plan de Estudios: 2018 (Publicado en 2018-09-19)
- Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Ingenieria Informaticay de Sistemas
Técnicas y Proyectos en Ingenieria y Arquitectura
- Areals de conocimiento:
Arquitecturay Tecnologia de Computadores
Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Expresion Gréfica en la Ingenieria
Ingenieria de Sistemas y Automaética
Lenguajes y Sistemas Informaticos
- Curso: 1
- Caracter:
- Duracion: Segundo cuatrimestre
- Créditos ECTS: 12,0
- Modalidad de imparticion: Semipresencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- Idioma: Castellano e Inglés (0,60 ECTS en Inglés)

2. Requisitos para cursar la asignatura

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: JESUS MIGUEL TORRES JORGE

- Grupo:

General

- Nombre: JESUS MIGUEL

- Apellido: TORRES JORGE

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automatica
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Contacto

- Teléfono 1: 922318286

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: jmtorres@ull.es

- Correo alternativo: jmtorres@ull.edu.es
- Web: http://www.jesustorres.es/

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final
Todo el

. Lunes 14:00 16:00
cuatrimestre
Todo el L

. Miércoles 13:00 15:00
cuatrimestre
Todo el .

Viernes 12:00 14:00

cuatrimestre

Localizacién

Edificio Garoé -
AN.4B

Edificio Garoé -
AN.4B

Edificio Garoé -
AN.4B

Despacho

Observaciones: Este horario es tentativo y puede cambiar durante el curso por causas sobrevenidas. Se recomienda
consultar en la direccion https://bit.ly/2x8Q1zl el calendario con los horarios definitivos y coger cita en el hueco deseado para
confirmar la asistencia. Se pueden hacer consultas por los canales digitales disponibles, como por ejemplo: correo

electronico, Telegram, Slack o Hangout.

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final
Todo el
. Lunes 16:00 19:00
cuatrimestre
Todo el
Jueves 16:00 19:00

cuatrimestre

Localizacién

Edificio Garoé -
AN.4B

Edificio Garoé -
AN.4B

Despacho

Observaciones: Este horario es tentativo y puede cambiar durante el curso por causas sobrevenidas. Se recomienda
consultar en la direccién https://bit.ly/2x8Q1zl el calendario con los horarios definitivos y coger cita en el hueco deseado para
confirmar la asistencia. Se pueden hacer consultas por los canales digitales disponibles, como por ejemplo: correo

electronico, Telegram, Slack o Hangout.

Profesor/a: JORGE MARTIN GUTIERREZ

- Grupo:

General

- Nombre: JORGE

- Apellido: MARTIN GUTIERREZ

- Departamento: Técnicas y Proyectos en Ingenieriay Arquitectura
- Area de conocimiento: Expresion Gréfica en la Ingenieria
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Contacto

- Teléfono 1: 922316502 Ext. 6210

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: jmargu@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia

Todo el
cuatrimestre

Martes

Todo el

. Jueves
cuatrimestre
Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia
Todo el

. Martes
cuatrimestre
Todo el

Jueves

cuatrimestre

Observaciones:

Profesor/a: ISABEL SANCHEZ BERRIEL
- Grupo:

General

- Nombre: ISABEL
- Apellido: SANCHEZ BERRIEL

Hora inicial

10:00

10:00

Hora inicial

10:00

10:00

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas
- Area de conocimiento: Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Contacto

- Teléfono 1: 922319449

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: isanchez@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Ultima modificacién: 01-08-2019

Hora final

13:00

13:00

Hora final

13:00

13:00

Aprobacion: 31-07-2019

Localizacién

Seccién de
Quimica -
AN.3F

Seccién de
Quimica -
AN.3F

Localizacién

Seccién de
Quimica -
AN.3F

Seccién de
Quimica -
AN.3F

Despacho

frente a
cafeteria

frente a
cafeteria

Despacho

frente a
cafeteria

frente a
cafeteria
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Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final
Todo el
. Lunes 12:00 16:00
cuatrimestre
Todo el
Jueves 09:00 11:00

cuatrimestre

Observaciones: Cualquier alteracion sobrevenida se avisara a través del campus virtual.

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final
Todo el
. Lunes 12:00 16:00
cuatrimestre
Todo el -
. Miércoles 09:00 11:00
cuatrimestre
Observaciones:
Profesor/a: RAFAEL ARNAY DEL ARCO
- Grupo:
General
- Nombre: RAFAEL
- Apellido: ARNAY DEL ARCO
- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas
- Area de conocimiento: Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Contacto
- Teléfono 1: 922316502 - Ext. 6923
- Teléfono 2:
- Correo electrénico: rarnayde@ull.edu.es
- Correo alternativo:
- Web: http://www.campusvirtual.ull.es
Tutorias primer cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final
16-09-2019 18-10-2019 Miércoles 11:00 14:00

Ultima modificacién: 01-08-2019 Aprobacion: 31-07-2019

Localizacién

Torre Profesor
Agustin Arévalo
-CE.1B

Torre Profesor
Agustin Arévalo
-CE.1B

Localizacién

Torre Profesor
Agustin Arévalo
-CE.1B

Torre Profesor
Agustin Arévalo
-CE.1B

Localizacién

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Despacho

CE.1B

CE.1B

Despacho

CE.1B

CE.1B

Despacho

Laboratorio
Ingenieria
Informética y de
Sistemas
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16-09-2019 18-10-2019 Jueves 11:00 14:00
21-10-2019 20-12-2019 Lunes 09:00 12:00
21-10-2019 20-12-2019 Martes 09:00 12:00

Observaciones:

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final
Todo el
. Lunes 11:00 14:00
cuatrimestre
Todo el .
Miércoles 11:00 14:00

cuatrimestre

Observaciones:

Profesor/a: JOSE IGNACIO ESTEVEZ DAMAS

- Grupo:

General

- Nombre: JOSE IGNACIO

- Apellido: ESTEVEZ DAMAS

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automatica

Contacto

- Teléfono 1: 922 31 82 63

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: iestevez@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Ultima modificacién: 01-08-2019 Aprobacion: 31-07-2019

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Localizaciéon

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Laboratorio
Ingenieria
Informética y de
Sistemas

Laboratorio
Ingenieria
Informatica y de
Sistemas

Laboratorio
Ingenieria
Informatica y de
Sistemas

Despacho

Laboratorio
Ingenieria
Informatica y de
Sistemas

Laboratorio
Ingenieria
Informética y de
Sistemas
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Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacién
Edificio de
Todo el . Fisicay
. Miércoles 16:00 20:00 L.
cuatrimestre Matematicas -
AN.2B
Edificio de
Todo el ) Fisicay
. Viernes 12:00 14:00 L.
cuatrimestre Matematicas -
AN.2B

Observaciones: Cualquier cambio en el horario o lugar de tutorias se comunicara a través de la pagina.
https://sites.google.com/a/isaatc.ull.es/joseignacioestevezdamas/: comprobar siempre las incidencias

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacién
Edificio de
Todo el ., Fisicay
. Miércoles 16:00 20:00 L.
cuatrimestre Matematicas -
AN.2B
Edificio de
Todo el ) Fisicay
. Viernes 12:00 14:00 L.
cuatrimestre Matematicas -
AN.2B

Observaciones: Cualquier cambio en el horario o lugar de tutorias se comunicara a través de la pagina.
https://sites.google.com/a/isaatc.ull.es/joseignacioestevezdamas/: comprobar siempre las incidencias

Profesor/a: FRANCISCO CARMELO ALMEIDA RODRIGUEZ

- Grupo:

General

- Nombre: FRANCISCO CARMELO

- Apellido: ALMEIDA RODRIGUEZ

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas

- Area de conocimiento: Lenguajes y Sistemas Informaticos

Contacto

- Teléfono 1: 922 31 81 73

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: falmeida@uill.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacién

Ultima modificacién: 01-08-2019 Aprobacion: 31-07-2019

Despacho

48

48

Despacho

48

48

Despacho
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Edificio de
Todo el Fisicay
. Lunes 11:00 13:00 L. 82
cuatrimestre Matematicas -
AN.2B
Edificio de
Todo el Fisicay
. Martes 11:00 13:00 . 82
cuatrimestre Matematicas -
AN.2B
Edificio de
Todo el ., Fisicay
. Miércoles 15:00 17:00 L 82
cuatrimestre Matemaéticas -
AN.2B
Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho
Edificio de
Todo el Fisicay
. Lunes 11:00 13:00 L. 82
cuatrimestre Matematicas -
AN.2B
Edificio de
Todo el Fisicay
. Jueves 11:00 13:00 L. 82
cuatrimestre Matematicas -
AN.2B
Edificio de
Todo el Fisicay
. Jueves 15:00 17:00 . 82
cuatrimestre Matematicas -
AN.2B

Observaciones:

Profesor/a; JOSE DEMETRIO PINEIRO VERA

- Grupo:

General

- Nombre: JOSE DEMETRIO

- Apellido: PINEIRO VERA

- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automatica
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Contacto

- Teléfono 1: 922318278

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: jpineiro@ull.es
- Correo alternativo:
- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho
Edificio de Laboratorio de
Todo el Fisicay Computadoras
. Lunes 13:00 15:00 .
cuatrimestre Matematicas - y Control,
AN.2B Planta 0
Edificio de Laboratorio de
Todo el Fisicay Computadoras
. Martes 13:00 15:00 L.
cuatrimestre Matematicas - | y Control,
AN.2B Planta 0
Edificio de Laboratorio de
Todo el . Fisicay Computadoras
. Viernes 11:30 13:30 L.
cuatrimestre Matematicas - y Control,
AN.2B Planta O
Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho
Edificio de Laboratorio de
Todo el Fisicay Computadoras
. Martes 13:00 15:00 L.
cuatrimestre Matematicas - y Control,
AN.2B Planta O
Edificio de Laboratorio de
Todo el ., Fisicay Computadoras
. Miércoles 13:00 15:00 .
cuatrimestre Matematicas - y Control,
AN.2B Planta 0
Edificio de Laboratorio de
Todo el Fisicay Computadoras
. Jueves 11:30 13:30 .
cuatrimestre Matematicas - | y Control,
AN.2B Planta 0

Observaciones:

Profesor/a;: VANESA MUNOZ CRUZ

- Grupo:

Ultima modificacién: 01-08-2019

Aprobacion: 31-07-2019
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General
- Nombre: VANESA
- Apellido: MUNOZ CRUZ

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas

- Area de conocimiento: Arquitecturay Tecnologia de Computadores

Contacto

- Teléfono 1: 922318280

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: vmunoz@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho
Todo el Edificio Garoé - | Planta baja.
) Martes 11:00 14:00 .
cuatrimestre AN.4B Izquierda
Todo el Edificio Garoé - | Planta baja.
. Jueves 11:00 14:00 .
cuatrimestre AN.4B Izquierda

Observaciones: Debido a qué actualmente ocupo el cargo de Directora de Secretariado de Evaluacion y Calidad en la
Universidad de La Laguna, en ocasiones las tutorias pueden ser en el Despacho de Calidad del Vicerrectorado de Innovacion
Docente, Calidad y Campus Anchieta (Edificio Central, primera planta). La informacién mas reciente podra consultarse en
http://sites.google.com/a/isaatc.ull.es/tutorias_vmunoz/

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho
Todo el Edificio Garoé - | Planta baja.
) Lunes 09:00 12:00 .
cuatrimestre AN.4B Izquierda
Todo el , Edificio Garoé - | Planta baja.
) Miércoles 09:00 12:00 )
cuatrimestre AN.4B Izquierda

Observaciones: Debido a qué actualmente ocupo el cargo de Directora de Secretariado de Evaluacion y Calidad en la
Universidad de La Laguna, en ocasiones las tutorias pueden ser en el Despacho de Calidad del Vicerrectorado de Innovacion
Docente, Calidad y Campus Anchieta (Edificio Central, primera planta). La informacién mas reciente podra consultarse en
http://sites.google.com/a/isaatc.ull.es/tutorias_vmunoz/

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Trabajo Fin de Master
Perfil profesional:

5. Competencias
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Generales

CG1 - Comprender los distintos problemas, enfoques, la literatura técnica y las lineas de investigacion desarrollados en el
ambito de las disciplinas relacionadas con el disefio y desarrollo de videojuegos

CG2 - Capacidad para el analisis de problemas dentro del area del disefio y el desarrollo de videojuegos, asi como para
identificar las técnicas apropiadas para su resolucion

CG3 - Manejar adecuadamente la informacion relativa al disefio y desarrollo de videojuegos atendiendo a la legislaciéon
vigente, estandares, certificaciones, documentos internos, etc.

CG4 - Comprender el proceso de creacién de un videojuego, conociendo el papel de los distintos agentes y actores
implicados, tanto desde la perspectiva de la operativa concreta de un equipo multidisciplinar como desde una visién global de
la industria del videojuego

CGS5 - Capacidad para abordar la planificacion y la gestién de proyectos de creacion de videojuegos, potenciando la
investigacion y la innovacion en el ambito del disefio y desarrollo de videojuegos

Basicas

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir
de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo

Especificas

DV1 - Capacidad para orientar la produccion de un videojuego utilizando como marco de trabajo el disefio centrado en el
jugador

DV2 - Capacidad para participar en el disefio de videojuegos, contemplando aspectos como: etapas del disefio, elaboracion
de documentos de disefio, jugabilidad, disefio de niveles y uso y disefio de mecénicas de juego

DV3 - Capacidad para participar y dirigir el trabajo en un estudio y el proceso de creacién de un videojuego

DEL1 - Capacidad para comprender y saber explicar los componentes de un videojuego y la diferencias entre las distintas
plataformas de desarrollo

DE2 - Capacidad para desarrollar videojuegos, seleccionando y utilizando las herramientas de desarrollo mas adecuadas
DE3 - Capacidad para disefiar y desarrollar inteligencias artificiales, tanto cooperativas como adversarias, adecuadas para
videojuegos

DE4 - Capacidad de conocer y comprender cdmo funciona el pipeline grafico y como funcionan y se usan las APl y librerias
de desarrollo de aplicaciones gréficas y multimedia

DES5 - Capacidad de conocer y comprender cdmo funcionan los motores de videojuegos

DEG6 - Capacidad para programar aplicaciones multimedia, de tiempo real y/o empotradas; optimizadas segun las
caracteristicas del hardware

DE?7 - Capacidad de conocer los principios béasicos de las tecnologias multimedia y gestionar contenidos en el contexto de
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los videojuegos

DES8 - Capacidad para desarrollar aplicaciones de realidad virtual y aumentada, seleccionando y utilizando las herramientas
de desarrollo mas adecuadas

DE9 - Capacidad para desarrollar videojuegos para la web, dispositivos moviles, consolas y otros dispositivos tomando en
consideracion las especificidades y limitaciones de cada plataforma

DE10 - Capacidad para desarrollar videojuegos multijugador y en red

DE11 - Capacidad para participar, planificar y dirigir las tareas de andlisis y de garantia de la calidad de un videojuego
DE12 - Poseer y comprender conocimientos sobre las tendencias actuales, Ultimos avances y lineas de investigacion en la
industria del videojuego

DE13 - Capacidad para desarrollar interfaces de usuario para videojuegos; utilizando indicaciones visuales, auditivas y
hapticas

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos tedricos y practicos de la asignatura

El Trabajo Fin de Master consistir4 en la realizaciéon de un prototipo de videojuego, o algun otro tipo de aplicacion multimedia
0 herramienta relacionada, por parte del estudiante donde se apliquen los conocimientos adquiridos en el méaster y de forma
gue se evallen las competencias del titulo.

La Comisidon Académica del Master asignara un tutor principal a cada estudiante, de entre el personal docente de la
Universidad de La Laguna que imparta docencia en el Master; pudiendo asignar un segundo tutor de la propia universidad o
externo a esta. El trabajo se desarrollara supervisado por los tutores, siguiendo metodologias de disefio y desarrollo, y
culminara con la elaboracién y entrega de un informe que refleje el desarrollo y los resultados obtenidos en las diferentes
etapas del proceso y la inclusion del trabajo en el portafolio del estudiante. Ese informe junto con el software, elementos
multimedia y documentacién generada durante el desarrollo, constituira el Trabajo Fin de Master.

El Trabajo Fin de Master concluira con la defensa publica del mismo, conforme lo establece la normativa vigente.

Actividades a desarrollar en otro idioma

Al menos el resumen y las conclusiones del informe final del proyecto estaran escritas en inglés.

7. Metodologia 'y volumen de trabajo del estudiante

Descripcion

La metodologia docente se basara en el desarrollo de un proyecto de forma auténoma por parte del estudiante. En este se
incluiran las fases de disefio, planificacion, gestion y la de desarrollo, propiamente dicha.

Durante la realizacion del Trabajo Fin de Master se realizaran tutorias entre el estudiante y los tutores para hacer el
seguimiento de las tareas que confomen el proyecto y ayudarle a superar los obstaculos que puedan sugir.

Al terminar el estudiante elaborara un informe final que refleje el desarrollo y los resultados obtenidos en las diferentes
etapas del proceso e incluird el proyecto en su portafolio. El Trabajo Fin de Master concluira con la defensa publica del
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mismo.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
. Horas presenciales ) Total horas .
formativas auténomo competencias
[CG1], [CG2], [CG3],
[CG4], [CGH], [CBE],
[CB7], [CB8], [CBY],
Desarrollo del trabajo [CB10], [PV1], [PV2],
. ) J 0,00 300,00 300,0 [DV3], [DE1], [DE2],
fin de master
[DE3], [DEA4], [DE5],
[DE€6], [DE7], [DES],
[DE9], [DE10], [DE11],

[DE12], [DE13]
Total horas 0,00 300,00 300,00

Total ECTS 12,00

8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

Sera fijada y supervisada por el tutor en funcién de las necesidades del proyecto concreto a desarrollar.

Bibliografia Complementaria

Otros Recursos

9. Sistema de evaluacion y calificacion

Descripcion

Un tribunal nombrado al efecto, segun la normativa vigente de la ULL, evaluara el Trabajo Fin de Master durante la
exposicion y defensa del mismo. Se valorara razonadamente la dificultad y el grado de finalizacién, la originalidad del
proyecto, la claridad y correccién de la redaccion y de la exposicidon y su adecuada inclusion en el portafolio del estudiante.

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion
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[CG1], [CG2], [CG3],

[CG4], [CG5], [CBE],

[CBT7], [CBS8], [CBY],

[CB10], [DV1], [DVZ2],

Trabajos y proyectos [DV3], [DE1], [DEZ2],
[DE3], [DEA4], [DES5],

[DES6], [DET7], [DES],
[DE9], [DE10], [DE11],

[DE12], [DE13]

- Nivel de dificultad y grado de finalizacion.

- Claridad y correccion de la redaccion y de la 95,00 %
exposicion.

- Originalidad del proyecto.

Portafolios [CG4] - Adecuacion a lo solicitado. 5,00 %

10. Resultados de Aprendizaje

El estudiante sera capaz de:

- Planificar un trabajo original consistente en un proyecto de videojuego, incluyendo aspectos como: etapas, entregables,
erramientas y recursos.

- Desarrollar el proyecto, en el que se aplicara una sintesis de las competencias adquiridas en el master.

- Defender publicamente el proyecto, exponiendo el trabajo realizado y las decisiones tomadas para completarlo.

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion

Debido al caracter semipresencial del méaster, esta previsto que las clases presenciales se desarrollen de esta forma en las
semanas 1-10 del segundo cuatrimestre. Por esto, el Trabajo Fin de Master, que consiste fundamentalmente en trabajo
auténomo del alumno, se desarrollara principalmente durante las semanas 11-18. El cronograma que se presenta es a titulo
estimativo, de modo que los estudiantes y los tutores podran modificar dicha planificacion temporal si asi lo demanda el
desarrollo del proyecto.

Segundo cuatrimestre

Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial |autbnomo

Semana 1: Desarrollo del trabajo fin de master y tutorias. 0.00 6.00 6.00
Semana 2: Desarrollo del trabajo fin de méster y tutorias. 0.00 6.00 6.00
Semana 3: Desarrollo del trabajo fin de master y tutorias. 0.00 6.00 6.00
Semana 4: Desarrollo del trabajo fin de master y tutorias. 0.00 6.00 6.00
Semana 5: Desarrollo del trabajo fin de master y tutorias. 0.00 6.00 6.00
Semana 6: Desarrollo del trabajo fin de méster y tutorias. 0.00 6.00 6.00
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Semana 7: Desarrollo del trabajo fin de master y tutorias. 0.00 6.00 6.00
Semana 8: Desarrollo del trabajo fin de méster y tutorias. 0.00 6.00 6.00
Semana 9: Desarrollo del trabajo fin de master y tutorias. 0.00 6.00 6.00
Semana 10: Desarrollo del trabajo fin de master y tutorias. 0.00 30.00 30.00
Semana 11: Desarrollo del trabajo fin de master y tutorias. 0.00 30.00 30.00
Semana 12: Desarrollo del trabajo fin de méster y tutorias. 0.00 30.00 30.00
Semana 13: Desarrollo del trabajo fin de master y tutorias. 0.00 30.00 30.00
Semana 14: Desarrollo del trabajo fin de master y tutorias. 0.00 30.00 30.00
Semana 15: Desarrollo del trabajo fin de master y tutorias. 0.00 30.00 30.00
Semana 16 a Desarrollo del trabajo fin de méster y tutorias.

18: Evaluacion 1.00 90.00 91.00

Total | 1.00 324.00 325.00
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