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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Lenguajes y Paradigmas de Programacion Cdodigo: 139263014

- Centro: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia
- Lugar de imparticion: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia
- Titulacion: Grado en Ingenieria Informatica
- Plan de Estudios: 2010 (Publicado en 2011-03-21)
- Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Ingenieria Informaticay de Sistemas
- Areal/s de conocimiento:
Lenguajes y Sistemas Informaticos
- Curso: 3
- Caracter: Obligatoria
- Duracion: Primer cuatrimestre
- Créditos ECTS: 6,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- Idioma: Espafiol

2. Requisitos para cursar la asignatura

No existen requisitos para cursar la asignatura

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: COROMOTO ANTONIA LEON HERNANDEZ

- Grupo: Teoria (1) - Problemas (PA101 y PA102) - Practicas (PE101, PE102, PE103 y PE104)

General

- Nombre: COROMOTO ANTONIA

- Apellido: LEON HERNANDEZ

- Departamento: Ingenieria Informaticay de Sistemas

- Area de conocimiento: Lenguajes y Sistemas Informaticos
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Contacto

- Teléfono 1: 922 31 81 80

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: cleon@ull.es

- Correo alternativo: cleon@ull.edu.es

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial

Todo el
cuatrimestre

Lunes 10:30

Todo el
. Martes 09:30
cuatrimestre
Todo el L
Miércoles 09:30

cuatrimestre

Hora final

13:30

11:30

10:30

Localizacién

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Despacho

#89

#89

#89

Observaciones: Las tutorias de los miércoles de 9:30h-10:30h, seran virtuales. Para llevar a cabo la tutoria online, se utilizara

el chat del Aula Virtual de la asignatura.
Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial

Todo el
cuatrimestre

Lunes 10:30

Todo el

. Martes 09:30
cuatrimestre

Todo el

. Miércoles 09:30
cuatrimestre

Hora final

13:30

11:30

10:30

Localizacién

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Edificio de
Fisicay
Matematicas -
AN.2B

Despacho

#89

#89

#89

Observaciones: Las tutorias de los miércoles de 9:30h-10:30h, seran virtuales. Para llevar a cabo la tutoria online, se utilizara

el chat del Aula Virtual de la asignatura.

Profesor/a: GARA MIRANDA VALLADARES
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- Grupo: Préacticas (PE105 y PE106)

General

- Nombre: GARA

- Apellido: MIRANDA VALLADARES

- Departamento: Ingenieria Informaticay de Sistemas

- Area de conocimiento: Lenguajes y Sistemas Informaticos

Contacto

- Teléfono 1: 922845023

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: gmiranda@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho

Torre Profesor
Todo el

. Lunes 09:00 12:00 Agustin Arévalo| 22 planta
cuatrimestre
-CE.1B
Torre Profesor
Todo el ; j
) Jueves 15:00 18:00 Agustin Arévalo 22 planta
cuatrimestre CEAB

Observaciones: El horario de tutorias es orientativo y prevalecera el horario que aparezca en el aula virtual de la asignatura.
Las tutorias en horario de 11:00 a 12:00 y de 17:00 a 18:00 seran online debido a la participacion en el Programa de Apoyo a
la Docencia Presencial mediante Herramientas TIC, modalidad B (Tutorias Online). Para llevar a cabo la tutoria online, se
utilizara la herramienta Hangouts, donde se podra conectar agregando al usuario gmiranda@ull.edu.es. La reserva de las
tutorias se llevara a cabo a través del calendario siguiente: https://bit.ly/2NVGq82

Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho

Torre Profesor

Todo el ; j
) Martes 09:00 12:00 Agustin Arévalo 22 planta
cuatrimestre
-CE.1B
Torre Profesor
Todo el ; j
) Jueves 15:00 18:00 Agustin Arévalo 22 planta
cuatrimestre CEAB

Observaciones: El horario de tutorias es orientativo y prevalecera el horario que aparezca en el aula virtual de la asignatura.
Las tutorias en horario de 11:00 a 12:00 y de 17:00 a 18:00 seran online debido a la participacion en el Programa de Apoyo a
la Docencia Presencial mediante Herramientas TIC, modalidad B (Tutorias Online). Para llevar a cabo la tutoria online, se
utilizara la herramienta Hangouts, donde se podra conectar agregando al usuario gmiranda@ull.edu.es. La reserva de las
tutorias se llevara a cabo a través del calendario siguiente: https://bit.ly/2NVGq82

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio
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Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Fundamentos Tecnoldgicos de Ingenieria Informética
Perfil profesional: Ingeniero Técnico en Informatica

5. Competencias

Competencias Especificas

C14 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacion més adecuados.

C20 - Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.

Competencias Generales

CG8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica.

Transversales

T1 - Capacidad de actuar autbnomamente.

T6 - Capacidad de comunicacion efectiva en inglés.

T7 - Capacidad de comunicacion efectiva (en expresion y comprension) oral y escrita, con especial énfasis en la redaccion
de documentacién técnica.

T9 - Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones.

T12 - Capacidad de relacion interpersonal.

T13 - Capacidad para encontrar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

T16 - Capacidad de planificacion y organizacion del trabajo personal.

T20 - Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o con restricciones temporales y/o de recursos.

T21 - Capacidad para el razonamiento critico, l6gico y matematico.

T23 - Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales.

T25 - Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos tedricos y practicos de la asignatura

Tema 1. Introduccion: Modelos de programacion.
Lenguajes y Herramientas de Programacion. Control de Versiones. Pruebas Unitarias. Desarrollo Dirigido por Pruebas.

Tema 2. Programacion imperativa.
Estructuras de Datos. Subprogramas. Abstraccion y Encapsulamiento.
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Tema 3. Programacion orientada a objetos.
Clases, Objetos, métodos. Encapsulamiento, Abstraccion, Herencia, Polimorfismo. Mixins. Meta Programacion. Lenguajes de
Dominio Especifico. Programacion Orientada a Aspectos.

Tema 4. Programacion declarativa: légica y funcional.
Funcional: Funciones de Orden Superior. Lambdas. Clausuras. Evaluacion Perezosa. Memoizacion. Listas Infinitas.
Declarativa: Clausulas. Hechos. Consultas. Reglas.

Tema 5. Programacion concurrente y paralela.
Corrutinas. Hilos. Procesos. Programacion Distribuida. Computacion de Alto Rendimiento. Computacion en la Nube.

Actividades a desarrollar en otro idioma

Parte de la bibliografia y los manuales de las herramientas utilizadas esta en inglés, por lo que los alumnos tienen que
realizar lecturas compresivas en ese idioma. Sin embargo, esta asignatura no es de itinerario, por lo tanto estas actividades
no forman parte de la evaluacion.

7. Metodologia 'y volumen de trabajo del estudiante

Descripcion

Para cada tema, el equipo docente hara una exposicion tedrica de los conceptos fundamentales, haciendo hincapié en
aquellos contenidos que se consideren de mayor relevancia (Clases teoricas). El profesorado se apoyara en material
multimedia o en demostraciones in situ, que faciliten la presentacion de los contenidos. Por cuenta propia, tras la clase, cada
estudiante debera complementar la informacion aportada por los docentes mediante la elaboracién de su manual de estudio
0 apuntes (Estudio/preparacion de clases teéricas). Para facilitar este proceso de auto-aprendizaje, el profesorado indicara,
en cada clase, qué apartados concretos de los contenidos se han tratado y las referencias.

Ademas, con el objetivo de complementar la formacién con un aprendizaje practico, el profesorado resolvera casos practicos
y planteara ejercicios (Clases practicas), que el estudiante tendra que resolver de forma autonoma (Estudio/preparacion de
clases practicas). Los ejercicios que presenten mayor dificultad para los estudiantes seran corregidos en clase mediante la
participacion activa del alumnado y del profesor en las clases de problemas y practicas. Se distingue entre ejercicios dirigidos
(Asistencia a tutorias) y ejercicios autonomos . Las calificaciones obtenidas en los ejercicios autbnomos se utilizaran como
evaluacion del proceso formativo de la asignatura.

Por ultimo, se realizaran trabajos con sus correspondientes informes en los que se apliquen los conocimientos adquiridos
(Realizacion de trabajos - individual/grupal). Se promovera el trabajo en equipo en la realizacion de estos proyectos. Los
resultados y conclusiones se defenderan en una reunion grupal (Seminario).

El seguimiento continuo de los estudiantes sera llevado a cabo mediante el Aula Virtual de la asignatura. Por ello, se ha
solicitado la participacién de la asignatura en el "Programa de Apoyo a la Docencia Presencial mediante herramientas TIC"
en las modalidades de: (1) "Apoyo a la docencia presencial de asignatura”, incluyendo las siguientes actividades virtuales:
foros para tareas colaborativas; evaluacion mediante cuestionarios virtuales y tareas a través del aula virtual; tutoriales para
iniciarse en el uso de las herramientas informaticas utilizadas. (2) "Virtualizaciéon de Tutorias", se hara uso de chats sincronos
y/o hangouts.
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Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las

competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades
formativas

Clases tedricas

Clases practicas (aula /
sala de
demostraciones /
practicas laboratorio)

Realizacion de
seminarios u otras
actividades
complementarias

Realizacion de trabajos
(individual/grupal)

Estudio/preparacion de
clases tedricas

Realizacién de
examenes

Asistencia a tutorias

Estudio autbnomo
individual o en grupo

Total horas

8. Bibliografia / Recursos

Horas presenciales

30,00

17,00

2,00

0,00

0,00

4,00

7,00

0,00

60,00

Horas de trabajo
autbnomo

0,00

0,00

7,00

28,00

10,00

0,00

0,00

45,00

90,00

Total ECTS

Total horas

30,0

17,0

9,0

28,0

10,0

4,0

7,0

45,0

150,00

6,00

Relacion con
competencias

[T25], [T23], [T21],
[T16], [T12], [CG9],
[CG8], [C20], [C14]

[T25], [T23], [T21],
[T20], [T16], [T13],
[T12], [T9], [T7], [Te],
[T1], [CGY], [CG8],
[C20], [C14]

[T25], [T23], [T21],
[T13], [T12], [T9], [T7],
[CGY], [CG8], [C20],
[C14]

[T25], [T23], [T21],
[T20], [T16], [T13],
[T12], [T6], [T1], [CGI],
[CG8], [C20], [C14]

[T1], [CGY], [CG8],
[C20], [C14]

[T25]

[T16], [CGY], [CG8],
[C20], [C14]

[T25], [T23], [T21],
[T20], [T16], [T13],
[T12], [T9], [T7], [T6],
[T1], [CGY], [CG8],
[C20], [C14]

Bibliografia Basica

1. Scott, Michael L., "Programming language pragmatics". 2nd edition. Elsevier, 2006.
2. Thomas, Dave; Fowler, Chad; Hunt Andy. "Programming Ruby 1.9". The Pragmatic Programmers, LLC. 2010.
3. Chacon, Scott. "Pro Git". Apress; 1st edition. August 26, 2009.

Ultima modificacién; 29-04-2020
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Bibliografia Complementaria

Otros Recursos

GitHub Classroom: https://classroom.github.com/

9. Sistema de evaluacién y calificacion

Descripcion

La Evaluacion de la asignatura se rige por el Reglamento de Evaluacion y Calificacion de la Universidad de La Laguna (BOC
de 19 de enero de 2016), o el que la Universidad tenga vigente, ademas de por lo establecido en la Memoria de Verificacion
inicial o posteriores modificaciones.

1. Es obligatorio asistir a clases y hacer uso de los foros y tutorias tanto presenciales como virtuales.

2. El sistema de evaluacion de la asignatura incluye:

« Un examen final (pruebas objetivas) que constituye el 60% de la calificacion y

« Evaluacién continua ( Valoracion de las actividades practicas en el laboratorio e Informes memorias de practicas ) que
constituye el 40% restante de la calificacion.

3. Se aplicard un esquema de evaluacion continua combinando:
« Ejercicios practicos donde se realizaran tareas reales y/o simuladas.
« Practicas individuales y/o grupales que se realizaran en los laboratorios frente al ordenador.

4. En caso de no superar la evaluacion continua, después de finalizar las clases del semestre el alumno dispondra del
examen de la parte practica de la asignatura en los periodos de examenes oficiales, con las convocatorias fijadas por la
Universidad.

5. Para calcular la calificacion final se exigira el cumplimiento de dos condiciones:

a) Tener una puntuacion total de, al menos, 5,0 puntos sobre 10,0 en cada una de las actividades practicas de evaluacion
continua, o en el examen de practicas y

b) Obtener, al menos, 5,0 puntos sobre 10,0 en el examen final.

En caso de incumplir alguna de las condiciones anteriores, la nota final serd de suspenso y como valor de la calificacion

aquella que no supere los 5.0 puntos.

6. La siguiente tabla presenta los tipos de prueba, las competencias, los criterios de evaluacién y su ponderacion:

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion
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[T25], [T23], [T21],
[T20], [T16], [T9], [T6],
[T1], [CGY], [CG8],
[C20], [C14]

Pruebas objetivas

[T25], [T23], [T21],
[T16], [T13], [T9], [T6],
[T1], [CGY], [CG8],
[C20], [C14]

Informes memorias de
practicas

[T25], [T23], [T21],
[T20], [T16], [T13],
[T12], [T9], [T7], [T6],
[T1], [CG9], [CG8],
[C20], [C14]

Valoracion de las actividades
practicas en el laboratorio

* Adecuacion a lo solicitado

* Concrecion en la redaccién

* Nivel de conocimientos adquiridos
* Nivel de aplicabilidad

60,00 %

* Adecuacion a lo solicitado

* Concrecion en la redaccién

* Nivel de conocimientos adquiridos
* Nivel de aplicabilidad

20,00 %

* Adecuacion a lo solicitado

* Concrecién en la redaccion

* Nivel de conocimientos adquiridos
* Nivel de aplicabilidad

20,00 %

10. Resultados de Aprendizaje

Autonomamente analizar, evaluar e integrar informacion técnica sobre los paradigmas y lenguajes de programacion mas
idéneos para resolver problemas y proponer una implantacién en sistemas concurrentes, paralelos, distribuidos y en tiempo

real y argumentar por escrito sus propuestas.

Tanto de forma individual como en un equipo de trabajo, encontrar, analizar, evaluar e integrar informacién técnica sobre el
paradigma y el lenguaje de programacion mas idoneo para resolver problemas y realizar una sintesis por escrito y una

defensa oral.

Tanto de forma individual como en un equipo de trabajo, utilizar técnicas y metodologias actuales de desarrollo de software
para resolver problemas, seleccionando las herramientas adecuadas para la gestion, el control de versiones, el desarrollo de
pruebas, la integracion e implantacion en sistemas concurrentes, paralelos, distribuidos y en tiempo real. Realizar una

sintesis y una defensa oral.

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion

En las guias docentes la planificacion temporal de la programacion sélo tiene la intencién de establecer unos referentes u
orientaciones para presentar la materia atendiendo a unos criterios cronolégicos, sin embargo son solamente a titulo
estimativo, de modo que el profesorado puede modificar — si asi lo demanda el desarrollo de la materia — dicha planificacion

temporal.

Primer cuatrimestre

Semana Temas

Ultima modificacién; 29-04-2020

Actividades de ensefianza aprendizaje

Aprobacion: 14-01-2020

Horas de |Horas de

trabajo trabajo Total

presencial |autébnomo

Pagina 9 de 11



Escuela Superior
de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

Clases tedricas.
Clases practicas.

Semana 1: 1 . . . 4.00 6.00 10.00
Asistencia a tutorias.

Estudio autbnomo o en grupo.

Clases tedricas.
Clases practicas.

Semana 2: 1-2 . . . 4.00 6.00 10.00
Asistencia a tutorias.

Estudio autbnomo o en grupo.

Clases tedricas.
Clases practicas.

Semana 3: 2 . . . 4.00 6.00 10.00
Asistencia a tutorias.

Estudio autbnomo o en grupo.

Clases tedricas.
Clases practicas.
Semana 4: 2 Asistencia a tutorias. 4.00 8.00 12.00
Estudio autbnomo o en grupo.
Seminarios.

Clases tedricas.
Semana 5: 3 Clases practicas. 2.00 3.00 5.00

Clases tedricas.
Clases practicas.

Semana 6: 3 . . . 4.00 6.00 10.00
Asistencia a tutorias.

Estudio autbnomo o en grupo.

Clases tedricas.
Clases practicas.

Semana 7: 3 . . . 4.00 6.00 10.00
Asistencia a tutorias.

Estudio autbnomo o en grupo.

Clases tedricas.
Clases practicas.

Semana 8: 3-4 . . . 4.00 6.00 10.00
Asistencia a tutorias.

Estudio autbnomo o en grupo.

Clases tedricas.
Clases practicas.
Semana 9: 4 Asistencia a tutorias. 4.00 8.00 12.00
Estudio autbnomo o en grupo.
Seminarios.

Clases tedricas.
Semana 10: 4 L. 2.00 3.00 5.00
Clases practicas.
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Clases tedricas.
Clases practicas.

Semana 11: 4 . . . 4.00 6.00 10.00
Asistencia a tutorias.

Estudio autbnomo o en grupo.

Clases tedricas.
Clases practicas.

Semana 12: 4-5 . . . 4.00 6.00 10.00
Asistencia a tutorias.

Estudio autbnomo o en grupo.

Clases tedricas.
Clases practicas.

Semana 13: 5 . . . 4.00 3.00 7.00
Asistencia a tutorias.

Estudio autbnomo o en grupo.

Clases tedricas.
Clases practicas.

Semana 14: 5 . . . 4.00 8.00 12.00
Asistencia a tutorias.

Estudio autbnomo o en grupo.

Clases tedricas.
Semana 15: 5 L 2.00 3.00 5.00
Clases practicas.

Realizacién de examenes, evaluacion y trabajo
Evaluacion auténomo del alumno para la preparacion de 6.00 6.00 12.00
examen y la evaluacion.

Semana 16 a
18:

Total = 60.00 90.00 150.00
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