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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: llustracién Aplicada Cddigo: 199470906

- Centro: Facultad de Bellas Artes
- Lugar de imparticion: Facultad de Bellas Artes
- Titulacion: Grado en Disefio
- Plan de Estudios: G047 (Publicado en 2012-04-13)
- Rama de conocimiento: Artes y Humanidades
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Bellas Artes
- Areal/s de conocimiento:
Dibujo
- Curso: Optativas 3°y 4°
- Caréacter: Optativa
- Duracion: Primer cuatrimestre
- Créditos ECTS: 6,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- [dioma: Castellano

2. Requisitos para cursar la asignatura

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: MARIA LUISA HODGSON TORRES

- Grupo: 1

General

- Nombre: MARIA LUISA

- Apellido: HODGSON TORRES
- Departamento: Bellas Artes

- Area de conocimiento: Dibujo

Contacto

- Teléfono 1: 922319778

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: mhodgson@ull.es

- Correo alternativo: mhodgson@ull.edu.es
- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:
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Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho

Facultad de
18-09-0019 05-02-2020 Miércoles 11:00 13:00 Bellas Artes - AD90
GU.2A

Facultad de
18-09-2019 06-02-2020 Jueves 11:00 13:00 Bellas Artes - AD90
GU.2A

Facultad de
20-09-2019 07-02-2020 Viernes 11:00 13:00 Bellas Artes - AD90
GU.2A

Observaciones: Se informara al alumnado sobre cualquier modificacion de estos datos a lo largo del curso. Para cada
TUTORIA, al tratarse de sesiones individualizadas, cada alumno/a debe realizar previamente la solicitud que enviara al
correo electrénico de la profesora: mhodgson@ull.edu.es

Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho

Facultad de
04-02-2020 21-07-2020 Martes 09:00 10:30 Bellas Artes - AD90
GU.2A

Facultad de
05-02-2020 22-07-2020 Miércoles 09:00 12:00 Bellas Artes - AD90
GU.2A

Facultad de
06-02-2020 16-07-2020 Jueves 09:00 10:30 Bellas Artes - AD90
GU.2A

Observaciones: Se informara al alumnado sobre cualquier modificacién de estos datos a lo largo del curso. Para cada
TUTORIA, al tratarse de sesiones individualizadas, cada alumno/a debe realizar previamente la solicitud que enviara al
correo electronico de la profesora: mhodgson@ull.edu.es

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Materias Optativas
Perfil profesional:

5. Competencias

Especificas

E3 - Saber visualizar y comunicar visualmente la informacion: ser capaz de dominar las técnicas del dibujo y la exposicién
gréafica que se emplean en un proyecto de disefio y saber presentar los resultados de manera atractiva.
E10 - Conocimiento y manejo de todas aquellas herramientas tecnolégicas y metodoldgicas de aplicacion en el proyecto de
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disefio (programas informéticos especificos, sistemas de representacion tradicional y digital; construccion de maquetas,
modelos y prototipos, fotografia, técnicas de video, animacion e ilustracion) asi como demostrar habilidad en el manejo de
otras técnicas y procedimientos especificos, materiales, tecnologia y ciencias de la construccion.

Generales

G1 - Compromiso ético: capacidad critica ante los problemas tal como le son planteados y autocritica para evaluar la calidad
de la obra propia en si misma y contextualizada. Capacidad de buscar soluciones orientadas a la universalidad de uso y la
igualdad de oportunidades y la igualdad entre hombres y mujeres.

G5 - Desarrollar la sensibilidad estética y cultivo de la facultad de apreciacion estética: capacidad de critica y evaluacion
estética, capacidad para tomar decisiones de caracter estético y extraer informacion sobre la cultura que la ha generado.

G8 - Capacidad para organizar y planificar tareas a desarrollar personal o colectivamente.

G9 - Emplear tanto el pensamiento convergente como divergente en los procesos de observacion, investigacion,
especulacion, visualizacion y actuacion.

Basicas

B2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas
dentro de su area de estudio.

B3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes para emitir juicios que incluyan una
reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos tedricos y practicos de la asignatura

BLOQUE I: Términos y Conceptos

TEMA 1

1.1 Dibujo creativo: 1.1.1 Pensamiento visual - 1.1.2 Lenguaje gréafico y expresion grafica - 1.1.3 Proyeccioén y comunicacion
gréfica / visual.

1.2 Gréfica aplicada: 1.2.1 Gréfica editorial, comercial y publicitaria - 1.2.2 Grafica y producto - 1.2.3. Grafica y espacio:
espacio interior y espacio exterior.

TEMA 2

2.1 Lenguajes visuales, graficos y aplicaciones: Las imagenes de la palabra, el mensaje iconico-verbal .

2.2 Estrategias del pensamiento y la comunicacion grafica: 2.2.1 Dibujo / Grafismo / llustracion / Disefio - 2.2.2
Cuadernos de dibujo / SketchBook - 2.2.3 Brief / Layout / Storyboard / Branding

TEMA 3:

3.1 Lainformacion, la comunicaciéon audiovisual y la tecnologia: Uso de fuentes, referentes, recursos audiovisuales y
redes (plataformas digitales)

3.2 Narrativa, ilustracion y mensajes gréaficos: Grafica editorial, grafica comercial y grafica publicitaria.

3.3 Campos de aplicacion: 3.3.1 Desarrollo de conceptos y aplicacion formal - 3.3.2. Adaptacion a &mbitos, a escalas y a
proyectos: Gréfica textil - Grafica y producto - Grafica y espacio (espacio abierto - espacio cerrado)
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BLOQUE II: Técnicas

TEMA 4

4.1 Uso y aplicacién de técnicas y procedimientos: 4.1.1 - La grafica, el dibujo, la fotografia y otros medios de
representacion audiovisuales. - 4.1.2 Elaboracién de esbozos y desarrollo de arte final. - 4.1.3. Técnicas alternativas.
4.2 Comunicar y narrar: Soluciones creativas.

4.3 Técnicas y procesos narrativos: 4.3.1. Uso de artes gréficas. - 4.3.2 Aplicaciones, técnicas y soportes: Editar y
publicar.

BLOQUE Ill: Procesos

TEMA 5:

5.1 Recursos: Documentacion / Produccion / Resultados

5.2 Branding: Planteamiento, desarrollo y elaboracién de un proyecto: 5.2.1 Proyecto personal o de autor: Album / Libro de
artista / Porfolio. - 5.2.2 El Proyecto colaborativo: Campos de aplicacién en proyectos de disefio.

Actividades a desarrollar en otro idioma

7. Metodologia y volumen de trabajo del estudiante

Descripcion

Mediante clases teodricas se introducira al alumnado en el uso de conceptos, terminologia, conocimientos especificos y
procedimientos para el desarrollo de las practicas de la asignatura.

Con las clases practicas, el alumnado ira adquiriendo capacidad resolutiva frente a los diferentes ejercicios a partir de los
temas planteados y expuestos en el aula.

En todo el proceso recibirdn asesoramiento presencial de la profesora en el aula, en las tutorias (presencial y on-line) y con
apoyo on-line (aula virtual) tanto a nivel colectivo como individual, de manera que el ejercicio autbnomo esté totalmente
orientado, ajustado y se afronte sin dificultad.

La ensefianza, partiendo de las pautas dadas (contenidos del temario), derivara en el aprendizaje por parte de los
alumnos/as mediante el desarrollo de la practica que se propone con cada tema.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
. Horas presenciales ) Total horas .
formativas auténomo competencias
Clases tedricas 10,00 0,00 10,0 [B3], [B2], [G5], [E10]

Clases practicas (aula /

sala de 44,00 0.00 44.0 [B5], [B3], [B2], [E10],
demostraciones / [E3]
practicas laboratorio)

Realizacion de
seminarios u otras 3,00 0,00 3.0 (B2], [G8], [E10], [E3]
actividades ' ' '

complementarias
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Realizacion de trabajos 0.00 75.00 75.0 [B5], [B3], [B2], [G8],
(individual/grupal) [G5], [E10], [E3]
Estudio/preparacion de 0,00 15,00 15,0 [B5], [B3], [B2], [G9],
clases tedricas [G1], [E10], [ES]
Estudio y anélisis de [BS], [B3], [B2], [GS],

/ 3,00 0.00 30 [G8], [G5], [G1], [E10],
casos

[E3]
Total horas 60,00 90,00 150,00
Total ECTS 6,00

8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

DE CUSA RAMOS, Juan. “Curso de Dibujo Publicitario. Tomos | y II” (ed. CEAC, S.A.) Barcelona, 1960.

GARCIA PADRINO, Jaime. “Formas y colores: la ilustracion infantil en Espafia” (ed. Universidad de Castilla-La Mancha
—coleccién Arcadia) Madrid, 2004.

GARCIA-RUIZ ALARNES, Eugenio / HODGSON TORRES, Maria Luisa. "El artista ilustrador: Vocacion y Profesion”
(ed.Alternativas - ARSdidas) La Palma, 2013.

LARDNER, Joel. “Técnicas de Arte Digital para ilustradores y artistas” (ed. ACANTO) Barcelona, 2012.

PEREZ, Javier. "Dibujamos el mundo" (ed. Aguilar) Madrid, 2015.

RUSSELL, Alex. "Principios basicos del disefio textil" (ed. GG) Barcelona, 2013.

Bibliografia Complementaria

AVELLA, Natalie. “Disefiar con papel: técnicas y posibilidades del papel en el disefio grafico” (ed. GG) Barcelona, 2010.
BLANCO BELDA, Javier. “Desarrollo del talento”. (ed. Hedima-Editorial Aedipe) Madrid, 2008.

EISENMAN, Sara. “Como crear Portafolios de disefio” (ed. Index Book) Barcelona, 2006.

FERRER, Isidro. "New Generation of Design Series" (ed. Index Book) Barcelona, 2008.

FRANCASTEL, P. "La realidad figurativa" (ed. Paidés) Barcelona, 1988.

HAMPSHIPE, Mark / STEPHENSON, Keith. “Papel. Opciones de manipulacién y acabado para el disefio grafico” (ed. GG)
Barcelona, 2008.

MINGUET, Josep Maria. "Ultimate Branding" (ed. MONSA) Barcelona, 2014.

POTTER, Norman. “Qué es un disefiador: objetos, lugares, mensajes”. (ed. Paidés) Barcelona, 1999.

FARINA, Aurélien / CURE, Sophie. "Disefio gréafico y pensamiento visual" (ed. GG) Barcelona 2019.

HELLER, Steven. "Libro de ideas para disefio gréafico: Inspiracion de la mano de 50 maestros" (ed. Blume) Barcelona, 2018.

Otros Recursos
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- La profesora aportara bibliografia especifica segun partes del temario y desarrollo de las actividades con adaptacién al
proceso individual de los ejercicios iniciados por cada alumno/a, recursos en internet (paginas web, blogs, tutoriales), etc.
- Se consideran recursos imprescindibles las publicaciones electrénicas (e-books y recursos no librarios) Se facilitara al
alumnado referencias Off-Line y referencias On-Line, como catalogos en linea a través del sistema automatizado de
busqueda en bibliotecas.

- GIL IBANEZ, José Luis (Magistrado). \"Ley de Propiedad Intelectual\" (ed. COLEX) Madrid, 2006

9. Sistema de evaluacién y calificaciéon

Descripcion

- Se evalla el alcance y grado de madurez de los contenidos a través de la practica.

- Se valora fundamentalmente cémo se progresa en: Capacidad y nivel alcanzado, asistencia a las clases presenciales,
participacion activa en el Aula virtual e interés y seguimiento de la asignatura; asi como, aportaciones,

calidad y nivel de compromiso en el desarrollo de sus proyectos.

- El alumnado estara informado sobre las calificaciones que se obtiene en cada fase del trabajo.

- Se califica, sobre la base de la evaluacion, con seguimiento individual de cada alumno/a, con los trabajos que debe
desarrollar y entregar.

- Se debe cumplir con unos minimos de puntualidad, presencia en las clases y participacion tanto presencial como on-line
(aula virtual).

- Se seguira el método de evaluacion continua.

- Se exige y valora sobre todo el trabajo original realizado y desarrollado. El alumnado debe ser riguroso, saber utilizar y
referenciar sus fuentes de estudio. No se aceptan copias o plagios, ante esta situacion se aplicara la normativa universitaria.

Actividades de evaluacion continua. Ver: Reglamento ULL.

- Realizacion, entregas de ejercicios y exposicion de cada fase del ejercicio (proyecto del curso) segin calendario publicado
en el aula virtual de la asignatura.

- Dado que se califica en primera convocatoria por el método de evaluacién continua a lo largo del cuatrimestre, en base a
saber (conocimientos) - saber ser (actitud) - saber hacer (habilidades), un nimero de faltas superior al 20% registradas del
alumno/a repercutira en los resultados y por tanto en su calificacion final, se valorara también la puntualidad en las entragas
y en los plazos establecidos.

- De manera continuada el estudiante debera desarrollar y mostrar los ejercicios cada semana segun indicaciones dadas.

- La calificacién de las pruebas correspondientes representaran: Pruebas y ejercicios el 50% - Disefio y presentacion del
Portafolio 50%.

En las siguientes convocatorias (segunda y tercera) los estudiantes tendrdn que superar una prueba o examen en el aula,
cuya nota representara 70% de la calificacion y entregar el Portafolios completo de la asignatura, lo cual contara en un 30%

En las clases presenciales es importante aportar el material necesario para el desarrollo del trabajo practico en el aula. El
alumnado debe contar con herramientas propias como: recursos técnicos, ordenador portétil, cuadernos de proyecto,
documentacion y referencias para tener a mano lo necesario y poder avanzar en las horas de trabajo -taller- en clase.

Estrategia Evaluativa
Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacién

Ultima modificacién: 24-07-2020 Aprobacion: 27-07-2020 Pagina 7 de 10


https://drive.google.com/file/d/0B73hEIz_Eo3WczVKYjQwNlBlTU0/view?usp=sh...

Facultad de Humanidades
Universidad de La Laguna

Pruebas objetivas [B5], [B3], [B2] Valoracion de los ejercicios realizados en el aula. 10,00 %
Valoracion del grado de participaciéon en
Pruebas de respuesta corta [B3], [E10] ejercicios de debate y revision conjunta de los 5,00 %
trabajos individuales en el aula.
Pruebas de desarrollo [G9], [G8], [G5], [E10] | Valoracion del avance de los trabajos por fases. 10,00 %
) [B3], [B2], [G8], [G5], = Valoracion sobre la realizacion, calidad y nivel de 10.00 %
Trabajos y proyectos . '
[G1], [E10], [E3] acabado de los ejercicios.
i [B5], [B3], [B2], [G9],  Valoracion de la redaccion de las diferentes
Informes memorias de ] . 500 %
racticas [G8], [G5], [G1], [E10], partes de las memorias de cada ejercicio en el '
P [E3] porfolio.
) , Valoracion de la participacién en la asignatura
Pruebas de ejecuciones de [B3], [B2], [G8], [E10], . . 10.00 %
. con trabajos en exposiciones en el aula y fuera '
tareas reales y/o simuladas [E3]
de ella.
Valoracion del contenido y de la forma de la
edicion del Portafolio. Deben incluirse todos los
[BS), (B3], [B2], [G9]. trabajos y partes del proyecto pautado del curso
Portafolios [G8], [G5], [G1], [E10], josyp proyecto p 50,00 %

segun se ha evolucionado en las clases
practicas con las pautas y metodologia indicadas
para su desarrollo y presentacion.

(E3]

10. Resultados de Aprendizaje

Cursar la asignatura supone el alcance de:

- Conocer y saber aplicar los conceptos teoricos y practicos relacionados con los lenguajes gréaficos en el campo de la
ilustracion.

- Aplicar las competencias, habilidades y destrezas en la utilizacion teérica y técnica de la materia.

- Desarrollar proyectos graficos acorde a los parametros y requisitos de la ilustracion.

- Desarrollar el pensamiento creador y reflexivo.

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion

La Asignatura ILUSTRACION APLICADA (Opt. Grado en Disefio) se estructura en tres bloques principales de contenidos
tedrico-practicos:

Bloque I: Términos y Conceptos (Temas 1y 2) - semanas 1 a 6
Bloque II: Técnicas (Temas 3y 4) - semanas 7 a 12

Bloque llI: Procesos (Tema 5) - semanas 13 a 14

Entrega del porfolio en periodo de examen segun calendario académico - Practicas completas y ejercicio final - semana 15

Ultima modificacién: 24-07-2020 Aprobacion: 27-07-2020 Pagina 8 de 10



Facultad de Humanidades
Universidad de La Laguna

Mas informacion: El calendario-cronograma se publica en el aula virtual de la asignatura.

- La distribucion de los temas por semana es orientativa, puede sufrir cambios segun las necesidades de organizacion
docente.

Primer cuatrimestre

Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial |autbnomo

Términos y Conceptos
1.1 Dibujo creativo: pensamiento y

Semana 1: Tema l . 4.00 6.00 10.00
representacion visual.

Estudio / Aplicacién tedrica - practica

Términos y Conceptos
Semana 2: Tema 1l 1.2 llustracién y publicidad (1° parte) 4.00 6.00 10.00
Estudio / Aplicacion tedrica - practica

Términos y Conceptos
Semana 3: Tema 1l 1.2 llustracion y publicidad (22 parte) 4.00 6.00 10.00
Estudio / Aplicacion tedrica - practica

Términos y Conceptos
2.1 Lenguajes graficos y aplicaciones:
Las imégenes de la palabra, el mensaje
iconico-verbal.
Semana 4: Tema 2 . L L L . 4.00 6.00 10.00
Estudio / Aplicacion tedrica - practica
Realizacion de la practicaEstudio / Aplicacion
teodrica -
Realizacioén de la practica

Términos y Conceptos
2.2 Estrategias del dibujante-ilustrador: Brief -
Semana 5: Tema 2 Layout - Storyboard 4.00 6.00 10.00
Estudio / Aplicacion tedrica - practica
Realizacién de la practica

Correccion - revision - presentacion del trabajo
individual de ejercicios en el aula.

Semana 6: Tema 2 . L, L L. 4.00 6.00 10.00
Estudio / Aplicacién tedrica - practica

Realizacion de la préactica

Técnicas
3.1 Informacién visual: La comunicacion visual y
Semana 7: Tema 3 la tecnologia 4.00 6.00 10.00
Estudio / Aplicacion tedrica - practica
Realizacioén de la practica

Ultima modificacién: 24-07-2020 Aprobacion: 27-07-2020 Pagina 9 de 10



Facultad de Humanidades
Universidad de La Laguna

Técnicas
3.2 Narrativa y comunicacion gréfica: grafica
Semana 8: Tema 3 editorial y gréafica publicitaria 4.00 6.00 10.00
Estudio / Aplicacion tedrica - practica
Realizacién de la practica

Técnicas
3.3.Grafica textil y otras aplicaciones

Semana 9: Tema 3 . L L. . 4.00 6.00 10.00
Estudio / Aplicacion tedrica - practica

Realizacion de la préactica

Técnicas
4.1 Del Dibujo, la fotografia y otros medios de
representacion, a la llustracion:
Semana 10: Tema 4 Esbozo, Arte final y Técnicas libres. 4.00 6.00 10.00
4.2 Comunicar y narrar: Soluciones creativas.
Practica: esbozos y trazados de ejecucion rapida
en el aula.

Técnicas
4.3 Técnicas y aspectos narrativos: uso de artes
gréaficas. Aplicaciones, técnicas y soportes:
Semana 11: Tema 4 . ) 4.00 6.00 10.00
Editar y publicar.
Estudio / Aplicacion tedrica - practica
Realizacion de la practica

Correccion - revision - presentacion del trabajo
individual de ejercicios en el aula.

Semana 12: Tema 4 . L, L L. 4.00 6.00 10.00
Estudio / Aplicacién tedrica - practica

Realizacion de la préactica

Procesos
5.1 Recursos - Documentacion - Produccion

Semana 13: Temab . L, L. L 4.00 6.00 10.00
Estudio / Aplicacién tedrica - practica

Realizacion de la practica

5.2
El proyecto personal: Album y Portfolio.

Semana 14: Temab . L, 4.00 6.00 10.00
El Proyecto colaborativo: Campos de aplicacion

en proyectos de disefio

Exameny
Semana 15 a presentacion del . )
El proyecto personal: Album y Porfolio. 4.00 6.00 10.00
17: proyecto de la )
. El Proyecto colaborativo
asignatura.

Total = 60.00 90.00 150.00
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