Facultad de Humanidades
Universidad de La Laguna

Facultad de Bellas Artes

Grado en Bellas Artes

GUIA DOCENTE DE LA ASIGNATURA (ESCENARIO 1):

Taller de Técnicas y Tecnologias Il (Proyectos
Transdisciplinares)
(2021 - 2022)

Ultima modificacién: 01-07-2021 Aprobacion: 13-07-2021 Paginalde9



Facultad de Humanidades
Universidad de La Laguna

1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Taller de Técnicas y Tecnologias Il (Proyectos Transdisciplinares) Cdédigo: 1990531022

- Centro: Facultad de Bellas Artes
- Lugar de imparticion: Facultad de Bellas Artes
- Titulacion: Grado en Bellas Artes
- Plan de Estudios: G005 (Publicado en 2010-04-30)
- Rama de conocimiento: Artes y Humanidades
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Bellas Artes
- Areal/s de conocimiento:
Dibujo
Escultura
Pintura
- Curso: 3
- Caracter: Obligatoria
- Duracion: Primer cuatrimestre
- Créditos ECTS: 6,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- [dioma: Castellano

2. Requisitos para cursar la asignatura

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: MANUEL DRAGO DIAZ ALEMAN

- Grupo:

General

- Nombre: MANUEL DRAGO

- Apellido: DIAZ ALEMAN

- Departamento: Bellas Artes

- Area de conocimiento: Escultura

Contacto

- Teléfono 1: 922 31 60 38

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: madradi@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es
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Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho
Facultad de
Todo el
. Martes 11:00 13:00 Bellas Artes - 3,03
cuatrimestre
GU.2A
Facultad de
Todo el -
. Miércoles 11:00 13:00 Bellas Artes - 3,03
cuatrimestre
GU.2A
Facultad de
Viernes 11:00 13:00 Bellas Artes - 3,03
GU.2A

Observaciones: Para tutorias virtuales, se establecera una sala de Google Meet, previa solicitud del alumnado por correo
electrénico.

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho
Facultad de
Todo el
. Martes 11:00 13:00 Bellas Artes - 3,03
cuatrimestre
GU.2A
Facultad de
Todo el L
. Miércoles 11:00 13:00 Bellas Artes - 3,03
cuatrimestre
GU.2A
Facultad de
Todo el )
. Viernes 11:00 13:00 Bellas Artes - 3,03
cuatrimestre
GU.2A

Observaciones: Para tutorias virtuales, se establecera una sala de Google Meet, previa solicitud del alumnado por correo
electrénico.

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Técnicas y Tecnologias Artisticas
Perfil profesional: La asignatura se dirige a todos los perfiles profesionales para los que capacita el titulo, siendo de
especial relevancia para los vinculados al ejercicio practico de la creacion artistica.

5. Competencias

Especificas

CE2 - Conocimiento de la terminologia, codigos y conceptos propios del arte.
CES5 - Conocimiento y comprension critica de los procedimientos, técnicas y materiales aptos para la creacion de obras de
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artes visuales.

CES6 - Capacidad de resolver problemas relacionados con la creacion de imagenes mediante las metodologias y técnicas
adecuadas.

CE7 - Habilidades y destrezas técnicas e intelectuales para la creacién de obras de arte y productos visuales y culturales.
CE12 - Capacidad para analizar y evaluar el trabajo propio, para detectar fortalezas, dificultades, amenazas y oportunidades
y adaptarse de manera consecuente.

CE13 - Capacidad de plantear, planificar y organizar el trabajo tanto individual como en equipo.

CE14 - Capacidad de desarrollar la formacién y competencia profesional de manera autbnoma.

Generales

CG2 - Destrezas, habilidades y recursos técnicos e intelectuales suficientes para concebir, producir y difundir productos
artisticos y culturales innovadores y de alto nivel.

CG4 - Capacidad de definir y desarrollar un campo de trabajo propio, organizado, fundado e integrado en su contexto
cultural.

Transversales o Genéricas (Instrumentales)

t2 - Capacidad de organizacién y planificacion.
t8 - Resolucion de problemas y toma de decisiones.

Transversales o Genéricas (Personales)

t10 - Habilidad para interpretar factores conducentes a cambios socioeconémicos.

Transversales o Genéricas (Sistémicas)

t19 - Motivacién por la calidad.

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos teoricos y practicos de la asignatura

En este curso se inicia al alumnado en el modelado 3D. De esta manera definiremos un marco de trabajo que nos permita la
creacion con solvencia de volumenes e imagenes infograficas estéaticas. Sin olvidar el ejercicio del analisis critico de las
imagenes creadas con la finalidad de adecuarlas a la elaboracion de una propuesta artistica personal.

Tema 1: Naturaleza y recursos propios de un modelador 3D. Workspace. Herramientas basicas de modelado 3D

Tema 2: Modelado Hard-Surface. LowPoly

Tema 3: Modelado Hard-Surface. HighPoly

Tema 4: Modelado orgéanico. La Escultura Digital.

Actividades a desarrollar en otro idioma

Using digital tools, lectures and consultation of audiovisual material in English language.
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7. Metodologia y volumen de trabajo del estudiante

Descripcion

Se desarrollara a través de clases frontales tedricas y practicas, salidas de campo, demostraciones en el aula, ademas de
practicas experimentales que permitiran conocer/valorar los diversos procedimientos y materiales disponibles en relacion a
los propios intereses y posibilidades creativas del alumnado. Se realizaran trabajos tedricos/practicos por parte del
alumnado, asi como, debates y puestas en comun, todo ello bajo un seguimiento individualizado del alumnado.

Las metodologias son las propias de cada uno de estos campos: Las tedricas iran acompafiadas de presentaciones que
incluirén los conceptos basicos y especificos de los contenidos del temario y con disponibilidad directa de la informacion
relacionada para el alumnado en sitios webs especificos.

Las practicas se distribuiran en tres modos de actuacién: Practicas técnicas de taller en relacion a las demostraciones;
realizacién auténoma de trabajos a partir de salidas de campo y/o propuestas concretas y talleres intensivos de caracter
creativo destinados a fomentar la capacidad procedimental y procesual como medio de desarrollo creativo individualizado.
El grupo podria dividirse en subgrupos practicos en funcién de las recomendaciones que se dispongan en el momento, en
relacién a la crisis sanitaria propiciada por Covid-19. Se preveran las distintas situaciones posibles en funcion de las
actividades a realizar.

El desarrollo de la memoria/portafolio se atendera de manera individualizada desde el comienzo del cuatrimestre, acordando
puestas en comun periddicas al objeto de ir implementando explicaciones tedricas y referencias adicionales que el alumnado
requiera para un mejor desarrollo conceptual y técnico de su trabajo final.

Actividades no previstas: Al margen de las actividades programadas podran efectuarse actividades complementarias, que
por su carécter no previsto en las programaciones previas o por su relacion temética con los contenidos de la materia, asi lo
requiriesen.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
. Horas presenciales ) Total horas .
formativas auténomo competencias
4 E7 E
Clases tedricas 5,00 0,00 5,0 [CG4], [CET7], [CE5],
[CE2]
Clases practicas (aula / [t19], [t10], [t8], [t2],
sala de 20,00 30,00 50,0 [CG4], [CGZ], [CE14],
demostraciones / [CE13], [CE12], [CET],
practicas laboratorio) [CES€6], [CED], [CE2]
Estudio/preparacion de 0,00 15,00 15,0 [t19], [t8], [t2], [CG4],
clases tedricas [CG2]
Preparacion de
°P 4,00 6,00 10,0 [CES5], [CE2]
examenes
4,00 6,00 10,0 [t19], [t10], [t8], [t2],

Asistencia a tutorias
[CE12], [CES]
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4 E7 E
Clases online 27,00 33,00 60,0 [CG4], [CETY], [CE5],
[CE2]
Total horas 60,00 90,00 150,00
Total ECTS 6,00

8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

COLLINS, Judith:

Sculpture today

. Phaidon, London, 2007.

Gronlung, Melisa. Contemporary Art and Digital Culture. 2016. ISBN 978131567652

- VALERO SANCHO, José Luis. Infografia digital. La visualizacion sintética. Ed. S.A. BOSCH, 2012.
VV.AA. Diversity of digital technologies in contemporary art. PJAEE. 18(4) 2021

VV.AA. : Learning from Dynamic Visualization. Springer 2017

WONG, Wucius:

Fundamentos del disefio bi y tridimensional.
Gustavo Gili, Barcelona,1992.

Bibliografia Complementaria

https://www.blender.org/support/tutorials/

https://www.youtube.com/watch?v=ilcHsLBE1gg&list=PLBn8E6Sfz0fOUCTEHQ7pL7KKsrvi6HK-8

Otros Recursos

9. Sistema de evaluacion y calificacion

Descripcion
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De acuerdo con el articulo 6 del Reglamento de Evaluacion y Calificacién de la Universidad de La Laguna (BOC de 19 de
enero de 2016) esta asignatura se evaluara, de manera general, por evaluacion continua, para lo cual se deberan cumplir los
siguientes requisitos:

a.- La asistencia igual o superior a un 50% de las clases presenciales. La asistencia se verificara a través de la realizacion,
en todas sus fases y en los plazos establecidos, de los trabajos practicos del curso.

b.- Asistir activamente y con aprovechamiento a las clases teéricas, clases practicas y seminarios. Se realizaran dos
evaluaciones parciales de los contenidos asimilados.

c.- Presentar a la convocatoria de examen el portafolio en formato .pdf de un nimero de trabajos entre cinco y nueve, donde
se incluya una explicacion verbalizada de los mismos, junto con las imagenes “render”, los archivos con extension \"blender\"
de las obras que aparecen en el portafolio, y los videos animacién 3D de al menos tres de las obras realizadas.

Tener en cuenta que los trabajos y proyectos son el 45% de la nota, que portafolios es otro 45% y que la asistencia 'y
participacion activa a clase es un 10% de la nota.

Si una persona suspende la asignatura por la modalidad de evaluacién continua en 12 convocatoria, podré acudir a la 22y 32
convocatoria, presentando aquellos trabajos que no haya realizado en la 1° convocatoria.

La evaluacion Unica. (Solo para aquellos que no puedan optar a evaluacion continua y en 22 y 32 convocatoria).

Se realizara un examen tedrico-practico con preguntas que responderan a cuestiones relacionadas con la asignatura y que
equivale al 100% de la nota

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion

Se evaluara la calidad técnica, la originalidad, el

acierto con las metodologias empleadas,

coherencia entre la propuesta y su formalizacion, 45.00 %
volumen de trabajo en relacion con los

problemas implicitos y la optimizacion de

[t29], [t20], [t2], [CE13],
Trabajos y proyectos [CE12], [CET], [CES6],
[CE5]

recursos.

[t19], [t8], [CG4],

Portafolios [CG2], [CE14], [CE13], Evalla los resultados finales y su presentacién 45,00 %
[CE12], [CEB], [CE2]
Se evaluara la asistencia regular, la constancia

. . L [CES5], [CES6], [CET7], | en el trabajo, la puntualidad en las entregas, la
Asistencia y participacion L ) 10.00 %

) [CE12], [CE13], [t2], @ participacion oral en las correcciones, la '
activa en clase o .

[t10], [t19] colaboracion en el aula, los comentarios y

aportaciones sobre los temas tratados.

10. Resultados de Aprendizaje

El alumnado, cuando culmine el proceso de ensefianza—aprendizaje, sera capaz de:

- Organizar y planificar el trabajo en el taller optimizando sus recursos.

- Manejar de forma profesional las herramientas técnicas y tecnoldgicas especificas para la realizacion de su proyecto
creativo.

- Conocer y administrar los materiales susceptibles de ser empleados en la produccion artistica, sus caracteristicas,
cualidades y formas de uso.
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- Materializar con plena competencia los productos artisticos y culturales.
- Personalizar las herramientas y recursos para adaptarlos a necesidades innovadoras y especificas.
- Discriminar entre las herramientas y procedimientos méas aptos para cada necesidad.

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion

La distribucién de los temas por semana es orientativo, puede sufrir cambios segun las necesidades de organizacion
docente. Cada tema incluye la incorporacion de lo aprendido en los temas anteriores, no son temas para trabajar
independientemente, sino de modo progresivo.

Atendiendo a las recomendaciones que se dispongan en el momento, en relacion a la crisis sanitaria propiciada por
Covid-19. podrian establecese grupos pequefios de trabajo para la asistencia a las précticas presenciales. Se preveran las
distintas situaciones posibles en funcion de las actividades a realizar.

Primer cuatrimestre

Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial |autbnomo

Particularidades del modelado 3D
Aprendiendo el espacio de trabajo.

Semana 1: . . 4.00 5.00 9.00
Clases tedricas, consulta de referencias

bibliograficas y ensayos practicos.

Trabajar con objetos y mallas
Herramientas de modelado |
Ejercicios practicos y seguimiento del proyecto
Semana 2: 1 4.00 5.00 9.00

Herramientas de modelado Il
Modificadores

Semana 3: 1 . 4.00 5.00 9.00
Clases tedricas

Ejercicios practicos y seguimiento del proyecto

Fundamentos del modelado LowPoly

Semana 4: 2 Imagen de referencia 4.00 5.00 9.00
Ejercicios practicos y seguimiento del proyecto
Modelado de una pieza |

Semana 5: 2 . o L 4.00 5.00 9.00
Ejercicios practicos y seguimiento del proyecto
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Modelado de una pieza Il
Semana 6: 2 . o L 2.00 5.00 7.00
Ejercicios préacticos y seguimiento del proyecto

Modelado de una pieza lll
Semana 7: 2 . o L 4.00 5.00 9.00
Ejercicios préacticos y seguimiento del proyecto

Modelado de una pieza IV
Semana 8: 2 . o L 4.00 5.00 9.00
Ejercicios préacticos y seguimiento del proyecto

Topologia y retopologia
Semana 9: 3 . _ . | 4.00 5.00 9.00
Ejercicios practicos en el taller: Puesta en comun

Subdivisiones de malla |
Semana 10: 3 . _ . | 4.00 5.00 9.00
Ejercicios practicos en el taller: Puesta en comun

Subdivisiones de malla Il
Semana 11: 3 . _ , | 2.00 5.00 7.00
Ejercicios practicos en el taller: Puesta en comun

Introduccién a la Escultura Digital
Semana 12: 4 Planteamiento y desarrollo trabajos finales. 4.00 5.00 9.00
Supervisién y seguimiento de proyectos.

Remesh
Herramientas bésicas de la Escultura Digital |

Semana 13: 4 . L 2.00 5.00 7.00
Planteamiento y desarrollo trabajos finales.

Supervision y seguimiento de proyectos.

Herramientas bésicas de la Escultura Digital Il
Semana 14: 4 Planteamiento y desarrollo trabajos finales. 4.00 5.00 9.00
Supervision y seguimiento de proyectos.

Herramientas basicas de la Escultura Digital 111
Retopologia.

Semana 15: 4 i L 4.00 5.00 9.00
Planteamiento y desarrollo trabajos finales.

Supervision y seguimiento de proyectos.

PRESENCIAL: Planteamiento y desarrollo

trabajos finales.

Presentacion/defensa trabajos finales. 6.00 15.00 21.00
Portafolio/memoria.

Semana 16 a
18:

Total = 60.00 90.00 150.00
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