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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Informatica Béasica Cdédigo: 139261011

- Centro: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia
- Lugar de imparticion: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia
- Titulacion: Grado en Ingenieria Informatica
- Plan de Estudios: 2010 (Publicado en 2011-03-21)
- Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Ingenieria Informaticay de Sistemas
- Areal/s de conocimiento:
Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Lenguajes y Sistemas Informaticos
- Curso: 1
- Caracter: Formacion Bésica
- Duracion: Primer cuatrimestre
- Créditos ECTS: 6,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- Idioma: Espafiol

2. Requisitos para cursar la asignatura

No existen requisitos para cursar la asignatura

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: FRANCISCO DE SANDE GONZALEZ

- Grupo: Teoria (1, 2), Problemas (PA101, PA102, PA201, PA202), Practicas (PE102, PE104, TU102, TU104, PE101,
PE103, TU101, TU103)

General

- Nombre: FRANCISCO DE

- Apellido: SANDE GONZALEZ

- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas

- Area de conocimiento: Lenguajes y Sistemas Informaticos
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Contacto

- Teléfono 1: 922 31 81 78

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: fsande@ull.es
- Correo alternativo:

- Web: http://fsande.webs.ull.es/

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia

Todo el
cuatrimestre

Lunes

Todo el -
. Miércoles
cuatrimestre
Todo el .
. Miércoles
cuatrimestre
Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia
Todo el
. Jueves
cuatrimestre
Todo el .
Viernes

cuatrimestre

Ultima modificacién; 23-06-2021

Hora inicial

09:00

11:00

16:30

Hora inicial

09:00

09:00

Hora final

12:00

13:00

17:30

Hora final

13:00

11:00

Aprobacion: 12-07-2021

Localizacién

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Modulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Mdodulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria y
Tecnologia -
Mddulo A -
AN.4A ESIT

Localizacién

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Mddulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Modulo A -
AN.4A ESIT

Despacho

P3.032

P3.032

P3.032

Despacho

P3.032

P3.032
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Observaciones:

Profesor/a: LUIS GARCIA FORTE

- Grupo: Grupos de Practicas de Laboratorio en el turno de tarde

General

- Nombre: LUIS

- Apellido: GARCIA FORTE

- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas

- Area de conocimiento: Lenguajes y Sistemas Informaticos

Contacto

- Teléfono 1: 922318316

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: Igforte@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final

Todo el
cuatrimestre

Lunes 15:00 17:00

Todo el
cuatrimestre

Martes 15:00 17:00

Todo el
cuatrimestre

Miércoles 15:00 17:00

Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final

Ultima modificacion: 23-06-2021 Aprobacion: 12-07-2021

Localizacién

Escuela
Superior de
Ingenieriay
Tecnologia -
Modulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria y
Tecnologia -
Médulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria y
Tecnologia -
Mdodulo A -
AN.4A ESIT

Localizacién

Despacho

P2.027

pP2.027

P2.027

Despacho
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Universidad de La Laguna

Todo el

. Lunes 15:00 17:00
cuatrimestre
Todo el
. Martes 15:00 17:00
cuatrimestre
Todo el L
Miércoles 15:00 17:00

cuatrimestre

Observaciones:

Profesor/a: CRISTOFER JUAN EXPOSITO IZQUIERDO

- Grupo: Grupos de Teoriay Problemas

General

- Nombre: CRISTOFER JUAN

- Apellido: EXPOSITO IZQUIERDO

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Contacto

- Teléfono 1: Extension 9191

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: cexposit@ull.es

- Correo alternativo: cexposit@ull.edu.es
- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final

Todo el

. Martes 08:30 11:30
cuatrimestre

Ultima modificacion: 23-06-2021 Aprobacion: 12-07-2021

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Mdodulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria y
Tecnologia -
Mdodulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieriay
Tecnologia -
Mddulo A -
AN.4A ESIT

Localizacién

Escuela
Superior de
Ingenieria y
Tecnologia -
AN.4A ESIT

P2.027

P2.027

P2.027

Despacho

DSIC 3-4
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Todo el L

. Miércoles 08:30
cuatrimestre
Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial
Todo el

. Lunes 15:00
cuatrimestre
Todo el

Martes 15:00

cuatrimestre

Observaciones:

Profesor/a: JOSE LUIS GONZALEZ AVILA

- Grupo: Grupos de Practicas de Laboratorio en horario de Tarde

General

- Nombre: JOSE LUIS

- Apellido: GONZALEZ AVILA

- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas

11:30

Hora final

18:00

18:00

- Area de conocimiento: Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Contacto

- Teléfono 1: 922845987

- Teléfono 2:

- Correo electronico: jlgavila@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial

Hora final

Ultima modificacion: 23-06-2021 Aprobacion: 12-07-2021

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
AN.4A ESIT

Localizacién

Escuela
Superior de
Ingenieriay
Tecnologia -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
AN.4A ESIT

Localizacién

DSIC 3-4

Despacho

DSIC 3-4

DSIC 3-4

Despacho

Pagina 6 de 18


http://www.ull.es/apps/guias/guias/view_teacher_niu/798/jlgavila/
http://www.campusvirtual.ull.es

Escuela Superior
de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

Todo el

. Miércoles 15:30 17:30
cuatrimestre
Todo el

. Jueves 15:30 19:30
cuatrimestre
Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final
Todo el L

. Miércoles 15:30 17:30
cuatrimestre
Todo el

Jueves 15:30 19:30

cuatrimestre

Observaciones:

Profesor/a: ISRAEL LOPEZ PLATA

- Grupo: PE205

General

- Nombre: ISRAEL

- Apellido: LOPEZ PLATA

- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Ultima modificacion: 23-06-2021 Aprobacion: 12-07-2021

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Mdodulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria y
Tecnologia -
Mdodulo A -
AN.4A ESIT

Localizacién

Escuela
Superior de
Ingenieriay
Tecnologia -
Mddulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Modulo A -
AN.4A ESIT

P2.048

P2.048

Despacho

P2.048

P2.048
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de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

Contacto

- Teléfono 1:

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: ilopezpl@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho

Escuela
Superior de
Todo el Ingenieria'y
. Lunes 10:30 13:30 B P2.106
cuatrimestre Tecnologia -
Maodulo C -

AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Todo el ., Ingenieria y
. Miércoles 11:00 14:00 B P2.106
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo C -

AN.4A ESIT
Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho

Escuela
Superior de
Todo el Ingenieria y
. Lunes 10:30 13:30 . P2.106
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo C -

AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Todo el ., Ingenieria y
. Miércoles 11:00 14:00 i P2.106
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo C -

AN.4A ESIT

Observaciones:

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Formaciéon Basica
Perfil profesional: Ingeniero Técnico en Informéatica
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5. Competencias

Competencias Especificas

C4 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

C5 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Competencias Generales

CG8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Transversales

T1 - Capacidad de actuar autbnomamente.

T7 - Capacidad de comunicacion efectiva (en expresion y comprension) oral y escrita, con especial énfasis en la redaccién
de documentacion técnica.

T9 - Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones.

T16 - Capacidad de planificacion y organizacion del trabajo personal.

T20 - Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o con restricciones temporales y/o de recursos.

T21 - Capacidad para el razonamiento critico, l6gico y matematico.

T25 - Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos tedricos y practicos de la asignatura

1 Fundamentos de sistemas operativos. Linux

2 Fundamentos de Programacion en C++

2.1 Introduccién a los lenguajes y principios basicos de la programacion
2.1.1 Lenguajes de programacion

2.1.2 Compiladores e intérpretes

2.1.3 Conceptos fundamentales: Algoritmo, programa, variable, expresion, tipos de datos
2.1.4 Sentencias basicas

2.2 Construcciones basicas de la programacion estructurada y modular
2.2.1 Estructuras de control del flujo

2.3 Abstracciones procedimentales

2.3.1 Funciones

2.3.2 Paso de parametros

2.3.3 Ambitos de visibilidad

2.3.4 Recursividad

2.4 Entrada / Salida

Ultima modificacion: 23-06-2021 Aprobacion: 12-07-2021 Pagina 9 de 18
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2.5 Tipos de datos estructurados

2.5.1 Vectores

2.6 Introduccién a la Programacion Orientada a Objetos
2.6.1 Clases

2.6.2 Objetos

2.7 Utilizacién de entornos de programacion y desarrollo
2.8 Documentacion, prueba y depuracion de programas
3. Conceptos basicos de redes

4. Conceptos basicos de bases de datos

Actividades a desarrollar en otro idioma

« Las transparencias que se utilizan en la asignatura para la presentacioén de contenidos teoricos, estan en inglés.
« Algunos textos de la bibliografia estan disponibles en inglés.

« Asimismo esta en inglés mucho del material de apoyo (referencias web, manuales, videos, etc.) que se utiliza en la
asignatura.

» Enlas préacticas de laboratorio de programacion, se promueve que tanto los identificadores (variables, funciones,
métodos, clases, etc.) como la documentacién del codigo se escriban en inglés. Esto posibilita al alumnado desarrollar
aplicaciones susceptibles de participar en grupos de trabajo, concursos, proyectos y comunidades de software libre
internacionales, asi como hacer uso de la terminologia de las metodologias agiles de desarrollo software.

7. Metodologia 'y volumen de trabajo del estudiante

Descripcion
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« Para cada tema, el profesorado realizara una exposicién de los conceptos fundamentales, con el formato de clase
magistral, poniendo de manifiesto los aspectos considerados mas relevantes del tema estudiado. Estas exposiciones se
apoyan en el uso de la pizarra y transparencias en formato electrénico que facilitan la exposiciéon y que se encuentran a
disposicién del alumnado anticipadamente a través del aula virtual. El alumnado debe estudiar de forma autbnoma el
contenido de ese material y utilizar las sesiones de clase para plantear y resolver las dudas que se le susciten durante el
estudio del mismo. Para facilitar el proceso de auto-aprendizaje, el profesorado indicard, en cada sesion presencial, qué
apartados concretos de los contenidos se han tratado.

« De forma auténoma, tras cada sesion de clase, el alumnado debera revisar nuevamente y complementar la informacion
aportada por el profesorado mediante el estudio detallado del correspondiente tema utilizando para ello las
transparencias, la bibliografia y otros recursos de la asignatura.

« Enlas clases practicas en el aula se abordara la resolucién de problemas y ejercicios que ilustren los
conceptos estudiados. El profesorado planteara ejercicios que el alumnado tendra que resolver de forma autonoma. Los
ejercicios que presenten mayor dificultad para el alumnado seran corregidos en clase mediante la participacion activa de
alumnado y profesorado en las clases de problemas y practicas.

» Con el objetivo de complementar la formacion con un aprendizaje practico, semanalmente el profesorado planteara
ejercicios practicos (programacion en C++ de pequefias aplicaciones) que el alumnado tendra que resolver de forma
autbnoma tanto en sesiones presenciales como no presenciales. Estos ejercicios practicos se discuten, corrigen 'y
evalian semanalmente en el laboratorio de practicas de programacién. Los enunciados de las practicas, sus fechas de
entrega asi como los factores de ponderacion se publicaran con antelacion a la sesion presencial en el laboratorio.

» De forma continua (periodicidad semanal) los contenidos tedricos y practicos estudiados en la asignatura se evaluaran
mediante cuestionarios online realizados a través del aula virtual de la asignatura.

» Todo el seguimiento del alumnado se llevara a cabo a través del aula virtual de la asignatura, alojada en el campus
virtual de la ULL. El aula virtual es asimismo el medio donde se centraliza todo el material e informacion relacionada con
la asignatura, donde se coordinara la realizacién y la evaluacion de las actividades, asi como el mecanismo para la
comunicacion entre profesorado y alumnado (uso de foros para informar, plantear dudas y tratar cualquier aspecto
relacionado con la asignatura).

« En caso de que las autoridades académicas decidan que la docencia se desarrolle en el marco del "Escenario 1" de
Presencialidad adaptada, las sesiones de clases presenciales se impartiran de acuerdo a los horarios y en las aulas
dispuestos por la Escuela con un aforo presencial limitado, cuyo nimero dependera de las condiciones fisicas del aula
para tener en cuenta las medidas de distanciamiento fisico exigidas. Para el alumnado que no acuda presencialmente a
esas clases, la docencia se retransmitira en directo por sistemas de videoconferencia.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
) Horas presenciales , Total horas )
formativas autonomo competencias
[T25], [T21], [T20],
Clases tedricas 26,00 0,00 26,0 [T16], [T9], [T7], [T1],
[CG8], [Ch], [C4]
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Clases practicas (aula /

sala de 22,00 0,00
demostraciones /

préacticas laboratorio)

Realizacion de

seminarios u otras 2,00 0,00
actividades

complementarias

Realizacion de trabajos 0,00 48,00
(individual/grupal)
Estudio/preparacion de 0,00 10,00

clases tedricas

Realizacion de 4,00 0,00
examenes

Asistencia a tutorias 6.00 0,00
Estudio autbnomo 0,00 32,00

individual o en grupo
Total horas 60,00 90,00

Total ECTS

8. Bibliografia / Recursos

22,0

2,0

48,0

10,0

4,0

6,0

32,0

150,00

6,00

[T25], [T21], [T20],
[T16], [T9], [T7], [T1],
[CG8], [CBH], [C4]

[T25], [T21], [T20],
[T16], [TO], [T7], [T1],
[CG8], [CH], [C4]

[T25], [T21], [T20],
[T16], [T9], [T7], [T1],
[CG8], [CH], [C4]

[T25], [T21], [T20],
[T16], [T9], [T7], [T1],
[CG8], [CH], [C4]

[T25], [T21], [T20],
[T16], [T9], [T7], [T1],
[CG8], [CH], [C4]

[T25], [T21], [T20],
[T16], [T9], [T7], [T1],
[CG8], [CH], [C4]

[T25], [T21], [T20],
[T16], [T9], [T7], [T1],
[CG8], [CH], [C4]

Bibliografia Basica

B. Stroustrup. Programming: Principles and Practice using C++. Pearson/Addison-Wesley, 2009.

Learn C++
. Un buen tutorial on-line. Utiliza caracteristidas de C++ moderno.

J C Amengual y V R Tomas.
Informética Basica

. Universidad Jaume | de Castellon.
Disponible electrénicamente

Ultima modificacion: 23-06-2021 Aprobacion: 12-07-2021
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Bibliografia Complementaria

F J Ceballos.

Enciclopedia del lenguaje C++

. Ra-Ma, 2009

Alberto Prieto, Antonio Lloris, Juan Carlos Torres, Introduccion a la Informéatica, McGraw Hill, 2006

Jesus J. Garcia Molina et al., Una introduccion a la programacion: un enfoque algoritmico, International Thomson Publishing.
2005

W Savitch. Problem Solving with C++. Pearson, 2018.

Otros Recursos

C++ Reference
(available in Spanish) A very good reference for the language. Technical

Google Code Styleguide

C++ Tutorial

9. Sistema de evaluacién y calificacion

Descripcion
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La Evaluacion de la asignatura se rige por el Reglamento de Evaluacién y Calificaciéon de la Universidad de La Laguna (BOC de 19 de
enero de 2016), o el que la Universidad tenga vigente, ademas de por lo establecido en la Memoria de Verificacion inicial o
posteriores modificaciones.

En concreto, se sigue un esquema de evaluacion que constara de las siguientes actividades evaluativas:

1. Evaluacién continua de las actividades préacticas en el laboratorio (PL). Se calificar4 con un valor numérico entre 0 y 10 que se
obtendra de la media ponderada de las calificaciones de las actividades practicas evaluadas. Los enunciados de las practicas, sus
factores de ponderacion y sus fechas de entrega se publicaran con antelacién a través del aula virtual.

2. Evaluacion continua realizada mediante cuestionarios (CU) online (pruebas de respuesta corta) realizados a través del aula virtual.
Se calificara con un valor numérico entre 0 y 10 que se obtendra de la media de las calificaciones de los cuestionarios realizados
a lo largo del cuatrimestre.

3. Un examen o prueba final de contenido tedrico (EF). Se calificara con un valor numérico entre 0 y 10. Se llevara a cabo en las
fechas oficiales establecidas. El alumnado que no asista a dicho examen final, tendra una calificacion de "No presentado” en el
acta de la asignatura.

» La Calificacion Final (CF) de la asignatura se obtendra a partir de las calificaciones de los tres elementos evaluativos anteriores
segun las siguientes ponderaciones: CF = 20% PL + 20% CU + 60% EF

» Elrequisito para acceder a la evaluacién continua es obtener una calificacién igual o superior a 5.0 en los elementos PL y CU.

» En caso de no haber superado las actividades PL y/o CU durante el curso, ademas de la realizacién de un examen o prueba final
de contenido tedrico (EF), sera necesario realizar también la/s prueba/s correspondientes para la recuperacion de estas
actividades. Estas pruebas se llevaran a cabo en un aula de ordenadores en las fechas oficiales establecidas.

» Las calificaciones PL y CU obtenidas en un examen final al margen de la evaluacion continua solo tienen validez para la
convocatoria en la que se realizan.

+ Lavalidez de todas estas calificaciones esté limitada al curso académico en que se cursa la asignatura.

* La superacion de la asignatura exigira obtener al menos 5.0 puntos en una misma convocatoria para cada una de las actividades
evaluativas (PL, CU y EF), siendo las actividades PL y CU susceptibles de superarse mediante evaluacién continua. En caso de
no superar la asignatura por incumplir esta condicion, a pesar de que la puntuacion total aplicando la férmula para obtener la
calificacion CF supere los 5.0 puntos, la calificacion final de la asignatura sera de "Suspenso” 4.5

» Elalumnado esta obligado a cumplir las reglas basicas sobre autenticidad y autoria durante la realizacion de las pruebas de
evaluacién y ejercicios practicos. Las conductas o las actuaciones que contravengan estas reglas en la realizacién de cualquier
prueba de evaluacion, implicara la calificacion de “Suspenso, 0” en la evaluacion de la correspondiente actividad.

» Las actuaciones fraudulentas en una prueba de evaluacién daran lugar a la calificacion de suspenso, con la calificacion numérica
de “Suspenso, 0” en esa convocatoria, y la posible incoacién, en su caso, de un procedimiento sancionador.

» De acuerdo con el Articulo 13.5 de las Normas de Convivencia de la Universidad de La Laguna, esta prohibido apoderarse por
cualquier medio fraudulento o por abuso de confianza del enunciado de las pruebas, cuestionarios, examenes o medios de
evaluacién, en beneficio propio o ajeno antes de su realizacion.

» La estrategia evaluativa se detalla en la tabla que aparece a continuacion. Los criterios se centran en los conceptos y técnicas
descritos en la asignatura, asi como en la consecucion de las competencias de caracter transversal propias de la misma. En la
tabla se establecen los criterios de evaluacién de las competencias que se desarrollan.

* Todas las actividades de evaluacion de la asignatura se realizaran de forma presencial. En caso de que las autoridades
académicas decidan gue la docencia se desarrolle en el marco del "Escenario 1" de Presencialidad adaptada, la evaluacion
continua de Préacticas y Cuestionarios se realizara al alumnado que corresponda asistir de forma presencial en la fecha
correspondiente.
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Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion

Adecuacion a los solicitado

Concrecion en la redaccion 60,00 %
Nivel de conocimientos adquiridos

Nivel de aplicabilidad

[T25], [T21], [T20],
Pruebas objetivas [Tae], [T9], [T7], [T1],
[CG8], [CH], [C4]

[T25], [T21], [T20],
Pruebas de respuesta corta [T16], [T9], [T7], [T1], Adecuacion a los solicitado 20,00 %
[CGE], [CH], [C4]
-, . [T25], [T21], [T20], Adecuacion a los solicitado
Valoracion de las actividades . . ) i ) 20.00 %
[T16], [T9], [T7], [T1], | Asistencia Activa e interés demostrado '

préacticas en el laboratorio ) . ; . )
[CG8], [CH], [C4] Calidad e interés de la intervenciones

10. Resultados de Aprendizaje

« Conocer de modo basico la estructura y funcionamiento de un ordenador.

« Conocer el sistema operativo Linux a nivel de usuario, asi como los comandos béasicos de ese sistema.
» Conocer un enorno integrado de desarrollo (IDE) de programas

« Disefiar, documentar, desarrollar y depurar aplicaciones simples escritas en C++

« Conocer los fundamentos de un sistema de control de versiones de cddigo fuente

« Ser capaz de justificar la utilizacion de estructuras algoritmicas basicas

« Tener nociones béasicas de Redes de Comunicaciones

* Tener nociones basicas de Bases de Datos

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion

» En las guias docentes la planificacion temporal de la programacion sélo tiene la intencién de establecer unos referentes
u orientaciones para presentar la materia atendiendo a unos criterios cronoldgicos, sin embargo se proponen
exclusivamente a titulo orientativo, de modo que el profesorado puede modificar —si asi lo demanda el desarrollo de la
materia— dicha planificacion temporal.

« Laasignatura se imparte en el primer cuatrimestre. La docencia se distribuye en cuatro sesiones semanales de 50
minutos, tres de ellas en un aula de teoria y la otra en una sala de ordenadores.

« Las horas de trabajo autbnomo se distribuyen de forma uniforme a lo largo del cuatrimestre.

* Enlatabla que se muestra a continuacion se desglosa la planificacion de la asignatura, teniendo en cuenta los dos
maédulos que la componen, el tipo de actividades formativas a llevar a cabo y la disponibilidad lectiva segtn el
Calendario Académico.
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Primer cuatrimestre

Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial |autbnomo

A.- Clase de teoria en formato de clase
magistral.
Semana 1: 1 B.- Practicas en laboratorio de programacion. 2.00 2.00 4.00
E.- Tutorias
F.- Estudio autonomo individual o en grupo

A.- Clase de teoria en formato de clase
magistral.
B.- Clases practicas
Semana 2: 1 C.- Practicas en laboratorio de programacion. 4.00 6.00 10.00
D.- Evaluacion on-line.
E.- Tutorias
F.- Estudio auténomo individual o en grupo

A.- Clase de teoria en formato de clase
magistral.
B.- Clases practicas
Semana 3: 2 C.- Précticas en laboratorio de programacion. 4.00 6.00 10.00
D.- Evaluacion on-line.
E.- Tutorias
F.- Estudio auténomo individual o en grupo

A.- Clase de teoria en formato de clase
magistral.
B.- Clases practicas
Semana 4: 2 C.- Practicas en laboratorio de programacion. 4.00 7.00 11.00
D.- Evaluacion on-line.
E.- Tutorias
F.- Estudio autonomo individual o en grupo

A.- Clase de teoria en formato de clase
magistral.
B.- Clases practicas
Semana 5: 2 C.- Précticas en laboratorio de programacion. 4.00 6.00 10.00
D.- Evaluacion on-line.
E.- Tutorias
F.- Estudio autonomo individual o en grupo
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Semana 6: 2
Semana 7: 2
Semana 8: 2
Semana 9: 2
Semana 10: 2
Semana 11: 2

Ultima modificacién; 23-06-2021

A.- Clase de teoria en formato de clase
magistral.

B.- Clases practicas

C.- Précticas en laboratorio de programacion.
D.- Evaluacién on-line.

E.- Tutorias

F.- Estudio auténomo individual o en grupo

A.- Clase de teoria en formato de clase
magistral.

B.- Clases practicas

C.- Précticas en laboratorio de programacion.
D.- Evaluacion on-line.

E.- Tutorias

F.- Estudio autbnomo individual o en grupo

A.- Clase de teoria en formato de clase
magistral.

B.- Clases practicas

C.- Précticas en laboratorio de programacion.
D.- Evaluacion on-line.

E.- Tutorias

F.- Estudio autbnomo individual o en grupo

A.- Clase de teoria en formato de clase
magistral.

B.- Clases practicas

C.- Practicas en laboratorio de programacion.
D.- Evaluacion on-line.

E.- Tutorias

F.- Estudio auténomo individual o en grupo

A.- Clase de teoria en formato de clase
magistral.

B.- Clases practicas

C.- Précticas en laboratorio de programacion.
D.- Evaluacion on-line.

E.- Tutorias

F.- Estudio auténomo individual o en grupo

A.- Clase de teoria en formato de clase
magistral.

B.- Clases practicas

C.- Practicas en laboratorio de programacion.
D.- Evaluacion on-line.

E.- Tutorias

F.- Estudio autonomo individual o en grupo

Aprobacion: 12-07-2021

4.00

4.00

4.00

4.00

4.00

4.00

4.00

6.00

6.00

6.00

6.00

6.00

8.00

10.00

10.00

10.00

10.00

10.00
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Semana 12: 2
Semana 13: 3
Semana 14: 4

Trabajo autonomo y
realizacion de

Semana 15:
pruebas de
evaluacion
Semana 16 a o
Evaluacién

18:

Ultima modificacién; 23-06-2021

A.- Clase de teoria en formato de clase

magistral.

B.- Clases practicas

C.- Practicas en laboratorio de programacion. 4.00
D.- Evaluacion on-line.

E.- Tutorias

F.- Estudio auténomo individual o en grupo

A.- Clase de teoria en formato de clase

magistral.

B.- Clases practicas

C.- Précticas en laboratorio de programacion. 4.00
D.- Evaluacion on-line.

E.- Tutorias

F.- Estudio autbnomo individual o en grupo

A.- Clase de teoria en formato de clase

magistral.

B.- Clases practicas

C.- Précticas en laboratorio de programacion. 4.00
D.- Evaluacion on-line.

E.- Tutorias

F.- Estudio autbnomo individual o en grupo

D.- Evaluacion on-line.

E.- Tutorias

F.- Estudio auténomo individual o en grupo
G.- Realizacién de trabajos (individual/grupal)

. y 4.00
H.- Estudio/preparacion de pruebas de
evaluacion
Evaluacion y trabajo autonomo del alumno para 200
la preparacion de la evaluacion. '
Total | 60.00

Aprobacion: 12-07-2021

6.00 10.00
6.00 10.00
6.00 10.00
6.00 10.00
5.00 7.00
90.00 150.00
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