Facultad de Humanidades
Universidad de La Laguna

Facultad de Bellas Artes

Grado en Diseno

GUIA DOCENTE DE LA ASIGNATURA :

Técnicas y Procedimientos en el Diseiio Grafico y la Imagen |l
(2023 - 2024)

Ultima modificacién: 30-06-2023 Aprobacion: 30-06-2023 Pagina 1 de 12



Facultad de Humanidades
Universidad de La Laguna

1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Técnicas y Procedimientos en el Disefio Grafico y la Imagen |l Cdodigo: 199472205

- Centro: Facultad de Bellas Artes
- Lugar de imparticion: Facultad de Bellas Artes
- Titulacion: Grado en Disefio
- Plan de Estudios: G047 (Publicado en 2012-04-13)
- Rama de conocimiento: Artes y Humanidades
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Bellas Artes
- Areal/s de conocimiento:
Dibujo
- Curso: 2
- Caracter: Obligatoria
- Duracion: Segundo cuatrimestre
- Créditos ECTS: 6,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- [dioma: Castellano

2. Requisitos de matricula y calificacién

Recomendables: Conocer el entorno Moodle aplicado al aprendizaje

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: FRANCISCO JAVIER TORRES FRANQUIS

- Grupo: PE101, PE102

General

- Nombre: FRANCISCO JAVIER
- Apellido: TORRES FRANQUIS
- Departamento: Bellas Artes

- Area de conocimiento: Dibujo
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Contacto
- Teléfono 1: 922319756
- Teléfono 2:

- Correo electrénico: fitorres@ull.edu.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta

Todo el
cuatrimestre

Todo el
cuatrimestre

Todo el
cuatrimestre

Todo el
cuatrimestre

Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta

Todo el
cuatrimestre

Todo el
cuatrimestre

Todo el
cuatrimestre

Observaciones:

Dia

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

Dia

Lunes

Miércoles

Viernes

Hora inicial Hora final
08:00 08:30
08:00 10:30
08:00 08:30
08:00 10:30
Hora inicial Hora final
08:30 10:30
08:30 10:30
08:30 10:30

Localizacién

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Localizacién

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Despacho

AD32

AD32

AD32

AD32

Despacho

AD32

AD32

AD32

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Talleres de Técnicas y Tecnologias

Perfil profesional: Se dirige a todos los perfiles profesionales para los que capacita el titulo, introduciendo al alumno
en la formacién técnica necesaria para desarrollar los conocimientos y poner en practica las habilidades adquiridas
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en el médulo de procesos avanzados en disefio y comunicacion visual. Las competencias adquiridas en este
maédulo seran imprescindibles para que el alumno pueda participar del médulo de proyectos de disefio.

5. Competencias

Especificas

E9 - Conocer la terminologia especifica, las técnicas y los lenguajes aplicados a los procesos del disefio: preimpresion y
sistemas de impresion, técnicas y soportes digitales y multimedia.

E10 - Conocimiento y manejo de todas aquellas herramientas tecnoldgicas y metodoldgicas de aplicacion en el proyecto de
disefio (programas informaticos especificos, sistemas de representacion tradicional y digital; construccion de maquetas,
modelos y prototipos, fotografia, técnicas de video, animacion e ilustracion) asi como demostrar habilidad en el manejo de
otras técnicas y procedimientos especificos, materiales, tecnologia y ciencias de la construccion.

E14 - Estar motivado por la calidad de los resultados obtenidos asi como demostrar autoexigencia y rigor en el trabajo
personal. Familiaridad con las normativas vigentes que regulan la calidad en productos y servicios como para saber
aplicarlas (como por ejemplo las normas I1SO).

Generales

G3 - Trabajo en equipo: capacidad para colaborar con los demas y de contribuir a un proyecto comun; capacidad para
colaborar en equipos interdisciplinares y multiculturales.

G7 - Capacidad para utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en diferentes contextos y desde una
perspectiva critica, creativa e innovadora. Comprender la relacién entre la tecnologia y otros campos del saber humano.
G8 - Capacidad para organizar y planificar tareas a desarrollar personal o colectivamente.

Basicas

B2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
dentro de su area de estudio.

B4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como
no especializado.

B5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos tedricos y practicos de la asignatura

I. PRINCIPIOS BASICOS DEL DISENO VECTORIAL
Tema 1. ¢ Qué son los vectores?. Curvas Bezier

Tema 2. Aplicaciones orientadas a objetos (vectores) versus aplicaciones raster (pixels).
Tema 3. Formatos graficos vectoriales. Importacién / exportacion
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Tema 4. Preferencias y configuracion de un documento nuevo.
Tema 5. Trabajo con puntos, lineas y rellenos.

Tema 6. Las fuentes digitales. Formatos, uso y gestion.

Tema 7. Trabajar con texto. Caracter, parrafo y estilos.

Il. TECNICAS Y FUNCIONES AVANZADAS DE DISENO VECTORIAL

Tema 8. La gestién del color vectorial. Espacios de color, especificaciéon y uso. Muestras, bibliotecas, paletas...
Tema 9. Creacion y aplicacién de degradados, fusiones y mallas.

Tema 10. Creacion y aplicacion de mascaras de recorte y transparencias.

Tema 11. Herramientas y funciones avanzadas.

Tema 12. Las imagenes raster y su integracion en los proyectos vectoriales: Formatos / resolucion / modo de color /
silueteados.

l1l. DISENO Y PRODUCCION DE ORIGINALES VECTORIALES PARA IMPRESION

Tema 13. Escaneado de originales. El triangulo: resolucion / lineatura / coeficiente de escala.

Tema 14. Protocolo de preparacion de los originales vectoriales PostScript.

Tema 15. Especificaciones y aplicacion de acabados: Formato del documento / sangre / marcas de corte y registro / reserva /
sobreimpresion / trapping / tintas especiales / hot stamping / barniz uvi / relieve / troqueles / laminado.

Tema 16. Los errores mas frecuentes en preimpresion.

Tema 17. La ficha técnica de produccion y la entrega del proyecto.

Tema 18. Impresion en formato PDF. Verificacion del documento o preflight.

Actividades a desarrollar en otro idioma

7. Metodologia y volumen de trabajo del estudiante

Descripcion

Tratdndose de un taller, esta asignatura tiene un claro caracter practico-tecnolégico donde el alumno/a pondra en préactica los
contenidos abordados en cada tema simultaneamente al desarrollo de las explicaciones impartidas por el profesor en el aula.
Se expondran el uso y aplicacion de las diversas herramientas vectoriales que ofrece la aplicacién Adobe lllustrator, asi
como los pasos y procedimientos necesarios a seguir para la preparacion de proyectos graficos, centrandonos
especialmente, en todo lo relativo a la correcta formalizacion de los originales digitales para su correcta impresion

y reproduccion, ajustandose a las exigencias y procedimientos estandar del sector de las artes graficas. Ademas, se
contempla el estudio y analisis de ejemplos y muestras de proyectos reales. A partir de aqui, las clases practicas en el aula
estaran destinadas a definir y formalizar el trabajo personal del alumno/a, segun unas determinadas directrices y en funcién
de los objetivos de aprendizaje previstos para cada ejercicio/actividad. Pretendemos que los alumnos aprendan a abordar y
solucionar problemas desde el disefio, proponiendo soluciones reales a problemas reales y que no se limiten a ser
receptores pasivos de informacion, queremos que conecten los conocimientos, aprendan a tomar decisiones y aporten sus
propias soluciones. Se trata de reproducir, en la medida de lo posible, o que se van a encontrar mas adelante en su vida
profesional, un entorno cambiante y activo, donde las propuestas y las ideas estan en constante evolucion. De este modo
desarrollaran competencias transversales como el trabajo en equipo, la investigacion, la autonomia y sobre todo, aprender
haciendo. Los ejercicios planteados en clase seran lo suficientemente abiertos como para que los alumnos tengan margen y
puedan enfocarlos desde multiples puntos de vista. Todos los proyectos deberan realizarse bajo la tutorizacién y el
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seguimiento del profesor durante las clases destinadas a este fin, pudiendo hacer uso, ademas, de las tutorias académicas
cuando lo consideren necesario. Estos ejercicios practicos y sus correspondientes memorias, deberan reflejar la correcta
aplicacién de los aspectos practicos y tecnolégicos tratados, asi como el resto de los aspectos evaluables contemplados.

El alumno/a realizara a lo largo del cuatrimestre un total de tres ejercicios/actividades practicos, cuyo nivel de complejidad ird
incrementandose progresivamente. En estos ejercicios debera hacerse patente que se poseen las competencias y
conocimientos técnicos e instrumentales tratados en los diferentes bloques tematicos del curso, asi como una correcta
aplicacién de los procedimientos utilizados en el sector de la preimpresion. Ademas, las propuestas presentadas deberan
mostrar un nivel razonable de creatividad, innovacion y calidad grafica. Cada uno de estos ejercicios practicos ira
acompafiado de su correspondiente memoria. Todos los ejercicios de la asignatura, tanto los proyectos practicos como las
memorias se presentaran tanto en formato impreso, con su entrega presencial en clase, como en formato digital pdf, como
entrega de tarea en el aula virtual de la asignatura. Todos los ejercicios deberan ajustarse a los requisitos exigidos, tanto
formales como de contenido.

Los ejercicios practicos a realizar consistiran en:

Ejercicio 1. Composicion tipografica en B/N a partir de la edicion de tipografias digitales convertidas a curvas.

Ejercicio 2. llustracion bésica en tres versiones: B/N con lineas moduladas, monocolor con matices en una tinta Pantone y
version en cuatricromia con aplicacion de degradados, fusiones y mallas.

Ejercicio 3. Disefio y originacion de un producto grafico complejo listo para imprenta a dos caras.

Cada uno de estos ejercicios tendra asignado una fecha de entrega que sera comunicada previamente y con la antelacion
suficiente, no admitiéndose la entrega y presentacion de los trabajos fuera de plazo. Tampoco se admitiran para su
evaluacion aquellos trabajos cuyo desarrollo no haya sido realizado mayoritariamente dentro de la dindmica de las clases y
en consecuencia, no hayan contado con el seguimiento y tutorizacion del profesor. Esto no sera de aplicacién para el
alumnado que haya optado por la evaluacién Unica, segun lo previsto en el articulo 5 del Reglamento de Evaluacion y
Calificacion de la Universidad de La Laguna.

Al finalizar el cuatrimestre y coincidiendo con el calendario de exadmenes oficiales de la titulacion para la
primera convocatoria, se realizara una prueba escrita consistente en preguntas de tipo desarrollo, definiciones y problemas.

Una parte importante y fundamental del volumen de trabajo de la asignatura se reserva al estudio autbnomo del alumno/a,
sin el cual resultara practicamente imposible alcanzar los objetivos y competencias previstos.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
) Horas presenciales i Total horas ;
formativas autonomo competencias

Clases practicas (aula /
[BS], [B4], [B2], [G8],

sala de
_ 60,00 0,00 60,0 [G7], [G3], [E14], [E10],
demostraciones / [E9]

practicas laboratorio)

[BS], [B4], [B2], [G8],
[G7], [G3], [E14], [E10],
(E9]

Realizacion de trabajos 0.00 75.00 75.0
(individual/grupal)
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Estudio/preparacion de 0.00 15,00
clases practicas

Total horas 60,00 90,00

Total ECTS

(BS], [B4], [B2], [G8],

15,0 [G7], [G3], [E14], [E10],
[E9]
150,00
6,00

8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

AMBROSE, Gavin y Paul HARRIS (2008).
Impresién y acabados
. Ed. Parramon.

CHAN, Ron (2008).
Illustrator técnicas esenciales
. Ed. Anaya Multimedia.

GATTER, Mark (2008).
Listo para imprenta
. Ed. Index Book.

HARRIS, Jack y Steven WITHROW (2010).
llustracion vectorial. Los secretos de la creacion digital de imagenes
. Ed. Promopress.

LUNDBERG, Peter y Robert RYBERG (2009).
Manual de produccion grafica: recetas
. Ed. Gustavo Gili.

Bibliografia Complementaria

AA.VV. (2000).
Disefio digital. Técnicas avanzadas
. Ed. Anaya Multimedia, Madrid.

AMBROSE, Gavin y Paul HARRIS (2008).
Manual de produccion: guia para disefiadores
. Ed. Parramon.

MASON, Daniel (2008).

Materiales y procesos de impresion

. Ed. Gustavo Gili.

PEDROSA, Saul (2021).
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Mucho disefiito, pero de arte final poquito
. Ed. Preimpresiona, sd, 32 edicién.

Otros Recursos

Aula virtual de la asignatura: http://campusvirtual.ull.es/

Video tutoriales. 13 unidades de elaboracién propia (apréximadamente cinco horas de video). Disponibles en el Aula virtual
de la asignatura.

9. Sistema de evaluacién y calificaciéon

Descripcion

De manera general, se aplicara la evaluacion continua de acuerdo con el articulo 4 del Reglamento de Evaluacién y
Calificacion de la Universidad de La Laguna. La modalidad de evaluacion continua se mantendra para la segunda
convocatoria de esta asignatura. Para aquellos casos previstos en el articulo 5.5 del citado reglamento se podra optar por la
evaluacion Unica.

La evaluacion continua y el caracter fundamentalmente practico de la asignatura, a través del desarrollo de diferentes tipos
de pruebas, permitira valorar la evolucion del alumno a lo largo de su proceso de aprendizaje y ponderar el grado de
adquisicion de las competencias previstas a través de los resultados obtenidos en los distintos proyectos realizados durante
el cuatrimestre. Con esta metodologia, los estudiantes viven un proceso de aprendizaje continuo y estan aprendiendo a
aprender. Descubren que no hay dos proyectos iguales, ni siquiera dos maneras iguales de enfrentarse a un mismo
proyecto. Dadas las caracteristicas de la asignatura se considera indispensable la asistencia regular a las clases, el
cumplimiento de los tiempos asignados para la ejecucién de cada ejercicio y la entrega puntual de los mismos en las fechas
establecidas.

Por medio de los tres ejercicios/actividades practicos previstos y sus correspondientes memorias, se evaluara el nivel de
asimilacion de los conocimientos técnicos, la madurez de las competencias instrumentales requeridas y el grado de
aplicacién de las mismas en las propuestas proyectivas. En el caso de los ejercicios practicos se valoraran los siguientes
aspectos: correcta ejecucion, adecuacion técnica y originalidad e interés de la propuesta. Para las memorias se
consideraran: el rigor y la capacidad de andlisis, la argumentacion, la riqueza y variedad del material consultado y la
presentacion. Ademas, al finalizar el cuatrimestre, dentro del periodo previsto para las convocatorias oficiales de examenes,
se realizara una prueba escrita de desarrollo. Para el calculo de la nota final se aplicaran los criterios de ponderacion
establecidos mas abajo; siendo imprescindible para aprobar la signatura contar, en cualquier caso, con el aprobado de todos
los ejercicios del curso: los ejercicios practicos, las memorias y la prueba escrita. De no ser asi, independientemente de que
el resultado numérico al aplicar la nota media ponderada de los ejercicios presentados fuera de 5.0 o mas, la nota que se
hara constar sera de 4.0, Suspenso.

Para la evaluacion continua la ponderacién de las diferentes pruebas en la calificacién final sera la siguiente:
Prueba 1. Escalas de actitudes. Asistencia a clase y participacion, un 5%

Prueba 2. Trabajos y proyectos. Composicion tipografica en B/N, un 10%

Prueba 3. Trabajos y proyectos. llustracion béasica en tres versiones, un 20%
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Prueba 4. Pruebas de ejecuciones de tareas reales y/o simuladas. Disefio y originacion de un producto grafico complejo, un
30%

Prueba 5. Informes y memorias. Memorias, un 15%

Prueba 6. Prueba de desarrollo. Examen escrito, un 20%

Con respecto a la evaluacién continua, se entendera por agotada la convocatoria cuando el alumno/a haya presentado
un numero de actividades cuya ponderacion compute el 50% de la evaluacion continua. El resto de los ejercicios previstos y
no presentados se calificaran con un "0" a la hora de calcular la calificacion final segun la ponderacion establecida.

El alumnado que haya concurrido en primera convocatoria por evaluacion continua y no haya superado la asignatura,
tendra que recuperar en la segunda convocatoria, exclusivamente, aquellas actividades de evaluacién continua que no se
hayan superado o presentado en la primera, manteniendo las calificaciones obtenidas en las actividades superadas. Esta
circunstancia se mantendréa igualmente para aquellos alumnos que, habiendo inciado el curso en evaluacién continua y
siempre y cuando no hayan presentado mas de un 40% de las actividades de la evaluacion continua, decidan cambiar a la
modalidad de evaluacion Unica.

Aquellos alumnos/as que deseen acogerse a la modalidad de evaluacién Unica segun lo previsto en el articulo 5.5 del
Reglamento de Evaluacién y Calificacion de la Universidad de La Laguna, podran presentarse a las convocatorias oficiales
previstas y realizar una prueba de desarrollo, cuyo contenido tedrico se ajustara al temario desarrollado durante el curso y
que se describe en el punto 6 de esta guia. En ese mismo acto deberan hacer entrega, ademas, de los ejercicios practicos y
las memorias exigidos y realizados durante el cuatrimestre. Sera requisito indispensable para su recogida y evaluacion —a
fin de garantizar, en lo posible, la autoria personal de estos trabajos— que todos ellos hayan sido realizados a lo largo del
cuatrimestre bajo la supervision y tutorizacion del profesor. En este sentido, sera necesario haber asistido a un minimo de
ocho tutorias distribuidas a lo largo de todo el cuatrimestre durante las cuales, el alumno/a debera mostrar el desarrollo y
progreso de todos los ejercicios y responder o aclarar aquellas cuestiones al respecto que pudiera hacerle el profesor. Al
igual que en la modalidad de evaluacién continua, sera necesario contar con el aprobado en los ejercicios practicos, las
memorias y la prueba escrita para superar la asignatura y poder proceder a calcular la nota final segun la ponderacion
prevista.

Para la evaluacion Unica la ponderacion de las diferentes pruebas en la calificacion final sera la siguiente:

Prueba 1. Escalas de actitudes. Asistencia a ocho tutorias, un 5%

Prueba 2. Trabajos y proyectos. Composicion tipografica en B/N, un 10%

Prueba 3. Trabajos y proyectos. llustracion basica en tres versiones, un 20%

Prueba 4. Pruebas de ejecuciones de tareas reales y/o simuladas. Disefio y originacion de un producto grafico complejo, un
30%

Prueba 5. Informes y memorias. Memorias, un 15%

Prueba 6. Prueba de desarrollo. Examen escrito, un 20%

Las pruebas de evaluacion Unica se realizaran en las fechas establecidas para cada convocatoria en el Calendario
de Examenes del Grado en Disefio de la ULL que se publicita en la web institucional.

Cualquier otro aspecto no contemplado en este apartado se regira por lo establecido en el Reglamento de Evaluacion
y Calificacién de la Universidad de La Laguna. Puede consultarse en el siguiente enlace:

https://drive.google.com/file/d/1IFBCQXjuY60NsbQSbNVHCcF-JAYoGXmP5Q/view

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion
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Pruebas de desarrollo

Trabajos y proyectos

Informes memorias de
practicas

Pruebas de ejecuciones de
tareas reales y/o simuladas

Escalas de actitudes

(BS], [B4], [B2], [G8],
[G7], [G3], [E14], [E10],
[E9]

(BS], [B4], [B2], [G8],
[G7], [G3], [E14], [E10],
[E9]

(BS], [B4], [B2], [G8],
[G7], [G3], [E14], [E10],
(E9]

[B5], [B4], [B2], [G8],
[G7], [G3], [E14], [E10],
[E9]

(BS], [B4], [B2], [G8],
[G7], [G3], [E14], [E10],
[E9]

Dominio de los conocimientos
tedricos-tecnolégicos en disefio vectorial
PostScript y su repercusion en la preimpresion.
Manejo de los lenguajes y la terminologia
especifica. Exactitud de las respuestas.

Dominio de los conocimientos técnicos y
tecnoldgicos. Correcta aplicacion de las técnicas
adecuadas en la originacion del disefio segun
los parametros y los estandares aplicables
dentro del proceso industrial de las artes
graficas, nivel creativo de las propuestas y
calidad de la presentacion.

Uso de la terminologia utilizada en pre-impresion
y las artes graficas. Estructura del trabajo,
claridad de la redaccion, explicacion del proceso,
argumentacion, utilizacién de citas, referencias,
bibliografia y presentacion.

Dominio de los conocimientos técnicos y
tecnoldgicos. Correcta aplicacion de las técnicas
adecuadas en la originacion del disefio segin
los parametros y los estandares aplicables
dentro del proceso industrial de las artes
gréficas, nivel creativo de las propuestas y
calidad de la presentacion.

Grado de cumplimiento de la asistencia,
participacion activa en las clases, capacidad de
organizacion del trabajo y actividades en grupo.

20,00 %

30,00 %

15,00 %

30,00 %

5,00 %

10. Resultados de Aprendizaje

Una vez alcanzadas las competencias de la asignatura, el alumno/a sera capaz de:

1. Conocer y aplicar los conceptos tedricos, tecnologicos y practicos relacionados con el disefio basado en aplicaciones

vectoriales PostScript.

2. Disponer de un amplio registro de conocimientos técnicos con los que acometer adecuadamente la realizacion de
disefios basados en el lenguaje vectorial para la industria grafica y en funciéon de estos conocimientos, preparar y
optimizar los artes finales para este entorno productivo.

3. Utilizar las herramientas tecnoldgicas y recursos instrumentales suficientes que permitan el desarrollo una propuesta de
disefio teniendo en cuenta, ademas de los aspectos creativos, las exigencias de produccion.

4. Comprender y emplear la terminologia especifica vinculada al mundo profesional en la industria grafica.

. Cronograma / calendario de la asignatura
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Descripcion

La asignatura se organizara, fundamentalmente, en torno a cuatro tipos de actividades de ensefianza aprendizaje
secuenciales en el tiempo y cuya estructura se repite a lo largo del cuatrimestre: clases tedricas-tecnoldgicas, estudio de
ejemplos y muestras, clases practicas y realizacion de proyectos. En medio de éstas se insertan las tutorias académicas y
otras actividades complementarias, si fuesen posible.

Segundo cuatrimestre

Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial | autbnomo

Presentacion de la asignatura.
¢ Qué son los vectores?. Curvas Bezier.

Semana 1: Tema l . . L. . 4.00 5.00 9.00
Ejemplos de diferentes técnicas y estilos de

dibujo vectorial.

Vectores versus pixels. Formatos graficos
vectoriales. Importacién / exportacion.

Semana 2: Temas 2,3y 4 L . o 4.00 5.00 9.00
Clases practicas. Configuracion de un

documento nuevo. Preferencias.

Clases practicas. Trabajo con puntos, lineas y
Semana 3: Temas 5y 6 rellenos. Las fuentes digitales. Formatos, usoy | 4.00 5.00 9.00
gestion.

Clases practicas. Trabajar con texto: caracter,
parrafo y estilos.
Semana 4: Tema 7 4.00 5.00 9.00
Ejercicio 1. Realizacion de trabajo practico
utilizando tipos digitales.

Ejercicio 1. Realizacion de trabajo practico
utilizando tipos digitales.
Semana 5: 4.00 5.00 9.00

Revision y control del trabajo practico.

Clases practicas. El color y su gestién en las
aplicaciones vectoriales. Aplicacion de
Semana 6: Temas 8,9y 10 degradados, fusiones y mallas. 4.00 5.00 9.00
Clases practicas. Mascaras de recorte y
mascaras de transparencia.

Clases practicas. Herramientas y funciones
avanzadas.
Clases practicas. Las imagenes raster y su
Semana 7: Temas 11y 12 . ., ) 4.00 5.00 9.00
integracion en los proyectos vectoriales:
Formatos / resolucion / modo de color /

silueteados
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Ejercicio 2. Realizacién de trabajo practico con
Semana 8: o . 4.00 5.00 9.00
color utilizando degradados, fusiones y mallas.

Ejercicio 2. Realizacién de trabajo practico con
color utilizando degradados, fusiones y mallas.
Semana 9: 4.00 5.00 9.00

Revision y control del trabajo préctico.

Clases practicas. Escaneado de originales para
la impresion. Problemas de resolucion.

Semana 10: Temas 13y 14 L ., 4.00 5.00 9.00
Clases practicas. Protocolo de preparacion de

los originales vectoriales PostScript.

Demostraciones técnicas. Especificaciones y
acabados: Formato del documento / sangre /
marcas de corte y registro / reserva /
Semana 11: Tema 15 sobreimpresion / trapping / tintas especiales / hot  4.00 5.00 9.00
stamping / barniz uvi / relieve / troqueles /
laminado.
Ejemplos y muestras.

Clases practicas. Los errores mas frecuentes
detectados en pre-impresion. La ficha técnica de
Semana 12: Temas 16y 17 produccion y la entrega del proyecto. 4.00 5.00 9.00

Ejercicio 3. Propuesta del proyecto final.

Clases practicas. Impresion en formato PDF.

Tema 18 Verificacion del documento o preflight.
Semana 13: 4.00 5.00 9.00

Ejercicio 3. Elaboracién del proyecto final.

Clases practicas.
Semana 14: 4.00 5.00 9.00
Ejercicio 3. Elaboracién del proyecto final.

Repaso y preparacién Repaso general. Trabajo autonomo del alumno

Semana 15: ., ., ., 4.00 18.00 22.00
para la evaluacion. para la preparacién de la prueba de evaluacion.
Semana 16 a , L. L
18 Examenes. Prueba tedrica. Evaluacion. 0.00 2.00 2.00
Total | 60.00 90.00 150.00
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