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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Teoriay Practica de los Juegos Motores Cdédigo: 129601104

- Centro: Facultad de Educacion
- Lugar de imparticion: Facultad de Educacion
- Titulacion: Grado en Ciencias de la Actividad Fisicay del Deporte
- Plan de Estudios: G060 (Publicado en 2019-01-01)
- Rama de conocimiento: Ciencias Sociales y Juridicas
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Didacticas Especificas
- Areal/s de conocimiento:
Didactica de la Expresion Corporal
- Curso: 1
- Caracter: Obligatoria
- Duracion: Primer cuatrimestre
- Créditos ECTS: 6,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- Idioma: Espafiol

2. Requisitos de matricula y calificacién

No hay requisitos

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: JORGE MIGUEL FERNANDEZ CABRERA

- Grupo: T1, PA101, PA102

General

- Nombre: JORGE MIGUEL

- Apellido: FERNANDEZ CABRERA

- Departamento: Didacticas Especificas

- Area de conocimiento: Didactica de la Expresion Corporal
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Contacto

- Teléfono 1: 922319697

- Teléfono 2:
- Correo electrénico: mferca@ull.es

- Correo alternativo: mferca@ull.edu.es
- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde

Todo el
cuatrimestre

Todo el
cuatrimestre

Todo el
cuatrimestre

Hasta

Dia

Miércoles

Lunes

Miércoles

Hora inicial

17:00

12:30

11:30

Hora final

18:30

14:30

14:00

Localizacién

Facultad de
Educacion -
Maodulo A
(Heraclio) -
CE.2A

Facultad de
Educacion -
Mddulo A
(Heraclio) -
CE.2A

Facultad de
Educacion -
Maodulo A
(Heraclio) -
CE.2A

Despacho

Online

Pabellon
Deportivo

Pabellon
Deportivo

Observaciones: Las tutorias presenciales (lunes y miércoles por la mafiana), se realizaran en la Facultad de Educacion,
Médulo A, pabellon de deportes, primera planta. La tutoria de los miércoles por la tarde, de 17:00 a 18:30, se realizara de
forma virtual, a través de Google Meet, previa solicitud realizada por correo electronico al docente (mferca@ull.edu.es).

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde

Todo el
cuatrimestre

Todo el
cuatrimestre

Ultima modificacién: 04-07-2024

Hasta

Dia

Martes

Martes

Hora inicial

12:30

17:00

Hora final

14:30

18:30

Aprobacion: 10-07-2024

Localizacién

Facultad de
Educacion -
Maodulo A
(Heraclio) -
CE.2A

Facultad de
Educacion -
Mddulo A
(Heraclio) -
CE.2A

Despacho

Pabellon
Deportes
Modulo A

Online
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Facultad de
Educacion - Pabellon
Todo el |
) Jueves 11:30 14:00 Médulo A Deportes
cuatrimestre . i
(Heraclio) - Médulo A
CE.2A

Observaciones: Las tutorias presenciales (martes y jueves por la mafiana) se realizaran en la Facultad de Educacion, Médulo
A, pabellén de deportes, primera planta. La tutoria de los martes por la tarde, de 17:00 a 18:30, se realizara de forma virtual,
por Google Meet, previa solicitud por correo electronico al docente (mferca@ull.edu.es).

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Manifestaciones de la motricidad humana
Perfil profesional:

5. Competencias

General

CG1 - Desarrollar capacidades para la adaptacion a nuevas situaciones, la resolucién de problemas y para el aprendizaje
auténomo, desde una actitud reflexiva y critica.

Especifica

CE1.1 - Comprender, elaborar y saber aplicar los procedimientos, estrategias, actividades, recursos, técnicas y métodos que
intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje con eficiencia, desarrollando todo el curso de la accion en todos los
sectores de intervencion profesional de actividad fisica y deporte (ensefianza formal e informal fisico-deportiva;
entrenamiento fisico y deportivo; ejercicio fisico para la salud; direccion de actividad fisica y deporte).

CE1.2 - Disefiar y aplicar el proceso metodolégico integrado por la observacion, reflexion, andlisis, diagnéstico, ejecucion,
evaluacion técnico-cientifica y/o difusién en diferentes contextos y en todos los sectores de intervencion profesional de la
actividad fisica y del deporte.

CEA4.1 - Elaborar con fluidez procedimientos y protocolos para resolver problemas poco estructurados, imprevisibles y de
creciente complejidad, articulado y desplegando un dominio de los elementos, métodos, procesos, actividades, recursos y
técnicas que componen las habilidades motrices basicas, actividades fisicas, habilidades deportivas, juego motor,
actividades expresivas corporales y de danza, y actividades en la naturaleza de forma adecuada, eficiente, sistematica,
variada e integrada metodoldgicamente para toda la poblacién y con énfasis en las poblaciones de caracter especial como
son: personas mayores (tercera edad), escolares, personas con discapacidad y personas con patologias, problemas de salud
o asimilados (diagnosticadas y/ o prescritas por un médico), atendiendo al género y a la diversidad y en cualquier sector de
intervencion profesional de actividad fisica y deporte (ensefianza formal e informal fisico-deportiva; entrenamiento fisico y
deportivo, ejercicio fisico para la salud; direccion de actividad fisica y deporte).

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos tedricos y practicos de la asignatura
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Temal: El juego en la cultura: Elementos y mecanismos del juego en la cultura (simbolo, dualismo, mito, ritual, magia,
valores; estatus, autoridad, divisién de practica en funcién de la diferenciacion y factores econémicos. La clasificacién de
Blanchard y Cheska). El juego tradicional (1,5 c)

Tema 2: Teorias, modelos y contextos de aplicacién del juego y el juego motor. Concepciones, caracteristicas y
clasificaciones sobre el juego y el juego motor. El juego motor como medio y contenido. El juego motor en la iniciacion
deportiva, educacion, enculturacion, recreacion y en la dinamica de grupos. El juego motor en el curriculo de Educacion
Fisica de Secundaria, Bachillerato y Formacién Profesional de Canarias, y en la Ley 1/2019, de 30 de enero, de la Actividad
Fisica y el Deporte de Canarias.1,5 c)

Tema 3: El juego en el desarrollo: El juego sensoriomotor, simbdlico y de reglas (Piaget, 1986). La problematica del juego
en el adulto: sentido ludico y preferencias de género en la practica libre.

(1,5¢)

Tema 4: Disefio de juegos motores. Elementos estructurales y consecuencias funcionales. Criterios para la seleccién,
adaptacion y modificacion. Aspectos organizativos en el desarrollo de los juegos motores: materiales, espacios,
agrupamientos. El soporte material del juego: juguetes, equipamientos y espacios de tipo ludico. La sesién y el programa de
juegos motores. El lugar del juego motor en un contexto de proyecto (1,5 c).

Actividades a desarrollar en otro idioma

De manera puntual, se podra aportar algin texto o articulo escrito en lengua extranjera para complementar los contenidos
fundamentales de la asignatura.

7. Metodologia y volumen de trabajo del estudiante

Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado

Aplica el Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado (MECA - ULL)
Aula invertida - Flipped Classroom, Aprendizaje basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje basado en Problemas (PBL),
Aprendizaje cooperativo, Simulacion

Descripcion

Teniendo en cuenta el "Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado” (MECA-ULL, 2021), se promovera la participacion
activa del alumnado en el proceso de aprendizaje y en la evaluacion. Las metodologias seran preferentemente activas,
participativas, motivadoras, flexibles y colaborativas, centradas en la resolucion de problemas y casos practicos, y en las que
la evaluacion constituya una herramienta orientada al aprendizaje del alumnado.

Desde el punto de vista de la dindmica de las clases, se combinaran estrategias didacticas y técnicas diversas, con el objeto
de ofrecer al alumnado experiencias de aprendizaje desde diversas perspectivas metodolégicas. Asi, se combinaran
estrategias instructivas con otras donde predomine la participacion del alumnado en la ensefianza, tomando decisiones
sobre el proceso de ensefianza aprendizaje y, en Ultima instancia, favoreciendo proceso de emancipacion y la resolucién de
problemas por parte del alumnado para facilitar la autonomia en el aprendizaje.

Para el desarrollo de la materia se utilizaran las siguientes opciones metodoldgicas:
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1. Clases tedricas: utilizando estrategias de ensefianza presencial desarrolladas en gran grupo, combinando el método
expositivo y/o explicativo (clases magistrales, conferencias, presentacion de materiales, etc) con otras estrategias como:

- Rueda de intervenciones, para aquellos contenidos con significacion social que requieran de argumentacion y debate.

- Aprendizaje basado en proyectos, orientado a la elaboracién de un proyecto tedrico-practico de caracter grupal, donde el
alumnado disefiard, desarrollard y evaluara propuestas de intervencién docente relacionadas con los contenidos de la
materia, favoreciendo asi habitos de autonomia, de reflexién y de trabajo colaborativo. Este trabajo se presentara en clase (a
modo de sintesis) y sera sometido a una coevaluacion inter-grupal (metaevaluacion) antes de proceder a una puesta en
comun en la que se llevara a cabo una reflexion compartida de caracter general.

- Aprendizaje cooperativo, para promover consensos grupales en la resolucion de problemas, en un contexto de reparto de
responsabilidades individuales y favoreciendo la toma de decisiones responsables y consecuentes que den respuesta a los
retos que se planteen.

- El aula invertida como estrategia para favorecer la responsabilidad, autonomia y la autorregulacion del aprendizaje en el
alumnado.

- Otros: Talleres, debates y exposiciones grupales e individuales, para facilitar la comunicacion, la reflexién y el aprendizaje
compartido entre el alumnado.

2. Clases préacticas motrices: destinadas a disefiar y organizar, de manera simulada, actividades presenciales de aplicacion
para contextualizar el aprendizaje tedrico, a través de la resolucién de supuestos practicos, y aportandose reflexiones criticas
sobre lo realizado, deduciendo claves para el aprendizaje.

3. Actividades no presenciales: destinadas al desarrollo por parte del alumnado de las competencias de trabajo auténomo
y autoaprendizaje (busqueda de fuentes documentales y/o bibliograficas, analisis de materiales documentales y curriculares,
disefio y realizacion de trabajos préacticos individuales y/o grupales, preparacion de examenes, preparacion de defensa de
trabajos o proyectos tedrico-practicos, etc)

En cuanto al empleo de la Inteligencia Atrtificial, el docente especificara en las instrucciones de cada tarea si el uso de la
misma esta permitida o no, asi como, en caso de estarlo, los términos en los que podra ser empleada.

Por ultimo, resaltar que esta asignatura mantiene una estrecha vinculacion con la de "Fundamentos de la Motricidad"
(obligatoria, 1° de CAFyD, segundo cuatrimestre), "Juegos Motores y Deportes Tradicionales de Canarias" (obligatoria, de 3°
de CAFyD) y "Juegos Motores Infantiles y Bailes Tradicionales de Canarias" (optativa, de 4° de CAFyD).

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
) Horas presenciales i Total horas )
formativas auténomo competencias
Clases tedricas 28,00 0,00 28,0 [CE1.1], [CG1]
Clases practicas
e 30,00 0,00 30,0 [CEL1.2], [CE4.1], [CG1]
motrices
CE1.2], [CE1.1
Evaluacion 2,00 0,00 2,0 [ I [ 1
[CE4.1]
0,00 90100 90]0 [CEl.Z], [CEl.l],

Elaboracién auténoma
[CE4.1], [CG1]

Total horas 60,00 90,00 150,00
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Total ECTS 6,00

8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

Blanchard, K. y Cheska, A. (1986). Antropologia del deporte. Barcelona: Bellaterra.

Huizinga, J. (1984). Homo ludens. Madrid: Alianza. Original de 1938.

Méndez Giménez, A. (2014). Nuevas propuestas ludicas para el desarrollo curricular de educacién fisica: juegos con material
alternativo, juegos predeportivos y juegos multiculturales. Barcelona: Paidotribo

Navarro Adelantado, V. (2002). El afan de jugar. Teoria y practica de los juegos motores. Barcelona: INDE.

Bibliografia Complementaria

Devis, J. y Peird, C. (1997). Nuevas perspectivas curriculares en educacion fisica: la salud y los juegos

modificados. Barcelona: Inde.

Garaigordobil, M. (1990). Juego y desarrollo infantil. Madrid: Seco-Olea.

Garaigordobil, M. (1992). Juego cooperativo y socializacién en el aula. Madrid: Seco-Olea.

Graca, A. y Oliveira, J. (1997). La ensefianza de los juegos deportivos. Barcelona: Paidotribo

Hernandez Moreno, J., Castro Nufiez, U. y Navarro Adelantado, V. (2003). Los juegos y deportes tradicionales de Canarias.
Gobierno de Canarias. Direccidon General de Deportes y Universidad de Las Palmas de Gran Canaria.

Hernandez Moreno, J., Navarro adelantado, V., Castro Nufiez, U. S. y Jiménez Jiménez, F. (2007). Catalogo de los deportes
y juegos tradicionales motores tradicionales canarios de adultos. Estudio praxioldgico, institucional y documental. Barcelona:
INDE

Lasierra, G.; Lavega, P. (1993). 1015 juegos y formas jugadas de iniciacion a los deportes de equipo. Paidotribo.

Lavega, P. (2000). Juegos y deportes populares-tradicionales .Barcelona: INDE

Lavega, P. y Olasso, S. (1999). 1000 juegos y deportes populares y tradicionales. La tradicion jugada. Barcelona: Paidotribo.
Méndez Giménez, C., Méndez Giménez, A. (2014). Los juegos en el curriculum de Educacién Fisica. Barcelona: Paidotribo
Moreno, C. y cols (1993). Aspectos recreativos de los juegos y deportes tradicionales en Espafia. Madrid: Gymnos.

Moreno Palos, C. (1992). Juegos y deportes tradicionales en Espafia. Madrid: Alianza.

Navarro Adelantado, V. (2010). Claves de transformacion de los juegos de tablero en juegos motores. Revista Espafiola de
Educacién Fisica y Deportes, 15, 63-78.

Navarro Adelantado, V. (2011). Aplicacion pedagdgicas del disefio de juegos motores de reglas en Educacion Fisica. Agora
para la Educacion Fisica y el Deporte, 13(1), 15-34.

Navarro-Adelantado, V. y Pic-Aguilar, M. (2016). Regulando la coalianza en un juego motor de triada. Agora para la
Educacién Fisica y el deporte, 276-288

Navarro, V. (2011). Aplicacion pedagdgica del disefio de juegos motores de reglas en Educacion Fisica. Agora para la
educacioén fisica y el deporte, 13(1), 15-34.

Omenaca, R., Puyuleo, E. y Vicente, J. (2001). Explorar, jugar, cooperar. Barcelona: Paidotribo.

Orlick, T. (1990). Libres para cooperar libres para crear. Barcelona: Paidotribo.

Paredes, J. (2003). Juego, luego soy. Teoria de la actividad ludica. Sevilla: Wanceulen.

Parlebas, P. (2001). Juegos, deportes y sociedad. Léxico de praxiologia motriz. Barcelona: Paidotribo.

Piaget, J. (1992). La formacion del simbolo en el nifio : imitacién, juego y suefio : imagen y representacion. México: Fondo de
Cultura Economica

Pic Aguilar, M. y Navarro Adelantado, V. (2017). La comunicacion motriz de triada y la especificidad de los juegos motores.
Revista Internacional de Medicina y Ciencias de la Actividad Fisica y el Deporte, 17 (67), 523-539.
Http://cdeporte.rediris.es/revista/revista67/artcomunicacion846.htm DOI: https://doi.org/10.15366/rimcafd2017.67.009
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Ruiz Sanchez, P. (1993). Joc motor i integracié social d'alumnes amb deficiencies: aproximacié socio-praxiologica. Apunts:
Educacion fisica y deportes(32), 91-96.

Otros Recursos

Antonio Méndez Giménez (juegos con nuevos materiales y juegos cooperativos)
https://www.youtube.com/channel/lUC8CSAgyxgkTQNCzIEVCSPGQ/videos

Dinamica de grupo y juego

https://www.unicef.cl/centrodoc/tesuenafamiliar/02%20Dinamicas. pdf

Recursos de juegos
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursosdigitales/2015/03/22/fichero-de-juegos-de-educacion-fisica-en-educaci
Revista Agora para la educacion fisica http://www5.uva.es/agora/

Revista Accién Motriz: http://www.accionmotriz.com/

Revista Apunts http://www.revista-apunts.com/es/

Revista Cultura, Ciencia y Deporte https://ccd.ucam.edu/index.php/revista

Revista Espafiola de Educacion Fisica y Deportes (reefd) https://www.reefd.es/index.php/reefd

Revista Internacional de Ciencias del Deporte (RICYDE) https://lwww.cafyd.com/REVISTA/ojs/index.php/ricyde/index
Revista Internacional de Medicina y Ciencias de la Actividad Fisica y el Deporte (RIMCAFD)
http://cdeporte.rediris.es/revista/revista.html

Revista Lecturas de la educacion fisica y el deporte http://www.efdeportes.com/

Revista Retos Nuevas Tendencias en Educacion Fisica, Deporte y Recreacion http://www.retos.org/indice_suscripcion.html

9. Sistema de evaluacion y calificacion

Descripcion

La propuesta de evaluacion de la asignatura tendra como referencia la Gltima modificacién del Reglamento de Evaluacién y
Calificacion de la Universidad de La Laguna, aprobada por el Consejo de Gobierno el 31 de mayo de 2023. Como norma
general, todo el alumnado estara sujeto a evaluacién continua en la primera convocatoria de la asignatura (convocatoria de
enero), salvo quienes deseen acogerse a la evaluacion unica. En este caso, deben solicitarlo antes de haberse presentado
a las actividades cuya ponderacion compute, al menos, el 50% de la evaluacién continua. Solo por circunstancias
sobrevenidas (enfermedad grave, accidente o incompatibilidad de la jornada laboral), se podran admitir solicitudes con
posterioridad.

Los criterios de evaluacion y tareas de evaluacion de la asignatura son los siguientes:

- Conocer y distinguir los conceptos principales que nutren los fundamentos de la materia. Se utilizara una prueba teérica
escrita, con caracter objetivo, para su valoracion.

- Disefiar y llevar a la practica supuestos de intervenciones docentes que impliquen la aplicacién de los contenidos de la
materia. El alumnado realizara actividades de disefio y aplicacion mediante talleres y practicas. Se emplearan ribricas
especificas para su valoracion .

- Programar y desarrollar propuestas did4cticas para el desarrollo curricular de los contenidos de la materia a través de una
unidad de planificacion o programacién, que sera valorada mediante una rubrica especifica.

El sistema de calificacién estara sujeto a las siguientes opciones o modalidades:
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1. Evaluaciéon Continua:

La opcién o modalidad de evaluacion continua tendra caracter formativo, basandose en la solicitud y valoracion de las
producciones o evidencias durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, y aportando orientaciones al alumnado para su
mejora. El alumnado participara en la valoracién de algunas de las producciones de aprendizaje, a través de la aplicacién de
instrumentos de autoevaluacion y evaluacidn entre iguales, aportandose el feedback correspondiente, en su caso. Tendra
incidencia directa en el desarrollo disario de las sesiones tedrico-practicas de clase, incidiendo en el aprendizaje y la
adquisicion de las competencias, tanto a nivel personal como grupal. Optar por esta modalidad implica, asimismo, asistir
regularmente y participar activamente en las clases, fijAndose la asistencia minima en el 80% del total de horas de clase
presencial de la asignatura. Para dar respuesta a los criterios de evaluacion se tendran en cuenta las siguientes
consideraciones:

-Respecto al primer criterio, se valorara el conocimiento tedérico-practico individual mediante una prueba objetiva (4 puntos),
debiendo alcanzarse una calificacion minima de 2 puntos para poder promediar esta calificacion con el resto de los criterios
de evaluacion.

-Con relacion al segundo criterio, se valorara el conocimiento practico grupal e individual, acreditando una participacion del
80% en los talleres y practicas (4 puntos), debiendo alcanzarse una calificacién minima de 2 puntos para poder promediar
esta calificacion con el resto de los criterios de evaluacion.

-En el tercer criterio, se valorara la programacion y aplicacion de los contenidos en contextos especificos, mediante la
elaboracion grupal de una unidad de planificacion (2 puntos), debiendo alcanzarse la calificacién minima de 1 punto para
poder promediar esta calificacion con el resto de criterios de evaluacion.

Por tanto, para superar la asignatura desde esta opcién o modalidad, la valoracién de cada una de estas 3 tareas de
evaluacion deben igualar o superar el 50% de su puntuacién maxima. En caso de no superarse alguna de estas tres tareas
de evaluacién, la calificacién que se consignara en el acta correspondiente sera de 4.0 (suspenso). Estas tareas de
evaluacion continua y formativa seran las siguientes:

-Prueba objetiva (40%)

-Unidad de planificacion (20%)

-Disefio y aplicacién de tareas: talleres y practicas (40%)

Se entendera agotada la primera convocatoria cuando el alumnado se haya presentado, al menos, al 50% del conjunto de
los apartados.

En la primera convocatoria, el alumnado de evaluacion continua que no la haya superado la asignatura podra conservar las
calificaciones de las tareas de evaluacion superadas, reflejandose la calificacion de 4.0 puntos (suspenso) en el acta
correspondiente; y pudiendo presentarse, en la segunda convocatoria (junio), sélo a las pruebas de evaluacién en las que no
haya alcanzado el minimo del 50% de su puntuacion maxima.

2. Evaluacion Unica. A esta opcion o modalidad de evaluacion se acogera el alumnado que comunique al coordinador-a de
la asignatura su deseo de no acogerse a la evaluacion continua, antes de haberse presentado a las actividades cuya
ponderacion compute, al menos, el 50% de la evaluacion continua y cuando no se pueda acreditar el porcentaje de
participacion activa en las clases tedrico-practicas (80%), establecido en el segundo criterio de la opcién de evaluacion
continua. También se puede optar a ella por circunstancias sobrevenidas (enfermedad grave, accidente o incompatibilidad
con la jornada laboral, etc, aunque se haya sobrepasado ese porcentaje del 50%. Las tareas de evaluacion de esta opcion
son las siguientes:

- Superar una prueba especifica con caracter objetivo, con una valoracion global de 5 puntos (50%).

- Elaborar y entregar una unidad de planificacion, que sera realizada de manera individual y que debe defenderse, previa
entrega, el dia del examen. Esta tarea tiene una valoracién global de 3,5 puntos (35%)

- Aportar las tareas realizadas durante el desarrollo de la asignatura a través del aula virtual. Esta tarea tiene una valoracion
global de 1,5 puntos (15%).

Para superar la asignatura, la valoracion de cada una de estas 3 tareas de evaluacién deben igualar o superar el 50% de su
puntuacion maxima. La prueba objetiva se realizara en la fecha de la primera convocatoria oficial (enero), la unidad de
planificacion se entregara en el aula virtual con, al menos, un dia de antelacion a la convocatoria oficial y, por dltimo, las
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tareas practicas se subiran también al aula virtual, en el espacio disefiado para ello, con, al menos, un dia de antelacién a la
convocatoria oficial.

En ambas modalidades de evaluacion se considera imprescindible que el alumnado demuestre una correcta expresion oral y
escrita, utilizando el vocabulario basico y especifico de la asignatura, y transfiriéndolo a su futuro perfil como profesional de la
Actividad Fisica y el Deporte; mostrando, ademas, actitudes propias vinculadas al citado perfil.

De acuerdo con el Art. 16.1 del REC, el alumnado que se encuentre en quinta o sucesivas convocatorias serd examinado por
un tribunal en evaluacion Unica, pudiendo optar a la modalidad de evaluacion continua en el caso sefialado en el apartado 3
de este articulo, donde se expone que "El alumnado podra renunciar a ser examinado y calificado por el tribunal
mencionado, acogiéndose a la evaluacion continua o Unica con el profesorado responsable de la asignatura. En este caso
debera presentar una solicitud a través del procedimiento habilitado en la sede electrénica, dirigida a la persona responsable
de su centro. Dicha solicitud debera realizarse con una antelacion minima de diez dias habiles al comienzo del periodo de
examenes de dicha convocatoria, segln se establece en el calendario académico anual. Corresponde a los centros dictar las
instrucciones pertinentes para la convocatoria y régimen de actuacion de los tribunales cuando proceda su constitucion".

Se entendera agotada la convocatoria desde que el alumnado se presente, al menos, a las actividades cuya ponderacion
compute el 50 % de la evaluacion continua, salvo en los casos recogidos en el articulo 5.6.

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion

Conocer y distinguir los conceptos principales

Pruebas de respuesta corta [CE1.2], [CE1.1] gue nutren los fundamentos de la asignatura de 40,00 %
Teoria y Practica de los Juegos Motores
Programar y desarrollar propuestas didacticas
CE1.2], [CE1.1], ara el desarrollo curricular de los contenidos de
Trabajos y proyectos [ L ] P _ ) o 20,00 %
[CE4.1], [CG1] la asignatura de Teoria y Practica de los Juegos
Motores
) , Disefiar, aplicar y evaluar propuestas practicas
Pruebas de ejecuciones de [CE1.2], [CE1.1], 40,00 %

relacionadas con los contenidos de la asignatura

tareas reales y/o simuladas [CE4.1], [CG1] , .
de Teoria y Préactica de los Juegos Motores.

10. Resultados de Aprendizaje

Al finalizar con éxito esta asignatura, el alumnado debera ser capaz de:
- Desarrollar tareas especificas en el campo de los Juegos Motores con un planteamiento alternativo que incluya la
correspondiente solucién, y con una vision reflexiva y critica.

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion

La distribucién de los temas por semana es orientativa, pudiendo modificarse segun las necesidades de organizacién
docente del cuatrimestre.
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Semana Temas

Tema 0: Presentacion

de la asignatura:
Semana 1: "Teoria y Practica de

los Juegos Motores”

Tema 1: El juego en

Semana 2:
la cultura

Tema 1: El juego en

Semana 3:
la cultura

Tema 2: Teorias,
modelos y contextos
de aplicacion del
juego y el juego motor

Semana 4:

Tema 2: Teorias,
modelos y contextos
de aplicacion del
juego y el juego motor

Semana 5:

Ultima modificacién: 04-07-2024

Primer cuatrimestre

Horas de
Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo

Horas de
trabajo Total

presencial |autbnomo

Clases Tedricas:

- Organizacion general: grupos de trabajo,
normas, espacios, materiales...

-Metodologias activas (aula invertida y
aprendizaje cooperativo)

- Evaluacion y calificacion de la asignatura 4.00
(evaluacion continua, formativa y compartida).

- Organizacién/funcionamiento aula virtual
Talleres y practicas

Juegos de dinamica de grupos: reconocimiento y
confianza

Clases Teoricas

Elementos y mecanismos del juego en la cultura.
La clasificacion de Blanchard y Cheska

Talleres y practicas

Disefio y aplicacién de juegos motores y su
viculacion con la cultura predominante

4.00

Clases Teoricas

El Juego Tradicional

Talleres y practicas

Disefio de juegos tradicionales y su vinculacién | 4.00
cultural

Taréa de evaluacién continua:

El juego Motor en la cultura tradicional (1pto)

Clases Teoricas

Teorias del Juego Motor

Talleres y practicas 4.00
-El ludograma

-Semejanza de juegos

Clases Teoricas

Contextos de aplicacion del Juego Motor
Talleres y practicas

-Iniciacién deportiva

-Educacion Fisica: conductas motrices

-El juego cooperativo

-Atencién a la diversidad en juegos motores.
Estrategias generales

4.00

Aprobacion: 10-07-2024

6.00 10.00
6.00 10.00
6.00 10.00
6.00 10.00
6.00 10.00
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Tema 2: Teorias,
modelos y contextos

Semana 6: e

de aplicacion del

juego y el juego motor

Terma 3: El juego
Semana 7:

motor en el desarrollo

Terma 3: El juego
Semana 8:

motor en el desarrollo

Terma 3: El juego
Semana 9:

motor en el desarrollo

Tema 4: Disefio de
Semana 10:

Juegos Motores

Tema 4: Disefio de
Semana 11:

Juegos Motores

Ultima modificacién: 04-07-2024

Clases Teoricas

-Enculturacion, recreacion y dinamica de grupos
Talleres y préacticas

-Disefio de Juegos Motores orientados hacia la
recreacion.

-Juegos de Dinadmica de Grupos

Tareas de evaluacioén continua:

-Tarea de disefio de Juegos Motores
considerando los distintos contextos de
aplicacion (1 p)

4.00

Clases Teoricas

Clasificacion de Piaget (1986): El Juego
Sensoriomotor o funcional

Talleres y practicas

Disefio de juegos Motores sensotiomotores en
funcién del desarrollo

4.00

Clases Teoricas

Clasificacion de Piaget (1986): El Juego Motor
simbolico

Talleres y practicas

Disefio de Juegos simbdlicos en funcion del
desarrollo

4.00

Clases Teoricas

Clasificacion de Piaget (1986): E Juego Motor de
Reglas

Talleres y practicas

Disefio de Juego de Reglas en funcion del 4.00
desarrollo.

Tarea de evaluacién continua:

Disefio de Juegos motores teniendo en cuenta el
desarrollo (1p)

Clases Teoricas

-La sesion, el programa y el proyecto de juegos
motores 4.00
Talleres y préacticas

-Disefio a partir de un problema de juego.

Clases Teoricas

La sesion de juegos Motores

Talleres y practicas

-Disefio de juego motor segun el momento de la
sesion de Educacion Fisica o de Entrenamiento
Deportivo (1pto)

4.00

Aprobacion: 10-07-2024

6.00 10.00
6.00 10.00
6.00 10.00
6.00 10.00
6.00 10.00
6.00 10.00
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Clases Tedricas
. Los Juegos Motores en el medio natural
Tema 4: Disefio de o
Semana 12: Talleres y practicas 4.00 6.00 10.00
Juegos Motores L . . L .
-Disefio de juegos de orientacion en el medio
natural

Clases Teoricas
El proyecto de Juegos Motores
Juegos Motores de triadas y trasformacion de
juegos de tablero en Juegos Motores
Talleres y practicas
L -Disefio de juegos de triadas
Tema 4: Disefio de o ) .
Semana 13: -Aplicacion de juegos de tableros a los juegos 6.00 7.00 13.00
Juegos Motores
motores.
-Taller de Disefio del Proyecto de Juegos
motores
Tarea de evaluacion continua:
Disefio de Juegos Motores diversos a partir de

un problema de juego (1 p)

Tareas de evaluacién continua:
Prueba objetiva de Juegos motores (4.0)

Prueba de Evaluacién L
Talleres y practicas

continua
-El programa/proyecto de Juegos Motores
Semana 14: Feedback o 6.00 7.00 13.00
-Taller de disefio del proyecto/programa de
programa/proyecto de
. Juegos Motores
juegos motores
Semana 15 a -Trabajo autébnomo y
L 0.00 4.00 4.00
17: tareas de evaluacion
Total | 60.00 90.00 150.00
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