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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Concepto y proceso creativo Il Cddigo: 889610939

- Centro: Facultad de Bellas Artes
- Lugar de imparticion: Facultad de Bellas Artes
- Titulacion: Grado en Bellas Artes
- Plan de Estudios: 2021 (Publicado en pendiente)
- Rama de conocimiento: Artes y Humanidades
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Bellas Artes
- Areal/s de conocimiento:
Dibujo
- Curso: 4
- Caréacter: Optativa
- Duracion: Segundo cuatrimestre
- Créditos ECTS: 6,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- [dioma: Castellano

2. Requisitos de matricula y calificacién

No existen requisitos para cursar la asignatura.

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: LAURA MARIA MESA LIMA

- Grupo:

General

- Nombre: LAURA MARIA

- Apellido: MESA LIMA

- Departamento: Bellas Artes
- Area de conocimiento: Dibujo
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Contacto
- Teléfono 1: 922 319 757
- Teléfono 2:

- Correo electrénico: Imesalim@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta

Todo el
cuatrimestre

Observaciones: Se ha de solicitar cita a través de correo electronico para garantizar la atencion en el horario y dia previsto y,

Dia

Miércoles

Hora inicial Hora final

08:00 14:00

especialmente, para evitar esperas innecesarias y aglomeraciones.

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta

26-01-2026 15-05-2026
26-01-2026 15-05-2026
26-01-2026 15-05-2026
26-01-2026 15-05-2026
26-01-2026 15-05-2026
26-01-2026 15-05-2026
26-01-2026 15-05-2026
26-01-2026 15-05-2026

Ultima modificacién; 04-07-2025

Dia

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Jueves

Jueves

Viernes

Viernes

Hora inicial Hora final
11:00 11:30
11:00 11:30
13:30 14:00
11:00 11:30
13:30 14:00
16:00 16:30
09:00 11:30
13:30 14:00

Aprobacion: 11-07-2025

Localizacion Despacho
Facultad de

Bellas Artes - AD96
GU.2A

Localizacion Despacho

Facultad de
Bellas Artes - AD96
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes - AD96
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes - AD96
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes - AD96
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes - AD96
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes - AD96
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes - AD96
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes - AD96
GU.2A
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Facultad de
16-05-2026 31-07-2026 Miércoles 08:00 14:00 Bellas Artes - AD96
GU.2A

Observaciones: Se ha de solicitar cita a través de correo electronico para garantizar la atencion en el horario y dia previsto y,
especialmente, para evitar esperas innecesarias y aglomeraciones.

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Mencién en dibujo, ilustracién y animaciéon (ME)
Perfil profesional: Artista visual en diversas técnicas y medios creativos.

5. Competencias

Mencidon de Dibujo, llustracion Y Animacion

CMD3 - Analizar criticamente, interpretar y evaluar la creacién y la investigacion artistica en los &mbitos del dibujo, la
ilustracion o la animacion.

CMDG6 - Resolver problemas relacionados con la creacion de dibujos, ilustraciones o animaciones mediante las metodologias
y técnicas adecuadas.

CMDS8 - Desarrollar un criterio y un campo propio dentro de la produccion artistica en los &mbitos del dibujo, la ilustracién y la
animacion.

CMDS9 - Fundamentar e inscribir proyectos de creacion y produccion artistica en los ambitos del dibujo, la ilustracién y la
animacion en las coordenadas geografico-temporales y socio-culturales del momento, en especial en las que determinan
directamente a estas disciplinas.

Basicas

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
dentro de su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Especificas

CES3 - Analizar, interpretar y evaluar de forma critica la creacion artistica.

CES®6 - Resolver problemas relacionados con la creacion de imagenes mediante las metodologias y técnicas adecuadas.
CES8 - Desarrollar un criterio y un campo propio dentro del ambito de la creacion y produccion artistica y visual.

CE9 - Fundamentar e inscribir proyectos de creacion y produccion artistica en las coordenadas geografico-temporales y
socioculturales del momento.
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CE12 - Analizar y evaluar el trabajo propio de creacion y produccién artistica y visual, detectando fortalezas, dificultades,
amenazas y oportunidades y adaptandolo, de manera consecuente, al contexto artistico y cultural.

CE13 - Plantear, planificar y organizar el trabajo de creacion y produccion artistica y visual, tanto individualmente como en
equipo.

CE14 - Desarrollar la formacion y competencia profesional en el ambito de la creacién y produccion artistica y visual de
manera autbnoma.

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos teoricos y practicos de la asignatura

PROYECTO I.- LA IMAGEN RECOBRADA. ENTRE LA PALABRA ESCRITA Y EL PENSAMIENTO VISUAL. Desarrollo de
los procesos creativos en un contexto personal. El espacio y el lenguaje plastico. Su intervencion.

PROYECTO Il.- LA IMAGEN COMO EXPERIENCIA, ENTRE SONIDOS Y TEXTOS... ENTRE LENGUAJES PROPIOS Y
COMUNES. Intervencion del proceso experimental, critico, artistico. Su creacion.

PROYECTO llI.- LA IMAGEN COMO PROPUESTA ALTERNATIVA. Hacia nuevas experiencias plasticas. El juego de la
experimentacion y el proceder. La imagen y sus mdltiples lecturas.

LA ASIGNATURA TIENE CONTINUIDAD EN LA CONSECUCION DE PROYECTOS CON CONCEPTO Y PROCESO
CREATIVO I, ASIGNATURA IMPARTIDA EN EL PRIMER CUATRIMESTRE.

Actividades a desarrollar en otro idioma

Ocasionalmente pueden trabajarse documentos escritos, videograficos o cinematogréaficos en inglés.

7. Metodologia y volumen de trabajo del estudiante

Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado

Aplica el Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado (MECA - ULL)
Aula invertida - Flipped Classroom, Aprendizaje basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje basado en Problemas (PBL),
Método o estudio de casos

Descripcion

La asignatura de caracter practico, se plantea dentro de un proceso creativo en base a la propuesta de proyectos con un
marcado indice conceptual dentro de un claro desarrollo de técnicas y procedimientos, reflejando la pluralidad en lo
participativo de cada uno de los estudiantes en sus diferenciadas posiciones. Por lo qué, la dimension docente comienza por
la presentacion del proyecto pautado, siempre con un eje comun -la practica del dibujo-, en que lo reflexivo y la accion se
dan cita.

La asignatura mantiene un espacio abierto donde se quiere hacer participe a los distintos enfoques y planteamientos,
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definidos por el perfil de un proyecto. Se incide mayormente dentro de los contenidos en los diversos tratamientos, en el
lenguaje y en la activacion de un espacio propio donde actuar representativamente. El trabajo es explicado teéricamente
mediante conceptos y andlisis comparativo entre obras de diferentes artistas.

La metodologia utilizada es la de seguimiento individualizado tanto en el aula como en las tutorias, entendidas estas Ultimas
como refuerzo del conocimiento y del aprendizaje.

Ya ha quedado indicado que el trabajo propuesto se plantea en forma de proyecto — tres a lo largo del curso- con las pautas
precisas para poder ser encarado por el alumnado en toda su dimension.

La entrega se realiza en los periodos indicados y recogidos en el apartado cronograma de la asignatura.

Es importante sefialar la visién conjunta de los trabajos personales de cada uno de los alumnos con el resto del aula, una
vision conjunta que fructifica el conocimiento y el intercambio de un dialogo activo, un encuentro propicio al final del curso
con la exposicién de los trabajos.

Se mantienen los apoyos por mediacién de medios visuales, asi como bibliograficos.

No se permite el uso de Inteligencia Artificial (I1A)

En caso de situaciones de riesgo declaradas oficialmente para la programacion y realizacion de las actividades docentes se
estara a lo previsto en el plan especifico del centro.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
. Horas presenciales ) Total horas .
formativas auténomo competencias
[CB2], [CBS5], [CES],

[CE9], [CE12], [CE13],

60,00 0]00 60,0 [CB3], [CB4], [CE14],
[CE3], [CES], [CMD3],

[CMD6], [CMD8],

Clases practicas

[CMD9]
[CB2], [CB5], [CE12],
Trabajo autbnomo, [CE13], [CB3], [CB4],
practicas de taller o 0,00 70,00 70,0 [CE3], [CMD3],
proyectos de creacion [CMD#6], [CMD8],
[CMD9]

[CB2], [CBS5], [CES],

[CEQ], [CE13], [CB3],

[CB4], [CE3], [CES8],
[CMD3], [CMD#8],
[CMD8], [CMD9]

Estudio/Preparacion de 0,00 20,00 20,0
clases practicas

Total horas 60,00 90,00 150,00

Total ECTS 6,00
8. Bibliografia / Recursos

Ultima modificacién: 04-07-2025 Aprobacion: 11-07-2025 Pagina 6 de 12



Facultad de Humanidades
Universidad de La Laguna

Bibliografia Basica

- Berger,J. Sobre el Dibujo. Editorial Gustavo Gili. Barcelona, 2012

- Bernice,R. El Dibujo. Carroggio. Barcelona,1979

- Cabezas, L. El dibujo como invencién: Idear, construir, dibujar. Catedra. Madrid, 2008

- Dondis, D. La sintaxis de la imagen. Introduccién al alfabeto visual. Editorial Gustavo Gili. Barcelona, 1985
- GOémez Molina,J.J. Estrategias. Catedra. Madrid,1997

- Gémez Molina,J.J. Las lecciones del dibujo. Catedra. Madrid,1995

Bibliografia Complementaria

- Berger, J. El sentido de la vista. Alianza Editorial. Madrid, 2006

- Bollnow, O. Hombre y espacio. Editorial Labor. Madrid,1969

- Dubuffet, J. Escritos sobre arte. Ediciones Gallimad. Barral. Barcelona, 1974

- Francastel, P. La figura y el lugar. Monte Avila editores. Venezuela, Editorial Arte.1976

- Goodman, N. Los lenguajes del arte. Seix Barral. Barcelona, 1976

- Kanizsa, G. Gramética de la vision. Editorial Paidos. Barcelona, 1983

- Kepes, G. El lenguaje de la visidn. Infinito. Buenos Aires, 1976

- Marchan Fiz, S. La estética en la cultura moderna. Coleccion punto y linea. Gustavo Gili. Barcelona. 1982

- Marcolli, A. Teoria del campo. Xarait ediciones y Alberto Corazén. Madrid, 1978

Otros Recursos

Visionado de videos y peliculas relacionados con la asignatura.

9. Sistema de evaluacién y calificacion

Descripcion
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La asignatura estara sujeta solo a EVALUACION CONTINUA, acogiéndose al CAPITULO Ill. EVALUACION . Articulo 4.
Punto 10 ( Reglamento de Evaluacién y Calificacion de la Universidad de La Laguna (en adelante, REC) Literalmente sefiala:
"En el caso de asignaturas con contenidos eminentemente practicos que solo pueden realizarse durante el periodo lectivo
gue estan tengan asignadas solo podran evaluarse por evaluacion continua, debiendo constar esta circunstancia en la guia
docente".

La EVALUACION CONTINUA se contempla como forma preferente de adquisicion de conocimientos y desarrollo de las
competencias. Con esta opcion, se mantiene una informacion objetiva para valorar directamente los procesos de aprendizaje
y su seguimiento, asi como la AUTORIA de los trabajos realizados.

Esta asignatura no cuenta con EVALUACION UNICA.

Los estudiantes que sean evaluados mantendran una asistencia de al menos un 80% de las clases y actividades
programadas que se verificard por medio del control de firmas y mediante la entrega de todos los trabajos realizados en el
aula en las fechas sefialadas. Por debajo de ese nivel de asistencia, se considera que no se cumplen las condiciones
minimas para la evaluacion.

Si el estudiante obtuviera una calificacién en la asignatura igual o superior a 5.0 pero no cumpliese alguno de los requisitos
minimos contemplados en esta guia docente, no superara la asignatura. En este caso, la calificacion a consignar en el acta
sera de 4.0 suspenso.

Las tutorias siempre estaran como refuerzo de la docencia, por lo que aquel alumnado que no consiga superar la asignatura,
estara en régimen de tutorizaciones para poder abordar la superacion de la misma.

LA EVALUACION CONTINUA
Comprende:

Presentacién y entrega de toda la programacion del curso, donde conste la realizacién y presentacién de los trabajos
practicos exigidos en la asignatura y que aparecen en la Guia Docente.

Consta de las siguientes pruebas evaluativas:
De los ejercicios realizados en clase de manera presencial, con una ponderacion sobre la nota del 65%.
De los ejercicios de trabajo autbnomo, con una ponderacion sobre la nota del 15%.

Cada uno de los proyectos quedara reflejado en una MEMORIA FINAL que recojera cada una de las propuestas en su
parte tedrica. La no entrega de la Memoria supondré la no presentacion en la asignatura, correpondiendo a un N.P. Esta
quedara ubicada en pdf en el aula virtual. Aparte de la MEMORIA habra una exposicién publica de los proyectos quedando
ubicada en las fechas que asigne la facultad a los examenes en las diferentes convocatorias, no se aprobara la asignatura
sin dicha presentacion. La MEMORIA, la EXPOSICION y ENTREGA tendran una ponderacién sobre la nota final de 20%.

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion
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[CB2], [CB5], [CES],
[CE9], [CE12], [CE13],
[CB3], [CB4], [CE14],
[CE3], [CES8], [CMD3],

[CMD6], [CMD8],

Trabajos y proyectos

Portafolios

[CMD9]

[CB2], [CB5], [CB3],

[CB4]

Cada uno de los tres proyectos propuestos se
desglosa en un 30%.

Se evalla la calidad de conocimientos
adquiridos, los conceptos, estrategias y la
capacidad de relacionar la informacion, de
acuerdo a los objetivos propuestos y a los
contenidos desarrollados.

Se valora el proceso creativo en todo su
recorrido.

La coherencia conceptual y estética.

Las formas de proceder experimentales, los
conceptos, las técnicas y los

recursos, asi como el lenguaje utilizado como
concrecion de la imagen.

Interés plastico y aportacion creativa.

La calidad requerida en cada uno de los
apartados expuestos.

La presentacion.

Memoria final, presentacion y entrega de
trabajos.

80,00 %

20,00 %

10. Resultados de Aprendizaje

El alumnado sera capaz de:

1. Analizar, interpretar y evaluar procesos creativos en el campo del dibujo, la ilustracion y

la animacion.

2. Aplicar las metodologias y técnicas adecuadas para resolver problemas relacionados con

la creacion artistica en el campo del dibujo, la ilustracién y la ilustracién.

3. Desarrollar y contrastar un criterio y campo propio dentro del &mbito del dibujo, la

ilustracion y la animacion.

4. Disefar y fundamentar un proyecto profesional de creacion y produccién artistica en el

campo del dibujo, la ilustracion y la animacion e inscribirlo en las coordenadas

socio-culturales mas avanzadas de su tiempo.

5. Analizar y evaluar y adaptar el trabajo propio, continuado de manera autbnoma su

formacion y desarrollando su competencia profesional en el campo del dibujo, la

ilustracion y la animacion.

6. Plantear, organizar y planificar, individualmente o en equipo, los trabajos creativos en el
campo del dibujo, la ilustracion y la animacion.

Ultima modificacién; 04-07-2025
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11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion

La distribucién de los temas por semana es orientativo, puede sufrir cambios segun las necesidades de organizacion
docente.

Segundo cuatrimestre

Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial |autbnomo

- Presentacion tedrica de la propuesta.
. - Desarrollo y proceso en la consecucion de un
PRESENTACION L. .

proyecto en el ambito creativo.

DEL CURSO . . . .
. - El juego de la imagen visual. Sus variables.
Semana 1: ACDEMICO 4.00 6.00 10.00

- El espacio y el lugar en la obra.
PROYECTO 1 . ) .
) - El juego de la experimentacion y el proceder.
La imagen recobrada -
- Todos los dibujos del proceso.
- Definitivos:8.

- Desarrollo y proceso en la consecucion de un
proyecto en el ambito creativo.
- El juego de la imagen visual. Sus variables.
PROYECTO 1 .
Semana 2: ) - El espacio y el lugar en la obra. 4.00 6.00 10.00
La imagen recobrada . . L
- El juego de la experimentacion y el proceder.
- Todos los dibujos del proceso.
- Definitivos:8.

- Desarrollo y proceso en la consecucién de un
proyecto en el ambito creativo.
- El juego de la imagen visual. Sus variables.
PROYECTO 1 .
Semana 3: : - El espacio y el lugar en la obra. 4.00 6.00 10.00
La imagen recobrada . i .,
- El juego de la experimentacion y el proceder.
- Todos los dibujos del proceso.
- Definitivos:8.

- Desarrollo y proceso en la consecucion de un
proyecto en el ambito creativo.
- El juego de la imagen visual. Sus variables.
PROYECTO 1 .
Semana 4: ) - El espacio y el lugar en la obra. 4.00 6.00 10.00
La imagen recobrada . . .
- El juego de la experimentacion y el proceder.
- Todos los dibujos del proceso.
- Definitivos:8.
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- Desarrollo y proceso en la consecucién de un
proyecto en el ambito creativo.

- El juego de la imagen visual. Sus variables.

- El espacio y el lugar en la obra.

PROYECTO 1 . . ..
Semana 5: ) - El juego de la experimentacion y el proceder. 4.00 6.00 10.00
La imagen recobrada o
- Todos los dibujos del proceso.
- Definitivos:8.

- Presentacion tedrica de la propuesta.
- Desarrollo y proceso en la consecucién de un
proyecto en el ambito creativo.
PROYECTO 2 . o . iy
- La interaccion de lenguajes y la construccion

Semana 6: La imagen como . ) 4.00 6.00 10.00
de la imagen creativa.

experiencia... i
- Procesos experimentales.
- Todos los dibujos del proceso.
- Definitivos:8.
- Desarrollo y proceso en la consecucion de un
proyecto en el ambito creativo.
PROYECTO 2 - La interaccion de lenguajes y la construccion
Semana 7: La imagen como de la imagen creativa. 4.00 6.00 10.00
experiencia... - Procesos experimentales.
- Todos los dibujos del proceso.
- Definitivos:8.
PROYECTO 2 -
) - Desarrollo y proceso en la consecucion de un
La imagen como L .
. proyecto en el &mbito creativo.
experiencia...

- La interaccion de lenguajes y la construccion
de la imagen creativa.
Semana 8: ) 4.00 6.00 10.00
- Procesos experimentales.
- Todos los dibujos del proceso.

(Entrega de actividad _
- Definitivos:8.

evaluativa 50% limite)

-Ejecucién y conclusiones. Fase final de la
propuesta
- La interaccion de lenguajes y la construccion
PROYECTO 2 . .
) de la imagen creativa.
Semana 9: La imagen como i 4.00 6.00 10.00
- Procesos experimentales.
- Todos los dibujos del proceso.

- Definitivos:8.

experiencia..
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- Presentacion tedrica de la propuesta.
- Desarrollo y proceso en la consecucion de un
proyecto en el ambito creativo.

PROYECTO 3 . . . .
) - El juego de la imagen visual. Sus variables.
Semana 10: La imagen como 4.00 6.00 10.00

) - El espacio y el lugar.
propuesta alternativa . . .
- El juego de la experimentacion y el proceder.

- Todos los dibujos del proceso.
- Definitivos:8.

- Desarrollo y proceso en la consecucion de un
proyecto en el &mbito creativo.
PROYECTO 3 - El juego de la imagen visual. Sus variables.
Semana 11: La imagen como - El espacio y el lugar. 4.00 6.00 10.00
propuesta alternativa = - El juego de la experimentacion y el proceder.
- Todos los dibujos del proceso.
- Definitivos:8.

- Desarrollo y proceso en la consecucion de un
proyecto en el ambito creativo.
- El juego de la imagen visual. Sus variables.

PROYECTO 3 .

) - El espacio y el lugar.
Semana 12: La imagen como . ) ., 4.00 6.00 10.00
) - El juego de la experimentacion y el proceder

propuesta alternativa o

- Todos los dibujos del proceso.

- Definitivos:8.

- Desarrollo y proceso en la consecucion de un
proyecto en el ambito creativo.

PROYECTO 3 . . . .
) - El juego de la imagen visual. Sus variables.
Semana 13: La imagen como 4.00 6.00 10.00

) - El espacio y el lugar.
propuesta alternativa . . .
- El juego de la experimentacion y el proceder

- Todos los dibujos del proceso.

- Desarrollo y proceso en la consecucion de un
proyecto en el ambito creativo.
- El juego de la imagen visual. Sus variables.

PROYECTO 3 .

) - El espacio y el lugar.
Semana 14: La imagen como . ) ~, 4.00 6.00 10.00
) - El juego de la experimentacion y el proceder.

propuesta alternativa o

- Todos los dibujos del proceso.

- Definitivos:8.

- EXPOSICION Y
ENTREGA DE LOS

Semana 15: 4.00 6.00 10.00
PROYECTOS

- MEMORIA

Total = 60.00 90.00 150.00
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