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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Videocreacion Cddigo: 889610918

- Centro: Facultad de Bellas Artes
- Lugar de imparticion: Facultad de Bellas Artes
- Titulacion: Grado en Bellas Artes
- Plan de Estudios: 2021 (Publicado en pendiente)
- Rama de conocimiento: Artes y Humanidades
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Bellas Artes
- Areal/s de conocimiento:
Escultura
- Curso: 3
- Caréacter: Optativa
- Duracion: Segundo cuatrimestre
- Créditos ECTS: 6,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- [dioma: Castellano

2. Requisitos de matricula y calificacién

No existen requisitos para cursar la asignatura.

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: CONCEPCION LOURDES FLORIDO SANTANA

- Grupo: 2

General

- Nombre: CONCEPCION LOURDES
- Apellido: FLORIDO SANTANA

- Departamento: Bellas Artes

- Area de conocimiento: Escultura
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Contacto

- Teléfono 1: 922319906

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: Iflosan@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia

Todo el
cuatrimestre

Lunes

Todo el

. Lunes
cuatrimestre
Todo el

. Martes
cuatrimestre
Todo el .

. Miércoles
cuatrimestre
Todo el

. Jueves
cuatrimestre
Todo el

. Jueves
cuatrimestre
Todo el )

Viernes

cuatrimestre

Hora inicial

11:00

13:30

08:30

11:00

09:00

11:00

11:00

Hora final

11:30

14:00

11:30

11:30

09:30

11:30

11:30

Localizacién

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Despacho

AD78

aula 1.09

ON LINE

AD78

aula 3.15

aula 3.15

aula 3.15

Observaciones: Para las tutorias en linea se hara uso del Google Meet, con la direccion del correo Iflosan@ull.edu.es. En
periodo lectivo sin docencia las tutorias seran los miércoles: de 10:00 a 13:00 en el despacho AD78, y de 16:00 a 19:00 on
line. Se podra hacer la tutoria en cualquier otro horario, previo acuerdo entre la profesora y el o la estudiante. Para organizar
las tutorias es necesario confirmarla previamente mediante correo electronico.

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia

Todo el
cuatrimestre

Lunes

Todo el
cuatrimestre

Lunes
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Hora inicial

10:30

13:30

Hora final

11:30

14:00

Aprobacion: 11-07-2025

Localizacién

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Facultad de
Bellas Artes -
GU.2A

Despacho

aula 0.07

aula 0.07
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Todo el
. Lunes 16:00 17:00 --- ON LINE
cuatrimestre
Facultad de
Todo el
. Martes 10:30 11:30 Bellas Artes - AD78
cuatrimestre
GU.2A
Todo el
. Martes 16:00 17:00 --- ON LINE
cuatrimestre
Facultad de
Todo el .,
. Miércoles 11:00 11:30 Bellas Artes - aula 2.21
cuatrimestre
GU.2A
Todo el o,
Miércoles 16:00 17:00 --- ON LINE

cuatrimestre

Observaciones: Para las tutorias en linea se hara uso del Google Meet, con la direccidn del correo Iflosan@ull.edu.es. En
periodo lectivo sin docencia las tutorias seran los miércoles: de 10:00 a 13:00 en el despacho AD78, y de 16:00 a 19:00 on
line. Se podra hacer la tutoria en cualquier otro horario, previo acuerdo entre la profesora y el o la estudiante. Para organizar
las tutorias es necesario confirmarla previamente mediante correo electrénico.

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Mencién en arte transdisciplinar (ME)
Perfil profesional: La asignatura se dirige a todos los perfiles profesionales para los que capacita el titulo, siendo de
especial relevancia para los vinculados al ejercicio practico de la creacion artistica.

5. Competencias

Mencidn de Arte Transdisciplinar

CMT2 - Conocer la terminologia, codigos y conceptos propios del arte contemporaneo y de las préacticas artisticas
transdisciplinares.

CMT5 - Conocer y comprender criticamente los procedimientos, técnicas y materiales aptos para la creacion de obras de arte
visuales contemporaneas.

CMT®6 - Resolver problemas relacionados con la creacion de imagenes artisticas mediante las metodologias y técnicas
transdisciplinares.

CMT?7 - Demostrar habilidades y destrezas técnicas e intelectuales para la creacion de obras de arte contemporaneo y
productos visuales y culturales avanzados.

Basicas

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
dentro de su &rea de estudio

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
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posteriores con un alto grado de autonomia

Generales

CGL1 - Conocer y utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion aplicables a la practica artistica visual y la
gestacioén y gestién de productos y actividades culturales.

Especificas

CE2 - Conocer la terminologia, codigos y conceptos propios del arte.

CES5 - Conocer y comprender de forma critica los procedimientos, técnicas y materiales aptos para la creacion de obras de
artes visuales.

CES6 - Resolver problemas relacionados con la creacion de imagenes mediante las metodologias y técnicas adecuadas.
CE7 - Demostrar habilidades y destrezas técnicas e intelectuales para la creacion de obras de arte y productos visuales y
culturales.

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos teoricos y practicos de la asignatura

Tema 1. Metodologias de la produccién audiovisual:

el video de registro o videodocumento, found footage y montajes apropiacionistas, video-deconstrucciones, video
matérico y cine estructuralista, video narracion, interrelaciones con otros medios...

Tema 2. Procesos técnicos de la imagen y el audio digital. Grabaciones, capturas y manipulaciones de la imagen y el
sonido. Perfeccionamientos técnicos de montaje y edicién.

Tema 3. Realizacion de proyectos y portafolios digital.

Actividades a desarrollar en otro idioma

Using digital tools, lectures and consultation of audiovisual material in English language.

7. Metodologia y volumen de trabajo del estudiante

Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado

Aplica el Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado (MECA - ULL)
Aula invertida - Flipped Classroom, Aprendizaje basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje cooperativo

Descripcion

La metodologia que se aplica en la asignatura gira en torno al proyecto artistico del alumno/a.
La dindmica diaria estara basada en el intercambio de comentarios individuales y colectivos, combinada con contenidos
tedricos, demostraciones de taller y practicas dirigidas. Se utilizaran los recursos del aula virtual como complemento a la
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docencia, donde ciertas clases tedricas estaran subidas al aula para su consulta.

Uso de inteligencia artificial (I1A)

El uso de herramientas de inteligencia artificial esta permitido en los siguientes casos:

a. Como herramienta de apoyo en procesos de busqueda y recopilacion de informacién o referencias, siempre con el
proposito de ser posteriormente analizadas, estudiadas y contrastadas de forma critica.

b. Para la revision y mejora del estilo del texto final que argumenta el proyecto. En ninglin caso se autoriza su uso para la
redaccion integra o parcial del contenido del trabajo.

c. Excepcionalmente para la generacion de imagenes, videos o sonidos, siempre que:

-Su utilizacién se limite a servir como punto de partida para el desarrollo de la obra.

-La propuesta evidencie un trabajo sustancial de elaboracion, intervencion o edicion posterior por parte del autor o autora.
-Su inclusion esté debidamente justificada y sea coherente con la intencién y el lenguaje de la propuesta planteada.

En todos los casos, serd necesario contar con la autorizacién previa del profesorado, y en caso afirmativo, su uso debera
estar claramente referenciado en el portafolio o memoria del proyecto.

Con el fin de rentabilizar su trabajo, esta asignatura se coordina con Proyectos Ill y Subjetividad y Performance, por lo que
el proyecto del alumnado podra plantearse de manera conjunta en las tres asignaturas siempre y cuando la obra que se
realice en ellas pueda diferenciarse y el volumen de trabajo se corresponda con las horas de dedicacion en créditos ECTS de
esta asignatura. Si a pesar de todo alguna de las partes del trabajo no se pudiese diferenciar, debe informarse al profesorado
implicado para que la evaluacion se acuerde entre todas las asignaturas.

Situaciones de riesgo derivadas de fendmenos meteoroldgicos adversos:

En caso de situaciones de riesgo declaradas oficialmente, para la programacion y realizacion de las actividades docentes se
estard a lo previsto en el plan especifico del centro.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
. Horas presenciales ; Total horas .
formativas auténomo competencias
Clases tedricas y 10,00 0,00 10,0 [CG1], [CEDB], [CMTZ2],
andlisis de casos [CE2], [CMT5]
[CB2], [CB3], [CES],
Clases practicas 50,00 0,00 50,0 [CE7], [CMT6], [CMT7],
[CMT5]
Estudio/preparacion de 0,00 20,00 20,0 [CB5], [CE5], [CET],
clases practicas [CMT2], [CE2], [CMT5]
Trabajo auténomo, [CB2], [CB5], [CE€],
practicas de taller o 0,00 70,00 70,0 [CMTE6], [CMTT],
proyectos de creacion [CMT5]
Total horas 60,00 90,00 150,00
Total ECTS 6,00

8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica
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BOURRIAUD, Nicolas (2007): Postproduccién. Adriana Hidalgo editora, Buenos Aires.

BREA, José Luis (2010): Las tres eras de la imagen. Ed. Tres cantos, Madrid.

FONTCUBERTA, Joan (2016): La furia de las imagenes. Galaxia Gutenberg, Barcelona.

REKALDE-IZAGUIRRE, Josu (1995): Video, un soporte temporal para el arte. Ed Universidad del Pais Vasco. Bilbao.

RODRIGUEZ MATTALIA, Lorena (2008): Arte videogréfico: inicios, polémicas y pardmetros basicos de andlisis. Ed.
Universidad Politécnica de Valencia. Valencia.

VVAA (2001): Arte después de la Modernidad. Nuevos planteamientos en torno a la representacion. Ed.Akal, Madrid.

Bibliografia Complementaria

DELEUZE, Gilles (1984): La imagen-movimiento: Estudios sobre cine I. Ed. Paidés. Barcelona.
DELEUZE, Gilles (1987): La imagen-tiempo: estudios sobre cine Il. Ed Paidos. Barcelona.

DIEZ PUERTAS, Emeterio (2006): Narrativa filmica. Escribir la pantalla, pensar la imagen. Ed. Fundamentos. Madrid.

GOROTZIA, Jorge (2007): La profundidad de la pantalla. Arquitectura y cine. Ed. COAC. Santa Cruz de Tenerife.

IRVING, David; REA, Peter (2010): Cortos en cine y video. produccién y direcciéon. Ed Omega. Barcelona.

KUSPIT, Donald (2006): Arte digital y videoarte. Transgrediendo los limites de la representacion. Ed Circulo de BBAA.
Madrid.

MARTINEZ COLLADO,Ana / PANEA,José Luis (2017): Secuencias de la experiencia, estadios de lo visible. Aproximaciones
al videoarte espafiol. ed. Brumaria. Madrid.

MARTIN, Sylvia (2004): Video Arte. Ed.Taschen. Bonn.

SCHECHENER, Richard (2002): Performance Studies. An introduction. Ed. Routledge. New York.

SEDENO VALDELLOS, Ana (coord) (2006): Historia y estética del videoarte en Espafia. Ed Comunicacion social. Zamora.
TRIBE, Mark; JANA, Reena (2004): New media art. Ed. Taschen. Cologne.

VVAA (2004): Capitalismo cognitivo. Propiedad intelectual y creacion colectiva. Traficantes de Suefios, Madrid.

VVAA. (2006): Primera generacion. Arte e imagen en movimiento [1963-1986]. Ed.MNCARS. Madrid.

VVAA. (2010): 100 Videoartistas. Ed. Exit publicaciones. Madrid.
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VVAA. (2011): Expanded cinema: art, performance, film. Ed Tate publishing. London.

VVAA. (2013): Documentary. Ed. Whitechapel Art Gallery. London.

Otros Recursos

Aula virtual

9. Sistema de evaluacién y calificaciéon

Descripcion

De acuerdo con el articulo 4.4 del Reglamento de Evaluacién y Calificacion de la Universidad de La Laguna (en adelante,
REC), todo el alumnado esta sujeto a EVALUACION CONTINUA en primera convocatoria de la asignatura, salvo los casos
previstos en los articulos 5.4. y 5.5.

EVALUACION CONTINUA:

La evaluacion continua requerira cumplir los siguientes requisitos:

- Asistencia al menos al 80% de las clases y actividades programadas, que se verificara por medio de hoja de firmas. Por
debajo de ese nivel de asistencia se considera que no se cumplen las condiciones minimas para la evaluacién continua.

- Entrega de trabajos programados del curso. Durante el periodo de evaluacion continua se solicitaran trabajos que
estaran en relacion directa con la adquisicién de conocimientos y competencias de la asignatura, los cuales seran necesarios
realizar para superarla.

La Evaluacion Continua exigira la realizacién de dos presentaciones en sesién publica de su trabajo ante el profesorado y
alumnado del aula. La primera presentacion coincidira con la mitad de curso y cada alumno/a tendra que mostrar el estado
de reflexion y ejecucion de su proyecto. Esta presentacion tendra como objetivo valorar de manera colectiva los aciertos y
desventajas de cada proyecto, asi como determinar el rendimiento en relacién al volumen de trabajo realizado. La segunda
correccion colectiva coincidira con la finalizacién del curso y el alumnado debera presentar alli todo su trabajo. Tanto la
primera como la segunda correccion podran ser sustituidas por puestas en comudn y correcciones colectivas semanales que
serviran como indicativo del estado de cada trabajo a lo largo del curso.

De esta manera se observara si el rendimiento, el nivel de desarrollo y la finalizacion de los trabajos estan siendo los
adecuados.

TRABAJOS A ENTREGAR y ASPECTOS A VALORAR:

1° Asistencia, participacion y entrega puntual de los trabajos. (10%)

2° Portafolios (15%).

Este portafolios debe entregarse en formato digital (opcionalmente en papel) y tener acabado profesional. Su presentacion
tiene que estar bien organizada y documentada. Debera contener el discurso de la obra, su contextualizacion, referencias
bibliograficas y artisticas, asi como frames de las obras realizadas con sus links a internet revisados. También debera
disponer de un anexo técnico que contenga tanto las caracteristicas técnicas del proyecto (camaras, iluminacién, making off,
capturas de pantallas de los programas, los recursos de montaje utilizados, las herramientas manejadas, etc.), como toda
informacion técnica que se considere relevante y que tenga relacién con el proyecto.

3° Obra realizada (50%).

Esta obra debera responder al tiempo de trabajo en créditos ECTS destinados a esta asignatura. Se compondra de al menos
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una serie de 3 piezas de videos libres (que cubran un minimo de 10 minutos de pelicula totales) que deberan articularse de
manera coherente con la propuesta de trabajo recogida en el portafolios.

4° Pruebas técnicas (10%).

Se realizaran procesos técnicos de caracter experimental, dirigidos desde el aula, para promover la adquisicion de
habilidades y destrezas técnicas en el manejo de herramientas de posproduccion, que puedan revertir en el desarrollo de
una practica posterior.

5° Actividades complementarias (15%).

Estas tareas tendran que ver con aspectos especificos de la produccion de video con el fin de implementar conocimientos e
informacién, y se colgaran en forma de tareas en el aula virtual de la asignatura.

Agotamiento de la convocatoria:

Segun establece el articulo 4.7 del REC, se entendera agotada la convocatoria cuando el alumno o alumna presente
actividades cuya ponderacién compute, al menos, el 50% de la evaluacién continua (hasta la semana 8 inclusive). Para los
trabajos que queden sin entregar en tiempo y forma, su nota para la evaluacion continua sera 0.

EVALUACION UNICA.

Para que el estudiantado pueda optar a la evaluacién Gnica en primera convocatoria, deberd comunicarlo a través del
procedimiento habilitado en el aula virtual de la misma asignatura, antes de haber agotado la convocatoria.

De manera general, en la segunda convocatoria, la asignatura se evaluara por EVALUACION UNICA.

Para La EVALUACION UNICA Se deberén presentar los siguientes trabajos:

1.Portafolios (20%)

El portafolios debera tener las mismas caracteristicas que en evaluacion continua.

2.0Obra realizada (50%)

Debera presentar 4 piezas videograficas libres que abarquen un minimo de 12 min. de pelicula total, que deberan articularse
de manera coherente con la propuesta de trabajo recogida en el portafolios, y deberan responder al tiempo de trabajo en
créditos ECTC de la asignatura.

3.Pruebas técnicas. 10%).

Si las pruebas técnicas dirigidas desde el aula no se han podido realizar por no haber entrado en contacto con la asignatura,
se podran sustituir por una pieza mas de video de una duracién de 3 min.

4.Actividades complementarias (20%)

Estas actividades seran las mismas que se solicitan en la evaluacién continua.

Las pruebas de evaluacion Unica se realizaran en las fechas establecidas para cada convocatoria en el Calendario de
Examenes del Grado en Bellas Artes
(https:/iwww.ull.es/grados/bellas-artes/informacion-academica/horarios-y-calendario-examenes/).

Para su realizacion, se atenderd a lo establecido en el REC
https://sede.ull.es/ecivilis-site/bulletinBoard/showBulletin/21361:1

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion

Se evaluara el nivel de organizacion del trabajo,
el valor critico de la propuesta, su
[CB2], [CB5], [CG1], @ contextualizacidn, el uso de referencias
Portafolios [CEB5], [CES6], [CE7], | bibliogréaficas y artisticas vinculadas al proyecto,
[CMT2], [CE2], [CMT5] la claridad de los procesos técnicos y su
presentacion.

15,00 %
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Se evaluard la regularidad y rendimiento en el
trabajo propio, la colaboracion con los trabajos

Asistencia y participacion [CB5], [CG1], [CE7], @ del grupoy la participacién en didlogos criticos 10,00 %
activa en las clases [CE2], [CMT7], [CMT5] dentro de la asignatura, asi como la entrega

puntual de los trabajos solicitados en la

asignatura.

Se evaluara la calidad técnica, la originalidad, el
acierto con las metodologias empleadas, la
coherencia entre la propuesta y su formalizacion,
[CB2], [CB5], [CE5], | el volumen de trabajo en relacion con los
Obra [CES6], [CET], [CMTE€], | problemas implicitos y la optimizacion de 50,00 %
[CEZ2], [CMT7], [CMT5]| recursos. Se valorara también el seguimiento
continuado del proyecto y su evolucion a lo largo
del curso.

Se valorara la cantidad de informacion recabada,
[CB5], [CG1], [CE5],

- , asi como la capacidad critica y reflexiva en torno 15.00 %
Actividades complementarias | [CET7], [CMT2], [CE2], aella '
[CMT5] '
Se valorard la capacidad de aprendizaje y de
o [CB5], [CES6], [CMT6], - - 10,00 %
Ensayos técnicos resolucion para los problemas especificos de la '

CMT7], [CMT5 . . -
[ I ] imagen videogréfica.

10. Resultados de Aprendizaje

El alumno seréa capaz de:

1. Distinguir, contrastar y manejar la terminologia, tecnologia, codigos, recursos, medios y
procesos implicados en la creacion artistica contemporanea en el campo de la
videocreacion.

2. Seleccionar, combinar, cuestionar, emplear y evaluar los procesos técnicos y las
metodologias de la produccion audiovisual en contextos de arte contemporaneo.

3. Experimentar, desarrollar y aplicar las metodologias y tecnologias de la videocreacion a
la resolucion de problemas relacionados con la creacién artistica contemporanea.

4. Realizar competentemente obras de videocreacion mediante la aplicacion de recursos,
habilidades y destrezas técnicas e intelectuales avanzadas.

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion
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Esta asignatura se coordina con las asignaturas de Subjetividad y Performatividad y Proyectos lll. Se comienza
ofreciendo contenidos metodoldgicos especificos del medio audiovisual, se contindia con contenidos estrictamente técnicos y
practicas de taller dirigidas, para acabar con tutorizaciones y practicas auténomas que lleven a la consecucion de un
proyecto artistico personal. Las obras realizadas para el proyecto deberan responder a los criterios de idoneidad técnica que
dependeran de cada proyecto, al tiempo que deberan provocar tensiones y relaciones con la realidad y el medio audiovisual.
La distribucion de temas semanales que se propone es orientativo y puede sufrir cambios segun necesidades docentes.

Segundo cuatrimestre

Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial | autbnomo

PRESENCIAL:
Introduccién a la asignatura.
Found footage y montajes apropiacionistas.
Semana 1: 1. ; . 4.00 6.00 10.00
El video experimental.
TRABAJO AUTONOMO:

Acopio de material audiovisual para reutilizar.

PRESENCIAL:
Recursos de posproduccion: tratamientos y
manipulaciones con la imagen.
Semana 2: 1. (dia festivo) Inicio con la herramienta de trabajo. 2.00 6.00 8.00
TRABAJO AUTONOMO:
Actividad complementaria: lectura de textos.
Busqueda de referentes.

PRESENCIAL:
Recursos de posproduccion: Ensayos con la
herramienta de trabajo.
Semana 3: 2 . 4.00 6.00 10.00
TRABAJO AUTONOMO:
Actividades complementarias: indagacién en

tutoriales.

PRESENCIAL:
Metodologias de registro. El video como
documento.
Semana 4: ly2 (dias festivos) @ Entrega de ensayos técnicos. 0.00 6.00 6.00
TRABAJO AUTONOMO:
Actividades complementarias: conocimiento y
ensayo con recursos técnicos.
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PRESENCIAL:
Primeros montajes. Solucion de problemas.
Revision de primeros resultados.
TRABAJO AUTONOMO:
Semana 5: 1 . . 4.00 6.00 10.00
Actividades complementarias: lectura de textos.

Recopilacion de material para el proceso.

TRABAJO AUTONOMO:

Semana 6: ly2 Actividades complementarias: busqueda de 4.00 6.00 10.00
referentes.
Recopilacion de materiales.

PRESENCIAL:
Recursos para el manejo del audio digital.
Practicas de taller orientadas a la mejora de los
Semana 7: 2 . 4.00 6.00 10.00
audios.
TRABAJO AUTONOMO:

Consultas a tutoriales y practicas autbnomas.

PRESENCIAL:
Revision, correcciéon y comentario de trabajos.
Semana 8: ly2 Entrega de resultados. 4.00 6.00 10.00
TRABAJO AUTONOMO:
Preparacion de materiales para trabajo.

PRESENCIAL:
Video-deconstrucciones, video matérico, cine
estructuralista y cine expandido.
Semana 9: 12y3 Revision de ideas y proceso orientado al 4.00 6.00 10.00
proyecto.
TRABAJO AUTONOMO: Blsqueda de
referentes y materiales de trabajo.

PRESENCIAL:
Revision de ideas y proceso orientado al
proyecto.
Semana 10: 1,2y3 Resolucion técnica de problemas. 4.00 6.00 10.00
TRABAJO AUTONOMO:
Experimentacion y practica con recursos
técnicos.
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PRESENCIAL:
Revision de todo el material de proceso
orientado al portafolios.
Semana 11: 1,2,y3 Resolucion técnica de problemas. 4.00 6.00 10.00
TRABAJO AUTONOMO:
Recopilacion de material y textos para el
proyecto.

PRESENCIAL:
Revision de trabajos orientado al portafolios.
Resolucion técnica de problemas.
Semana 12: 1,2y3 TRABAJO AUTONOMO: 4.00 6.00 10.00
Organizacion del material recopilado para el
proyecto.
Trabajos técnicos.

PRESENCIAL:
Resolucion técnica de problemas.
Revisiones del trabajo orientado al portafolios.
Semana 13: 2y3 . 4.00 6.00 10.00
TRABAJO AUTONOMO:
Elaboracién del discurso.

Trabajos técnicos (montaje y correcciones).

PRESENCIAL:
Resolucion técnica de problemas.
Revisiones del discurso.
Semana 14: 2y3 . 4.00 6.00 10.00
TRABAJO AUTONOMO
Finalizacién de trabajos (montaje y

correcciones).

PRESENCIAL:
Revision dltima del portafolios.

Semana 15: 2y3 . 4.00 6.00 10.00
TRABAJO AUTONOMO:

Entrega de trabajos.

Semana 16 a
18:

EVALUACION UNICA. 6.00 0.00 6.00

Total = 60.00 90.00 150.00
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