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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Laboratorio de Desarrollo y Herramientas Codigo: 139264311

- Centro: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia
- Lugar de imparticion: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia
- Titulacion: Grado en Ingenieria Informatica
- Plan de Estudios: 2010 (Publicado en 2011-03-21)
- Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Ingenieria Informaticay de Sistemas
- Areal/s de conocimiento:
Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
- Curso: 4
- Caracter: Obligatoria
- Duracion: Primer cuatrimestre
- Créditos ECTS: 6,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- [dioma: Espafiol e Inglés

2. Requisitos de matricula y calificacién

No existen requisitos para cursar la asignatura

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: DAGOBERTO CASTELLANOS NIEVES

- Grupo: 1 + PE101 + PA101

General

- Nombre: DAGOBERTO

- Apellido: CASTELLANOS NIEVES

- Departamento: Ingenieria Informaticay de Sistemas

- Area de conocimiento: Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
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Contacto

- Teléfono 1: 922845006

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: dcastell@ull.es

- Correo alternativo: dcastell@ull.edu.es
- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho

Escuela
Superior de
Todo el ., Ingenieria'y
. Miércoles 16:00 19:30 , P2.030
cuatrimestre Tecnologia -
Modulo A -

AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Todo el Ingenieria y
. Martes 08:00 10:30 B P2.030
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo A -

AN.4A ESIT
Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho

Escuela
Superior de
Todo el Ingenieria y
. Martes 08:30 11:30 B P2.030
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo A -

AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Todo el ., Ingenieria y
. Miércoles 08:30 11:30 h P2.030
cuatrimestre Tecnologia -
Modulo A -

AN.4A ESIT

Observaciones:

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Itinerario 3: Ingenieria del Software
Perfil profesional: Ingeniero Técnico en Informéatica
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5. Competencias

Tecnologia Especifica/ Itinerario: Ingenieria del Software

C25 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad,
aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

C26 - Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.
C27 - Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles.

C28 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

C29 - Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

C30 - Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

Competencias Generales

CGS5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado 5 de este anexo.

CG7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de la profesion de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CG12 - Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestién de recursos humanos, organizaciéon y
planificacion de proyectos, asi como la legislacion, regulacion y normalizacién en el &mbito de los proyectos informaticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos segin lo establecido en el apartado 5 de este anexo.

Transversales

T6 - Capacidad de comunicacion efectiva en inglés.

T11 - Capacidad de trabajar en un contexto internacional.

T14 - Poseer las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores o mejorar su formacion con un
cierto grado de autonomia.

T16 - Capacidad de planificacion y organizacion del trabajo personal.

T17 - Tener motivacion por el logro profesional y para afrontar nuevos retos, asi como una vision amplia de las posibilidades
de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica.

Médulo Desarrollo y Mantenimiento del Software

E17 - Capacidad de desarrollar sistemas software que integren conocimientos adquiridos previamente.
E18 - Capacidad de proponer soluciones siguiendo un modelo de procesos adecuado.

E20 - Capacidad para utilizar herramientas y tecnologias de desarrollo de software.

E21 - Capacidad para proponer soluciones de calidad de los procesos software.

E26 - Capacidad para desarrollar planes de continuidad del negocio.
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6. Contenidos de la asignatura

Contenidos tedricos y practicos de la asignatura

- Profesor/a: Dagoberto Castellanos Nieves

- Temas (epigrafes):

Tema 1: Buenas practicas para el desarrollo del software
Tema 2: Herramientas de gestion de proyectos.

Tema 3: Herramientas de comunicacion.

Tema 4: Herramientas de documentacion.

Tema 5: Marcos para el desarrollo de software.

Tema 6: Herramientas de gestion de incidencias.

Tema 7: Gestion de la configuracion.

Tema 8: Herramientas de gestion de versiones de productos.
Tema 9: Herramientas de pruebas.

Actividades a desarrollar en otro idioma

- Profesor/a: Dagoberto Castellanos Nieves

- Temas (epigrafes):

- Practicas: El software utilizado en las actividades de los temas herramientas de gestion de incidencias y de versiones de
productos, estan desarrollado en inglés, asi como varios de los manuales y tutoriales que emplearan los estudiantes para el
desarrollo de las actividades practicas de la asignatura.

7. Metodologia 'y volumen de trabajo del estudiante

Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado

Aplica el Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado (MECA - ULL)
Aprendizaje basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje basado en Problemas (PBL), Aprendizaje cooperativo

Descripcion

Cada semana se imparten una hora de clases tedricas y se dedica tres horas a a la realizacion practicas en aula, seminarios
u otras actividades formativas complementarias. En grupos reducidos se imparten las sesiones de practicas en laboratorio de
informatica y las tutorarias académicas. Por cuenta propia, tras cada clase, el alumnado deberd complementar la informacion
aportada por los docentes mediante la elaboracién de su manual de estudio o apuntes (Estudio/preparacion de clases
tedricas). Para facilitar el estudio individual, el profesorado indicara, en cada clase, qué apartados concretos de los
contenidos se han tratado.

Se utilizara el campus virtual como elemento coordinador de las actividades a realizar, y del seguimiento continuo del
alumnado. Nos centraremos en las herramientas colaborativas que se emplean en el desarrollo de proyectos software
(repositorios de cddigo, de gestién de documentacion, seguimiento, de pruebas), y en las tecnologias colaborativas propias
de la asignatura (Sonar, Jenkins, Jira). Ademas, se emplean varias de sus herramientas o actividades como la wiki, los foros
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y glosarios. Est4 previsto que se emplearan en todos los temas de la asignatura.

En esta asignatura, se puede emplear la Inteligencia Artificial Generativa en todas las actividades propias de la Ingenieria de
Software. La documentacion, los artefactos de software y los modelos deben corresponderse con las pautas indicadas en la
tarea o actividad de software mencionada, y no con las que se obtengan mediante el posible uso de herramientas
generativas.

En la presente asignatura se emplearan metodologias activas que integran teoria y practica, promoviendo la resolucion de
problemas y el trabajo colaborativo, aspectos fundamentales para el aprendizaje efectivo en el &mbito tecnoldgico. En
particular, se implementaran el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el Aprendizaje Basado en Problemas (PBL) y el
Aprendizaje Cooperativo.

En caso de situaciones de riesgo declaradas oficialmente para la programacion y realizacién de las actividades docentes se
estara a lo previsto en el plan especifico del centro.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
) Horas presenciales i Total horas )

formativas auténomo competencias
[E20], [CGH], [E21],
[C28], [CGT], [C29],
Clases tedricas 15,00 0,00 15,0 [C27], [E18], [E17],
[C25], [C26], [E26],

[C30], [CG12]

Clases practicas (aula / [E20], [CG5], [E21],
sala de 5,00 0,00 5,0 [CGT], [C27], [E18],
demostraciones / [E17], [C25], [C26],
practicas laboratorio) [E26], [C30], [CG12]

[T16], [CG5], [E21],
[C28], [CGT], [C29],
Realizacion de trabajos 25,00 40,00 65,0 [T17], [C27], [E18],
(individual/grupal) [E17], [E20], [T14],
[C25], [C26], [E26],

[C30], [CG12]

[T16], [CG5], [E21],
Realizacion de 3,00 0,00 3,0 [T17], [CGT], [E18],
examenes [E17], [E20], [T14],
[Te6], [T11], [CG12]

[T16], [CG5], [E21],
[T17], [CGT], [C27],
12,00 0,00 12,0 [E18], [E17], [E20],
[T14], [T6], [C25],
[C26], [E26], [T11],
[C30], [CG12]

Asistencia a tutorias
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[T16], [CG5], [E21],

Estudio autbnomo 0,00 50,00 50,0 [CGT7], [C27], [E18],
individual o en grupo [E17], [C25], [C26],
[E26], [C30], [CG12]
Total horas 60,00 90,00 150,00
Total ECTS 6,00

8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

Ingenieria del software / lan Sommerville (2005). Edicion: 72 ed. Editorial: México [etc.] : Pearson Educacion, 2005.
Descripcion fisica: XVIII, 687 p. ; 25 cm. ISBN: 84-7829-074-5

Pressman, Roger. Ingenieria del software : un enfoque practico / Roger S. Pressman (2001). Edicion: 52 ed. Editorial: Madrid

[etc.] : McGraw-Hill, D. L. 2001
Descripcion fisica: XXXVII, 601 p. ; 28 cm. ISBN: 84-481-3214-9 OpenLibrary Covers. MarcarSommerville, lan

Bibliografia Complementaria

Otros Recursos

9. Sistema de evaluacioén y calificacion

Descripcion

La Evaluacion de la asignatura se rige por lo establecido en los Estatutos de la ULL y en el Reglamento de Evaluacion y
Calificacion (Capitulo Ill y su articulado, especialmente en los articulos 4 y 5), donde se establece que la modalidad sera
preferentemente la EVALUACION CONTINUA y formativa. Asimismo, cumple con lo oficializado en la Memoria de
Verificacion de la titulacion, y las modificaciones posteriores cuya informacion estara alineada y guardar coherencia con la
documentacion sefialada. Cuando esta informacion no es coincidente, se debera realizarse la oportuna modificacion del
titulo, procediendo a su oficializacién.

De acuerdo con articulo 4.4 del REC, todo el alumnado esta sujeto a EVALUACION CONTINUA en primera convocatoria de
la asignatura, salvo los casos previstos en los articulos 5.4. y 5.5. Las actividades evaluativas de la asignatura que
conforman la EVALUACION CONTINUA tienen la siguiente ponderacion y consideraciones.

La EVALUACION CONTINUA de la asignatura esta compuesta por dos partes diferenciadas, pero interrelacionadas. Las
actividades formativas y evaluaciones de las mismas se realizaran a lo largo todo el cuatrimestre (semana 1 a la 18). La
evaluacion de la primera parte que se denomina como tedrica supondra un 30% de la nota final. Mientras que la segunda
parte denominada practica de la asignatura supondra el 70% restante de la nota final. Se tienen que aprobar ambas partes,
para que se efectué la suma de la nota final. Estas dos partes conforman la evaluacion continua de la asignatura. En caso de
suspender una de las partes, la calificacion seria la menor de las calificaciones suspendidas.

Las actividades evaluativas de las partes tedrica y practica, que conforman la EVALUACION CONTINUA, tienen la siguiente
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ponderacion.

a) Parte tedrica. Esta actividad corresponde al tipo de prueba recogida en la Estrategia Evaluativa como: “Elaboracién de
informes”. Su ponderacién corresponde con un 30% de la nota final. Constituye una actividad OBLIGATORIA. La componen
las siguientes actividades.

- Seminarios y/o debates (5% de la nota final).

- Pruebas de respuesta corta (10 % de la nota final).

- Presentacion de proyecto y su defensa (15% de la nota final). Actividad obligatoria.

b) Parte préactica. Esta actividad corresponde al tipo de prueba recogida en la Estrategia Evaluativa como: “Valoracion de
las actividades practicas en el laboratorio”, con un 20% de la nota final, y “Realizacién de trabajos y su defensa y/o
exposicién”, con un 50% de la nota final. Su ponderacion total corresponde a un 70% de la nota final. Constituye una
actividad OBLIGATORIA.

Se reflejara la calificacion en el acta desde que el alumnado se presente, al menos, a las actividades cuya ponderacion
compute el 50 % de la evaluacion continua. En caso contrario sera calificado en el acta con un “No presentado”.

En la segunda convocatoria de esta asignatura no se continua con la modalidad de EVALUACION CONTINUA. Se realiza
una EVALUACION UNICA en la segunda convocatoria. La EVALUACION UNICA consiste en las siguiente actividad
evaluativa o prueba. La EVALUACION UNICA esta compuesto por la evaluacion de la parte tedrica (preguntas tipos test,
resolucion de problemas, preguntas abiertas, actividades integrales del temario), con un 30% de ponderacion de la
calificacion, y la parte practica (ejercicios similares a los desarrollados en las actividades practicas de la evaluacion continua),
con un 70% de la ponderacion de la calificacion. Es necesario aprobar ambas partes con un 5, para aprobar la evaluacién.
La calificacion méaxima en la EVALUACION UNICA es de un 100% de la calificacién de la asignatura.

El alumnado podra optar a la EVALUACION UNICA comunicandolo al coordinador o coordinadora de la asignatura a través
del procedimiento habilitado en el aula virtual de la misma, antes de la finalizacién del periodo de docencia del cuatrimestre.

El alumnado que se encuentre en la quinta o posteriores convocatorias y desee ser evaluado por un Tribunal, debera
presentar una solicitud a través del procedimiento habilitado en la sede electronica, dirigida al Director/a de la ESIT. Dicha
solicitud debera realizarse con una antelacion minima de diez dias habiles al comienzo del periodo de examenes.

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion

[T6], [T14], [T16],
[C25], [CG5], [CGT],
. . [CG12], [T11], [T17], L -
Valoracion de las actividades [E18], [E21], [C26]. conocimientos adquiridos.Esta prueba es una de 20,00 %
practicas en el laboratorio las que se emplea para evaluar la parte de

[C27], [C28], [C29], ; .
PRACTICAS de la asignatura.
[C30], [E17], [E20],

[E26]

Adecuacion a lo solicitado. Nivel de

[Te], [T14], [T16],
[C25], [CGBH], [CGT],
[CG12], [T11], [T17],

Adecuacion a lo solicitado. Nivel de

» ) conocimientos adquiridos. Esta prueba se 30.00 %
Elaboracion de informes [E18], [E21], [C26], . '
emplea para evaluar la parte de TEORIA de la
[C27], [C28], [C29], .
asignatura.

[C30], [E17], [E20],
[E26]
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[Te], [T14], [T16],

[C25], [CGS), [CGT], Adecuacion a lo solicitado. Nivel de
[CG12], [T11], [T17],

Realizacion de trabajos y su conocimientos adquiridos. Esta prueba es una 50.00 %
[E18], [E21], [C26], ,
de las que se emplea para evaluar la parte de

[C27], [C28], [C29], X .
PRACTICAS de la asignatura.
[C30], [E17], [E20],

[E26]

defensa y/o exposicion.

10. Resultados de Aprendizaje

Ser capaz de desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y
se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando
las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

Ser capaz de valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades,
reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas
del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones, pudiendo identificar,
evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

En el contexto de un grupo de trabajo, ser capaz de dar solucion a problemas de integracion en funcién de las estrategias,
estandares y tecnologias disponibles, identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.
Valorando las necesidades del cliente y los requisitos del software.

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion

*La distribucion de los temas por semana es orientativo, puede sufrir cambios segun las necesidades de organizacion
docente. El calendario de la asignatura comprende 15 semanas de docencia con actividades teéricas y practicas. La
distribucién semanal de la asignatura comprende 1 hora de actividades teéricas y 3 de actividades practicas en el laboratorio.
En las semanas comprendidas entre la semana 1 hasta la 15, el estudiante realizara actividades de trabajo individual o por
equipos. Entre las semanas 16 y 18 se realizara una actividad evaluativa (entrega de proyecto).

Primer cuatrimestre

Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial | autbnomo

Exposicion. Tema 1. Buenas practicas para el
Semana 1: Tema l 4.00 6.00 10.00
desarrollo del software.

Exposicion. Tema 1. Buenas practicas para el
Semana 2: Tema 1l desarrollo del software. Practicas. Herramientas | 4.00 6.00 10.00
de buenas practicas para el desarrollo software.
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Exposicion. Tema 2: Herramientas de gestion de
proyectos. Problema. Gestién de proyectos.

Semana 3: Tema 2 O . o 4.00 6.00 10.00
Practicas. Herramientas de gestion de proyectos.

Cuestionario 1. Entrega de préctica 1.

Exposicion. Tema 3: Herramientas de
comunicacion. Problema. Comunicacién en

Semana 4: Tema 3 L . 4.00 6.00 10.00
proyectos software. Practicas. Herramientas de

comunicacion. Seminario 1.

Exposicion. Tema 3: Herramientas de
comunicacion. Problema. Comunicacion en
Semana 5: Tema 3 proyectos software. Practicas. Herramientas de = 4.00 6.00 10.00
comunicacién. Cuestionario 2. Entrega de
practica 2.

Exposicion. Tema 4: Herramientas de
documentacion. Problema. Documentacion.

Semana 6: Tema 3 Lo . 4.00 6.00 10.00
Practicas. Herramientas de

documentacion. Seminario 2.

Exposicion. Tema 4: Herramientas de
documentacion. Problema. Documentacion.

Semana 7: Tema 4 Lo . » 4.00 6.00 10.00
Practicas. Herramientas de documentacion.

Cuestionario 3. Entrega de practica 3.

Exposicion. Tema 5: Marcos para el desarrollo
de software. Problema. Marcos del desarrollo

Semana 8: Temab L. . 4.00 6.00 10.00
software. Practicas. Marcos y herramientas para

el desarrollo software. Seminario 3

Exposicion. Tema 6: Herramientas de gestion de
incidencias. Problema. Gestion de incidencias.
Semana 9: Tema 6 Cuestionario. Practicas. Herramientas de gestion 4.00 6.00 10.00
de incidencias. Cuestionario 4. Entrega de
practica 4.

Exposicion. Tema 6: Herramientas de gestion de
incidencias. Problema. Gestion de incidencias.

Semana 10: Tema 6 . . Lo . .. 4.00 6.00 10.00
Cuestionario. Practicas. Herramientas de gestion

de incidencias. Seminario 4

Exposicion. Tema 7: Gestion de la configuracion.
Semana 11: Tema7 Problema. Gestion de la configuracién. Entrega @ 4.00 6.00 10.00
de practica 5. Cuestionario

Exposicion. Tema 8: Gestion de la configuracion.
Problema. Gestion de la configuracion.

Semana 12: Tema 8 . . . L 4.00 6.00 10.00
Cuestionario 5. Herramienta de gestion de la

configuracion.
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Exposicion. Tema 8: Herramientas de pruebas.
Problema. Integracién continua. Practicas.

Semana 13: Tema 8 . o, . 4.00 6.00 10.00
Herramientas de Integracién continua.

Herramientas de pruebas.

. Exposicion. Tema 9: Herramientas de pruebas.
Actividades ., . ,
) Problema. Integracién continua. Practicas.
Semana 14: Evaluativas de la . ., i 4.00 6.00 10.00
. Herramientas de Integracién continua.
Asignatura

Herramientas de pruebas. Cuestionario

Actividades de conclusion de los contenidos de
Semana 15: Todos los temas . 2.00 3.00 5.00
la asignatura

Semana 16 a Evaluacién de la

. Actividades Evaluativas de la Asignatura 2.00 3.00 5.00
18: asignatura

Total = 60.00 90.00 150.00
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