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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Fundamentos de Ingenieria del Software Cdodigo: 139262024

- Centro: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia
- Lugar de imparticion: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia
- Titulacion: Grado en Ingenieria Informatica
- Plan de Estudios: 2010 (Publicado en 2011-03-21)
- Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Ingenieria Informaticay de Sistemas
- Areal/s de conocimiento:
Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Lenguajes y Sistemas Informaticos
- Curso: 2
- Caracter: Obligatoria
- Duracion: Segundo cuatrimestre
- Créditos ECTS: 6,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- Idioma: Espafiol

2. Requisitos de matriculay calificacién

No existen requisitos para cursar la asignatura

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: JESUS ALBERTO GONZALEZ MARTINEZ

- Grupo: 1, PA101, PE101, PE102, PE103, TU102, TU102, TU103

General

- Nombre: JESUS ALBERTO

- Apellido: GONZALEZ MARTINEZ

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas

- Area de conocimiento: Lenguajes y Sistemas Informaticos

Ultima modificacién: 30-06-2025 Aprobacion: 09-07-2025 Pagina 2 de 15


https://www.ull.es/departamentos/ingenieria-informatica-sistemas
https://www.ull.es/grados/ingenieria-informatica/informacion-academica/horarios-y-calendario-examenes/
http://www.campusvirtual.ull.es
http://www.ull.es/apps/guias/guias/view_teacher_niu/1409/jaglez/

Escuela Superior
de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

Contacto

- Teléfono 1: 922319188

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: jaglez@ull.es

- Correo alternativo: jaglez@ull.edu.es

- Web: https://calendar.app.google/LZzMczU2V2CH1Ad48

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia

Todo el
cuatrimestre

Lunes

Todo el
cuatrimestre

Viernes

Hora inicial Hora final
09:30 12:30
09:30 12:30

Localizacién

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Modulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria y
Tecnologia -
Mdodulo A -
AN.4A ESIT

Despacho

P2.029

P2.029

Observaciones: El horario y lugar de tutorias es orientativo y prevalecera la informacién que aparezca en el aula virtual de la
asignatura. Se recomienda utilizar el sistema de cita previa indicado en el aula virtual para reservar las tutorias y evitar colas

de espera.
Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia

Todo el
cuatrimestre

Miércoles

Todo el
cuatrimestre

Viernes

Hora inicial Hora final
11:00 14:00
09:30 12:30

Localizacién

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Modulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieriay
Tecnologia -
Mdodulo A -
AN.4A ESIT

Despacho

P2.029

P2.029

Observaciones: El horario y lugar de tutorias es orientativo y prevalecera la informacién que aparezca en el aula virtual de la
asignatura. Se recomienda utilizar el sistema de cita previa indicado en el aula virtual para reservar las tutorias y evitar colas

de espera.

Ultima modificacién: 30-06-2025

Aprobacion: 09-07-2025
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Profesor/a: LUZ MARINA MORENO DE ANTONIO

- Grupo: 1, PA101, PE101, PE102, PE103, TU102, TU102. TU103

General
- Nombre: LUZ MARINA
- Apellido: MORENO DE ANTONIO

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas
- Area de conocimiento: Lenguajes y Sistemas Informaticos

Contacto

- Teléfono 1: 922319908

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: Immoreno@ull.edu.es
- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia
08-09-2025 19-12-2025 Martes
08-09-2025 19-12-2025 Lunes
07-01-2026 25-01-2026 Martes
07-01-2026 25-01-2026 Miércoles

Ultima modificacién: 30-06-2025

Hora inicial

09:00

16:00

10:30

10:30

Hora final

13:00

18:00

13:30

13:30

Aprobacion: 09-07-2025

Localizacién

Escuela
Superior de
Ingenieria y
Tecnologia -
Mdodulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieriay
Tecnologia -
Mddulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Modulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Mdodulo A -
AN.4A ESIT

Despacho

P2.031

P2.031

P2.031

P2.031

Pagina 4 de 15


http://www.ull.es/apps/guias/guias/view_teacher_niu/1409/lmmoreno/
http://www.campusvirtual.ull.es

Escuela Superior

de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

Observaciones: El horario y lugar de tutorias es orientativo y prevalecera la informacién que aparezca en el aula virtual de la
asignatura. Se recomienda solicitar cita previa para evitar esperas innecesarias y aglomeraciones. Para ello, se establecera
un sistema de cita previa para las tutorias, que sera publicado en el campus virtual. La reserva de una cita debera realizarse

al menos una hora antes del inicio de la tutoria. Las tutorias deben reservarse con el correo electrénico institucional.

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde

26-01-2026

26-01-2026

18-05-2026

18-05-2026

Hasta

17-05-2026

17-05-2026

20-07-2026

20-07-2026

Dia

Miércoles

Jueves

Martes

Miércoles

Hora inicial

11:30

16:00

10:30

10:30

Hora final

14:30

19:00

13:30

13:30

Localizacién

Escuela
Superior de
Ingenieria y
Tecnologia -
Mddulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieriay
Tecnologia -
Mddulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria y
Tecnologia -
Modulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Mdodulo A -
AN.4A ESIT

Despacho

P2.031

P2.031

P2. 031

P2. 031

Observaciones: El horario y lugar de tutorias es orientativo y prevalecera la informacién que aparezca en el aula virtual de la
asignatura. Se recomienda solicitar cita previa para evitar esperas innecesarias y aglomeraciones. Para ello, se establecera
un sistema de cita previa para las tutorias, que sera publicado en el campus virtual. La reserva de una cita debera realizarse
al menos una hora antes del inicio de la tutoria. Las tutorias deben reservarse con el correo electrénico institucional.

Profesor/a: FRANCISCO JAVIER RODRIGUEZ GONZALEZ

- Grupo: 2, PA201, PE201, PE202, PE203, TU201, TU202, TU203

General

- Nombre: FRANCISCO JAVIER

- Apellido: RODRIGUEZ GONZALEZ
- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas
- Area de conocimiento: Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Ultima modificacién: 30-06-2025

Aprobacion: 09-07-2025
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Contacto

- Teléfono 1: 922845055

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: jrodri@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho

Escuela
Superior de
Todo el Ingenieria'y
. Lunes 16:00 19:00 B P2.114
cuatrimestre Tecnologia -
Maodulo C -

AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Todo el ., Ingenieria y
. Miércoles 16:00 19:00 B P2.114
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo C -

AN.4A ESIT
Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion Despacho

Escuela
Superior de
Todo el Ingenieria y
. Lunes 16:00 19:00 B P2.114
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo C -

AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Todo el ., Ingenieria y
. Miércoles 16:00 19:00 h P2.114
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo C -

AN.4A ESIT

Observaciones:

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Fundamentos Tecnol6gicos de Ingenieria Informatica
Perfil profesional: Ingeniero Técnico en Informéatica
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5. Competencias

Competencias Especificas

C22 - Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

Competencias Generales

CGS5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado 5 de este anexo.

Transversales

T2 - Tener iniciativa y ser resolutivo.

T3 - Tener iniciativa para aportar y/o evaluar soluciones alternativas o nhovedosas a los problemas, demostrando flexibilidad y
profesionalidad a la hora de considerar distintos criterios de evaluacion.

T10 - Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar.

T13 - Capacidad para encontrar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

T23 - Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales.

Médulo Ingenieria del Software, Sistemas de Informacién, Sistemas Inteligentes

EIS1 - Conocimientos basicos de la evolucién de la ingenieria del software.

EIS2 - Capacidad de proponer diferentes soluciones software a problemas basicos.
EIS3 - Capacidad para analizar, disefiar y desarrollar software a pequefia escala.
EIS4 - Capacidad para depurar software a pequefa escala.

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos tedricos y practicos de la asignatura

Bloque |: Fundamentos basicos
Profesorado:

JesUs Alberto Gonzéalez Martinez

Luz Marina Moreno de Antonio
Francisco Javier Rodriguez Gonzalez

- Temas (epigrafes):

1. Problemas y evolucion del software

2. Fundamentos basicos de Ingenieria del Software
3. Fundamentos bésicos de Sistemas de Informacion

Ultima modificacién: 30-06-2025 Aprobacion: 09-07-2025 Pagina 7 de 15



Escuela Superior
de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

Bloque II: Producto y proceso
Profesorado:

JesUs Alberto Gonzéalez Martinez

Luz Marina Moreno de Antonio
Francisco Javier Rodriguez Gonzalez

- Temas (epigrafes):

4. Caracteristicas y aplicaciones del software
5. Proceso y ciclo de vida del software.

6. Estandares, calidad y métricas del software

Bloque llI: Herramientas, técnicas y practicas
Profesorado:

JesUs Alberto Gonzéalez Martinez

Luz Marina Moreno de Antonio

Francisco Javier Rodriguez Gonzélez

- Temas (epigrafes):

7. Arquitectura. Actividad

8. Estrategias y herramientas
9. Buenas practicas

Bloque IV: Metodologias de desarrollo del software
Profesorado:

Jesus Alberto Gonzéalez Martinez

Luz Marina Moreno de Antonio

Francisco Javier Rodriguez Gonzalez

- Temas (epigrafes):

10. Paradigmas de desarrollo
11. Metodologias pesadas
12. Metodologias agiles

Actividades a desarrollar en otro idioma

7. Metodologia y volumen de trabajo del estudiante

Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado

Aplica el Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado (MECA - ULL)

Aprendizaje basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje cooperativo, Método o estudio de casos

Descripcion

Ultima modificacién: 30-06-2025

Aprobacion: 09-07-2025
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Cada semana se imparten dos horas de clases teéricas y se dedica una hora a la realizacién practicas en aula, seminarios u
otras actividades formativas complementarias. En grupos pequefios se imparten las sesiones de practicas en laboratorio de
informéatica y las tutorias académicas. La parte practica de la asignatura se plantea como aprendizaje basado en un proyecto
de desarrollo de software para un supuesto real. En las sesiones de préactica en aula se presentan las técnicas requeridas
para realizar las actividades de desarrollo del software y se estudian ejemplos de casos reales. En las sesiones de practica
en laboratorio se utilizan las técnicas aprendidas para elaborar los modelos de especificacion para el supuesto del proyecto.
Parte del proyecto se desarrolla utilizando métodos agiles de desarrollo, que se basan en el trabajo en equipo con
auto-gestion de las tareas y cooperacion para lograr objetivos.

La IA puede ser usada Unicamente como una herramienta de apoyo para la comprension de la asignatura y debe hacerse
referencia de su uso. En ningln caso, la evaluacion de la asignatura se basara en contenido generado mediante IA.

En caso de situaciones de riesgo declaradas oficialmente para la programacion y realizacién de las actividades docentes se
estara a lo previsto en el plan especifico del centro.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
) Horas presenciales i Total horas )
formativas auténomo competencias
[CGB], [EIS4], [EIS2],
Clases tedricas 30,00 0,00 30,0 [T23], [EIS]], [EIS3],
[C22]

Clases practicas (aula /
[CGBH], [EIS4], [T2],

sala de 15,00 0,00 15,0 [EIS2], [T23], [T3]

demostraciones / [E1S3], [C22], [T10]
practicas laboratorio) ' ’

Realizacién de

[CGBH], [EIS4], [T2],
[EIS2], [T3], [T13],
[EIS3], [C22], [T10]

seminarios u otras 4,00 5,00 9,0
actividades
complementarias

[CG5], [EIS2], [T23],

Realizacion de trabajos 0,00 30,00 30,0 (T3], [T13], [EIS3]
(individual/grupal) ['022] [,T10] '
Estudio/preparacion de 0,00 10,00 10,0 [CGB], [EIS3], [C22],
clases tedricas [EIS2]
Realizacion de 4,00 0,00 4,0 [E|Sl], [CGS], [E|S4],
examenes [EIS3], [EIS2]

[CG5], [T2], [EIS2],
Asistencia a tutorias 7,00 0,00 7,0 [T23], [T3], [EIS3],
[C22], [T10]
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. . [CGBH], [EIS4], [EIS2],
Estudio autbnomo 0,00 45,00 45,0 (23], [E1S1], [E1S3]
individual o en grupo ' [022]’ '

Total horas 60,00 90,00 150,00

Total ECTS 6,00

8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

1. Pressman, R.S. Ingenieria del Software. Séptima Edicion. McGraw-Hill, 2010.

2. Sommerville I. Ingenieria de software. Pearson, 2012.

3. Booch, G., Rumbaugh, J., Jacobson I. El lenguaje unificado de modelado. Segunda Edicion. Addison-Wesley, 2007.

4. Sanchez, S., Sicilia, M.A., Rodriguez, D. Ingenieria del Software. Un enfoque desde la guia SWEBOK. Ibergarceta
Publicaciones, S.L. 2011

Bibliografia Complementaria

5. Beck K. Extreme Programming Explained. Addison-Wesley. Edicion: 2nd (2004)

6. Larman, C. UML y Patrones. Prentice Hall, 2003.

Otros Recursos

Aula virtual de la asignatura.

9. Sistema de evaluacion y calificacion

Descripcion

La Evaluacion de esta asignatura se rige por el Reglamento de Evaluacién y Calificacion de la Universidad de La Laguna,
ademas de por lo establecido en la Memoria de Verificacion inicial o posteriores modificaciones de la titulacion. Se
contemplan dos modalidades de evaluacion alternativas: evaluacion continua (EvC) y evaluacion Unica (EvU).

Todo el alumnado matriculado en la asignatura esta sujeto a la evaluacién continua en la primera convocatoria, salvo
quienes se acojan a la evaluacién Unica segun se dispone en Reglamento de Evaluacion y Calificacion de la Universidad de
La Laguna. En la segunda convocatoria de la asignatura todo el alumnado que no la haya superado esta sujeto a la
modalidad de evaluacion Unica.
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Modalidad de evaluacién continua:

La evaluacién continua se ha de entender como una modalidad de evaluacién basada en un proceso sistematico de recogida
y andlisis de informacién objetiva que permita conocer y valorar los procesos de aprendizaje y los niveles de avance en el
desarrollo de las competencias del alumnado. Se basa en la combinacion de distintos tipos de actividades o pruebas que
deberan estar relacionadas con las competencias, conocimientos y resultados de aprendizaje recogidos en esta guia
docente para la asignatura. En la evaluacién continua se contemplan las siguientes actividades:

[TRA] La presentacion de los temas de la asignatura se complementa con la realizacién de trabajos y presentacion de
informes. Cada informe se califica con una nota entre 0 y 10. La media de las notas de los informes de trabajos se
corresponde con un 20% de la calificacion final.

[LAB] El desarrollo de las practicas de laboratorio se realiza en sesiones semanales. Tienen como objetivos desarrollar la
capacidad del alumnado para elaborar modelos utilizando herramientas de modelado visual (UML), y realizar desarrollos de
software siguiendo los métodos propuestos y las buenas practicas en el desarrollo. El resultado de las practicas de
laboratorio se recoge en un informe de practicas que se entrega a través del aula virtual de la asignatura que se califica con
una nota entre 0 y 10. La nota media de los informes sobre la realizacién de las practicas de laboratorio se corresponde con
el 40% de la calificacion final, siendo obligatorio obtener una calificacion igual o superior a 5.0 para superar la parte practica.
En cada informe se valoran:e La capacidad para recopilar informacion de fuentes bibliograficas, proponer y debatir
sobre las soluciones a los supuestos practicos planteados, asi como la capacidad de integrarse y trabajar
eficientemente en equipos unidisciplinares para la realizacién de las activiadades en el laboratorio.

* La adecuacion del desarrollo y la explicacion dada en el informe con la solucién al supuesto practico planteado.
[TST] La prueba final de la evaluacion continua consiste en realizar un cuestionario con preguntas de respuesta
objetiva/corta que debe completarse en un tiempo limitado. Se realiza en la fecha de la convocatoria de mayo. La nota del
cuestionario se corresponde con el 40% de la calificacién final, siendo obligatorio obtener una calificacién igual o superior a
5.0 para superar la prueba final.

Una vez superadas las practicas de laboratorio y la prueba final se aplica la siguiente ponderacién para calcular la
calificacion en el Acta.

[EVC] = 40% [TST] + 40% [LAB] + 20% [TRA]

Si un estudiante no alcanza la calificacion minima de 5.0 requerida para superar el cuestionario [TST], la calificacién del acta
serd la nota del [TST]. Si un estudiante no alcanza la calificacion minima de 5.0 requerida para superar las practicas de
laboratorio [LAB], la calificacion en el acta sera la nota de [LAB].

Se considerara agotada la convocatoria cuando el alumno se presente a la prueba final de la evaluacion continua. En caso
contrario se considerara "No presentado”.

Modalidad de evaluacién Unica:

La modalidad de evaluacion Unica debera incluir las pruebas necesarias para acreditar que el alumnado ha adquirido las
competencias, conocimiento y resultados de aprendizaje asociados a la asignatura, de acuerdo con lo establecido en la
Memoria de Verificacién inicial o posteriores modificaciones de la titulacion. En ningan caso la evaluacion Unica podra
entenderse como parte de la evaluacion continua. Las fechas oficiales para la realizacién de las pruebas de la evaluacién
Unica correspondiente a cada convocatoria seran aprobadas por la Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia dentro del
calendario académico que apruebe el Consejo de Gobierno de la Universidad. Estas fechas estaran publicadas en la web
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institucional del centro antes del inicio del periodo ordinario de matricula.

El alumnado podra optar a la evaluacién Gnica comunicandolo al coordinador o coordinadora de la asignatura a través del
procedimiento habilitado en el aula virtual de la misma, antes de la finalizacion del periodo de docencia del cuatrimestre.

La prueba de evaluacion Unica consiste en un examen teérico-practico que se realizara en las fechas de convocatoria oficial.
El examen consta de tres partes:

[TST] Un cuestionario con preguntas de respuesta objetiva/corta que debe completarse en un tiempo limitado. Esta parte se
evalla con una calificacion entre 0 y 10 y es obligatorio obtener una calificacion igual o superior a 5.0 para superarla.

[LAB] Un supuesto practico para elaborar los diagramas UML utilizando una herramienta de modelado visual. Esta parte se
evalla con una calificacién entre 0 y 10 y es obligatorio obtener una calificacion igual o superior a 5.0 para superarla.

[PRA] Un ejercicio de comprensién y redaccion de propuestas de mejora sobre un supuesto practico. Esta parte se evalla
con una calificacion entre 0 y 10.

La calificacion final en modalidad de evaluacién Unica se aplica la siguiente ponderacién para calcular la calificacion en el
Acta.
[EvU] = 40% [TST] + 40% [LAB] + 20% [TRA]

Si un estudiante no alcanza la calificacion minima de 5.0 requerida para superar el cuestionario [TST], la calificacion del acta
sera la nota del [TST]. Si un estudiante no alcanza la calificacion minima de 5.0 requerida para superar las practicas de
laboratorio [LAB], la calificacién en el acta sera la nota de [LAB].

En la evaluacién Unica se tendran en cuenta la evaluacién de las partes que hayan sido superadas durante la evaluacion
continua.

El alumnado que se encuentre en la quinta o posteriores convocatorias y desee ser evaluado por un Tribunal, debera
presentar una solicitud a través del procedimiento habilitado en la sede electrénica, dirigida al Decanato de la Escuela. Dicha
solicitud debera realizarse con una antelacion minima de diez dias habiles al comienzo del periodo de examenes.

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacién

- Adecuacion a lo solicitado
- Nivel de conocimientos adquiridos
[EIS1], [T23], [C22], 40,00 %
[T2] Este tipo de prueba se utiliza para la valoracion
del cuestionario [TST] que constituye la prueba
final de la evaluacion.

Pruebas objetivas
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- Adecuacion a lo solicitado
- Concrecion en la redaccion
- Nivel de conocimientos adquiridos

La ponderacion del tipo de prueba "Elaboracion
de informes", que se indica en el documento de
modificacion 2015, se reparte en:

[CG5], [EIS4], [T2],

Informes memorias de * 20% para la valoracion de los 40,00 %
o [EIS2], [T23], [T3], ' . _ !
practicas [T13], [E1S3], [C22] informes online sobre trabajos
[TRA]

* 20% para la valoracion de los
informes sobre
la actividad préacticas en el
laboratorio [LAB]

- Adecuacion a lo solicitado

[CGB5], [EIS4], [T2], - Concrecion en la redaccion
Valoracion de las actividades [EIS2], [T23], [T3], - Nivel de conocimientos adquiridos 20,00 %
practicas en el laboratorio [EIS1], [T13], [EIS3],
[C22], [T10] Este tipo de prueba se utiliza para la valoracion

de la actividad Précticas de Laboratorio [LAB]

10. Resultados de Aprendizaje

Conocer los principios, metodologias y ciclos de vida, y su evolucion en la disciplica de ingenieria del software

Elaborar modelos, valorar distintas alternativas y desarrollar prototipos del software para un sistema de informacion utilizando
las herramientas de modelado visual.

En el contexto del grupo de trabajo recopilar, analizar y discutir los conceptos tedricos y su aplicabilidad.

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion

En las guias docentes la planificacion temporal de la programacion sélo tiene la intencién de establecer unos referentes u
orientaciones para presentar la materia atendiendo a unos criterios cronoldgicos, sin embargo son solamente a titulo
estimativo, de modo que el profesorado puede modificar — si asi lo demanda el desarrollo de la materia — dicha planificacion
temporal . Es obvio recordar que la flexibilidad en la programacion tiene unos limites que son aquellos que plantean el
desarrollo de materias universitarias que no estan sometidas a procesos de adaptacion del curriculo.

Semanalmente se imparten dos horas de clases teéricas en las que se presentan los contenidos de la asignatura. Las clases
tedricas se complementan con una hora dedicada a la realizacién de actividades complementarias, seminarios y tutoria, que
requieren la participacion activa del alumnado en la busqueda y lectura de materiales didacticos y la preparacion y
presentacion de trabajos. La actividad semanal se completa con una hora de préacticas en el laboratorio dedicadas al
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desarrollo de software para un supuesto practico utilizando herramientas de modelado, o con una hora de tutoria en grupo
reducido, segln se indica en el cronograma.

Segundo cuatrimestre

Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial | autbnomo

Semana 1: Presentacion Clases tedricas. Tutoria. 3.00 4.00 7.00

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 2: Temal | . 4.00 6.00 10.00
Tutoria en grupo reducido.

Clases tedricas. Practica de laboratorio.
Semana 3: Tema l . . 4.00 6.00 10.00
Actividades complementarias.

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 4: Tema 2 | . 2.00 4.00 6.00
Tutoria en grupo reducido.

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 5: Tema 3 o . 4.00 6.00 10.00
Préactica de laboratorio.

Semana 6: Tema 4 Clases teoricas. Actividades complementarias. 4.00 6.00 10.00

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 7: Temab | . 4.00 6.00 10.00
Tutoria en grupo reducido.

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 8: Temas 6 L . 4.00 6.00 10.00
Préactica de laboratorio.

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 9: Tema7 | . 4.00 6.00 10.00
Tutoria en grupo reducido.

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 10: Tema 8 L . 4.00 6.00 10.00
Préactica de laboratorio.

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 11: Tema 9 | . 4.00 6.00 10.00
Tutoria en grupo reducido.

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 12: Tema 10 L . 4.00 6.00 10.00
Préactica de laboratorio.

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 13: Tema 11 | . 4.00 6.00 10.00
Tutoria en grupo reducido.

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 14: Tema 12 L . 4.00 6.00 10.00
Préactica de laboratorio.

Clases tedricas. Clase de practicas en aula.
Semana 15: Repaso L. . 4.00 6.00 10.00
Préactica de laboratorio.
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Semana 16 a o Pruebas finales de la evaluacioén continua.
Evaluacion . 3.00 4.00 7.00
18: Pruebas de evaluacién unica.

Total | 60.00 90.00 150.00
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