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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Andlisis de Sistemas Software Cdodigo: 139263322

- Centro: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia
- Lugar de imparticion: Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia
- Titulacion: Grado en Ingenieria Informatica
- Plan de Estudios: 2010 (Publicado en 2011-03-21)
- Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Ingenieria Informaticay de Sistemas
- Areal/s de conocimiento:
Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Lenguajes y Sistemas Informaticos
- Curso: 3
- Caracter: Obligatoria
- Duracion: Segundo cuatrimestre
- Créditos ECTS: 6,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- Idioma: Espafiol e Inglés

2. Requisitos de matriculay calificacién

No existen requisitos para cursar la asignatura

3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: MANUEL ALEJANDRO BACALLADO LOPEZ

- Grupo: Teoria (1), Tutorias (TU11)

General

- Nombre: MANUEL ALEJANDRO

- Apellido: BACALLADO LOPEZ

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Ultima modificacién: 08-07-2025 Aprobacion: 09-07-2025 Pagina 2 de 13


https://www.ull.es/departamentos/ingenieria-informatica-sistemas
https://www.ull.es/grados/ingenieria-informatica/informacion-academica/horarios-y-calendario-examenes/
http://www.campusvirtual.ull.es
http://www.ull.es/apps/guias/guias/view_teacher_niu/1409/mbacalll/

Escuela Superior
de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

Contacto

- Teléfono 1: 647943117

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: mbacalll@ull.es
- Correo alternativo:

- Web: https://manuelbacallado.com/

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final
Todo el

. Martes 09:00 12:00
cuatrimestre
Todo el o,

. Miércoles 09:00 12:00
cuatrimestre
Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Horainicial Hora final
Todo el

. Lunes 09:00 12:00
cuatrimestre
Todo el L,

Miércoles 12:00 15:00

cuatrimestre

Observaciones:

Profesor/a: ALEJANDRO PEREZ NAVA

- Grupo: Problemas (PA101), Practicas (PE101), Tutorias (TU11)

Ultima modificacién; 08-07-2025

Aprobacion: 09-07-2025
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General
- Nombre: ALEJANDRO
- Apellido: PEREZ NAVA

- Departamento: Ingenieria Informatica y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Contacto

- Teléfono 1: 922845993

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: aperez@ull.es
- Correo alternativo:

- Web: http://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia

Todo el
cuatrimestre

Lunes

Todo el
cuatrimestre

Jueves

Observaciones:
Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia

Todo el
cuatrimestre

Lunes

Todo el
cuatrimestre

Jueves

Observaciones:

Ultima modificacién; 08-07-2025
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4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Itinerario 3: Ingenieria del Software
Perfil profesional: Ingeniero Técnico en Informética

5. Competencias

Tecnologia Especifica/ Itinerario: Ingenieria del Software

C25 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad,
aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

C26 - Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.
C28 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

Competencias Generales

CG1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria en
informéatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado 5 de
este anexo, la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG2 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado 5 de este anexo.

CG3 - Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el
apartado 5 de este anexo.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado 5 de este anexo.

Transversales

T3 - Tener iniciativa para aportar y/o evaluar soluciones alternativas o nhovedosas a los problemas, demostrando flexibilidad y
profesionalidad a la hora de considerar distintos criterios de evaluacion.

T7 - Capacidad de comunicacion efectiva (en expresion y comprension) oral y escrita, con especial énfasis en la redaccién
de documentacion técnica.

T8 - Capacidad de comunicacioén efectiva con el usuario en un lenguaje no técnico y de comprender sus necesidades.

T9 - Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones.

T13 - Capacidad para encontrar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.
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T15 - Capacidad de tomar decisiones basadas en criterios objetivos (datos experimentales, cientificos o de simulacion
disponibles).

T20 - Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones temporales y/o de recursos.
T23 - Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales.

T25 - Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

Modulo Desarrollo y Mantenimiento del Software

E9 - Gestionar los requisitos de un proyecto a lo largo del ciclo de vida de este: elicitacion/educcion, analisis y negociacion,
especificacién y validacion, asi como, su trazabilidad.

E10 - Capacidad de analizar, modelar y documentar los procesos del negocio con el fin de incorporarlo a un sistema de
informacion.

E12 - Ser capaz de utilizar herramientas modelado, analisis y disefio.

E14 - Conocer los métodos principales de andlisis de sistemas.

E15 - Capacidad para definir el conjunto de requisitos de un cliente de forma clara y concisa.

E16 - Capacidad para definir los datos que se introducen se almacenan, se transforman y se producen dentro de un sistema
software.

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos teoricos y practicos de la asignatura

1. Introduccion a los sistemas software [Alejandro Pérez Navas]

1.1. Software: componente, arquitectura, procesos
1.2. Conceptos de Sistemas de Informacion
1.3. Ingenieria de los Requisitos

2. Requisitos del Software [Alejandro Pérez Navas]

2.1. Conceptos y caracteristicas

2.2. Tipologias de requisitos

2.3 Ciclo de vida de los requisitos

3. Modelo de andlisis [Manuel Alejandro Bacallado Lépez]
3.1. Definicion del proyecto

3.2. Elicitacion de requisitos y técnicas de elicitacion

3.3. Andlisis y especificacion de requisitos

3.4. Documentacion, validacion y gestion de requisitos

Actividades a desarrollar en otro idioma

Las lecturas y del material de clase que el alumnado tiene que utilizar para realizar algunas de las tareas de los contenidos
1., 2. y 3. se encuentra disponible en inglés, el alumno tendra que trabajar con estos materiales en esta lengua
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El software utilizado en las actividades de los contenidos 3. estan en inglés, asi como varios de los manuales y tutoriales
que usaran los alumnos para el desarrollo de las practicas de la asignatura.

El alumnado como parte de la memoria del proyecto practico que tiene que entregar, tiene que elaborar un resumen
ejecutivo en inglés.

(En total tosas estas actividades supondran mas del 0,5 ECTS, 5 horas actividades obligatorias).

7. Metodologia y volumen de trabajo del estudiante

Descripcion

Metodologia participativa y activa basada en el aprendizaje colaborativo. El analisis de casos y la realizacién de proyectos
son los métodos basicos del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las metodologia esta basada en el trabajo autbnomo, aprendizaje colaborativo y actividades que se desarrollaran con el
apoyo de herramientas TIC del Campus virtual, entre otras : busqueda y lectura de materiales on-line, acceso y trabajos en
portales especificos, entrega de presentacion on-line, foros de debate y taller virtual de presentacién de informes y
evaluacion de los mismos, glosario de términos, etc. Estas actividades pretenden reforzar la adquisicion de conocimientos, la
comprension y asimilacion de los contenidos transmitidos y trabajados en las clases tedricas y practicas.

El alumno entregara una memoria de analisis y especificacién de requisitos como proyecto practico basado en un supuesto
realista de aplicacion.

La IA puede ser usada como una primera aproximaciomn a un problema pero es necesario analizar las respuestas de
manera crimtica, contrastando la informaciom n, para llegar a un resultado creativo que permita el aprendizaje y evite algunos
de los problemas derivados del uso de la IA.

En caso de situaciones de riesgo declaradas oficialmente para la programacion y realizacion de las actividades docentes se
estard a lo previsto en el plan especifico del centro.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
) Horas presenciales i Total horas )

formativas autonomo competencias
[CG3], [CG4], [E10],
[T23], [CG5], [C26],

Clases tedricas 24,00 0,00 24,0 [C25], [E9], [E14],
[T25], [CG1], [CG2],
[C28]

Ultima modificacién: 08-07-2025 Aprobacion: 09-07-2025 Pagina 7 de 13



Escuela Superior
de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

[CG3], [CG4], [E10],

Clases practicas (aula / [E15], [T23], [T20],
sala de 18,00 0,00 18,0 [CG5], [C26], [C25],
demostraciones / [E12], [E9], [T3], [T25],
practicas laboratorio) [T9], [T7], [CG1], [T8],

[E16], [CG2], [C28]

Realizacion de

seminarios u otras 0,00 2,00 2,0 [CG3], [CG4], [CG5],
actividades [CG1], [T7], [CG2]
complementarias

[E10], [T15], [E15],
[T13], [T23], [C26],

Realizacion de trabajos 8,00 28,00 36,0 [C25], [E14], [E9], [T3]
(individual/grupal) [E12], [T25], [T7]
[E16], [C28]
. . [E10], [C26], [T23],
Estudio/preparacion de 0,00 15,00 15,0

[C25], [E9], [E12],
[T25], [E16]

clases tedricas

[CG3], [CG4], [CG5],
[T25], [T9], [CG1],
[CG2]

Realizacion de 3,00 0,00 3,0
examenes

[CG3], [CG4], [E10],
[E15], [T23], [CG5],
5,00 0,00 5,0 [C26], [C25], [E9],
[E14], [E12], [T25],
[T9], [CG1], [T8], [E16],
[CG2], [C28]

Asistencia a tutorias

[E10], [E15], [T23],

Estudio autbnomo 0,00 45,00 45,0 [C26], [C25], [E9],
individual o en grupo [E14], [E12], [T25],
[E16], [C28]
Exposicion oral por 2,00 0,00 2,0 [CG3], [CG4], [CGh],
parte del alumno [CG1], [T7], [CG2]
Total horas 60,00 90,00 150,00
Total ECTS 6,00

8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

Kimmel, P. Manual de UML, McGraw-Hill Interamericana, 2008.
https://ebookcentral.proquest.com/lib/bull-ebooks/detail.action?doclD=3191829
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Pressman, R.S. Ingenieria del Software. McGraw Hill. 2010.
http://absysnetweb.bbtk.ull.es/cgi-bin/abnetopac?TITN=526623

GOmez P., Sebastian R. Aproximacion a la ingenieria del software. Centro de Estudios Ramén Areces, 2015.
http://absysnetweb.bbtk.ull.es/cgi-bin/abnetopac?TITN=525403

Bibliografia Complementaria

Guiney D. Use Cases. Requirements in context. Addison-Wesley. Pearson Educaction. 2006
Lasa C., Alvarez A., De La Heras R. Métodos Agiles Scrum, Kanban, Lean . Anaya Multimedia 2017

Milani F. Digital Business Analysis. Springer 2019

Otros Recursos

Campus virtual de la ULL
http://ieeexplore.ieee.org/xpl/standards.jsp

https://administracionelectronica.gob.es/pae_Home/pae_Documentacion/pae_Metodolog.html

9. Sistema de evaluacién y calificacion

Descripcion

La Evaluacion de la asignatura se rige por el Reglamento de Evaluacién y Calificacion de la Universidad de La Laguna o el
que la Universidad tenga vigente, ademas de por lo establecido en la Memoria de Verificacion inicial o posteriores
modificaciones. Se contemplan dos modalidades de evaluacion alternativas: evaluacion continua (EvC) y evaluacién Unica
(EvV).

Todo el alumnado matriculado en la asignatura esta sujeto a la evaluacién continua en la primera convocatoria, salvo
quienes se acojan a la evaluacién Unica segun se dispone en el Reglamento de Evaluacion y Calificacion de la Universidad
de La Laguna. En la segunda convocatoria de la asignatura todo el alumnado que no la haya superado esta sujeto a la
modalidad de evaluacion unica.

La evaluacion continua, se desarrollara teniendo en cuenta los trabajos y actividades practicas realizados a lo largo del
cuatrimestre (presenciales en las clases de practicas y/o no presenciales presentadas a través del campus virtual)

La evaluacion constara de las siguientes pruebas, cuyos criterios de valoracién y ponderacion figuran en el apartado de
Estrategia Evaluativa:

(A) Realizacion de un Examen final consistente en la presentacion y defensa de un andlisis y especificacion de requisitos de
un caso real Valorandose como la prueba denominada, Examen final.

Ultima modificacién: 08-07-2025 Aprobacion: 09-07-2025 Pagina 9 de 13



Escuela Superior
de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

* (50% de la calificacion final, que incluye el 5% de la evaluacién de actividades en inglés).

(B) Actividades de trabajos previos de analisis y elaboracion de contenidos del proyecto, incluye tareas asociadas con el
andlisis previo, elicitacion de requisitos y andlisis y especificacion de requerimientos de la aplicacion, considerandose dentro
de la prueba denominada, Elaboracién de informes

* (25% de la calificacion final).

(C) Actividades practicas con apoyo del campus virtual evaluadas mediante la participacion en las mismas y la entrega de
tareas asignadas, todas las actividades y tareas evaluables estan disponibles en el campus virtual. Incluye la asistencia y la
participacion en clase. El conjunto de actividades préacticas estan considerada como prueba denominada, Valoracion de las
actividades practicas en el laboratorio

* (un 25% de la Calificacion Final)

Cada profesor evaluara su docencia siguiendo el esquema expresado anteriormente, teniendo en cuenta el nimero de
créditos impartidos estableciendése como % de nota maxima de cada parte.

Se entendera agotada la convocatoria de EvC desde que el alumnado se presente las actividades comprendidas en (B) y
(C) que supone al menos al 50% de las actividades de la asignatura. El alumnado podréa optar por la Evaluacién Unica en la
primera convocatoria si lo ha comunicado antes de haberse presentado a las actividades cuya ponderacién compute, al
menos, el 40% de la evaluacion continua. Para superar la evaluacion se debera obtener una calificacion global minima de 5
en la calificacion final.

Para superar la evaluacion se debera obtener una calificacion global minima de 5 en la calificacion final. La calificacién global
de la asignatura vendra dada como su media ponderada de acuerdo a las ponderaciones recogida en cada una de las
pruebas (0,5 * A+ 0,25 *B + 0,25 * C).

En esta asignatura mantiene la modalidad de evaluacién continua en la segunda convocatoria.

Los enunciados de las précticas, trabajos y sus respectivas fechas de entrega estara publicadas en el campus virtual. La
defensa de la memoria de andlisis y especificacion se realizara en la Gltima semana y su entrega a través del campus virtual.
Se valorara la asistencia a clases y la participacién en los foros, seminarios y talleres, asi como a las tutorias programadas.

La evaluacion Unica, a realizar en las distintas convocatorias, consistira en:

* Prueba que consiste en la entrega, presentacion y defensa mediante entrevista de una memoria de trabajo
sobre un caso real de analisis y especificacion de requerimientos, de acuerdo a los contenidos y metodologias
de la asignatura. La entrega se realizara en la fecha de evaluacion prevista en cada una de las convocatorias.
La presentacion y defensa sera oral mediante entrevista y se hara en la fecha de evaluacién prevista o en sesion
posterior a la entrega. La cual tendra una valoracion del 50% en la calificacion final.

* Prueba objetiva teérica y de desarrollo practico escrita de 4 horas de duracién consistente en un cuestionario
de preguntas sobre los contenidos de la materia y la resolucién de ejercicios de metodologias de andlisis y
especificacion de requisitos. Se realizaran en la en la fecha prevista en la convocatoria. Esta prueba tendra una
ponderacién en la calificacion final de la evaluacion del 50%.

La presentacion a alguna de las dos pruebas por parte del alumnado se entendera como convocatoria agotada.

Para superar la evaluacion se debera obtener una puntuacion global minima de 5 en la calificacion final, ponderando al 50%
ambas pruebas.

Las actividades desarrolladas en inglés se evalian a través del mismo procedimiento anterior, conjuntamente con el resto de
actividades. El alumnado que se encuentre en la quinta o posteriores convocatorias y desee ser evaluado por un Tribunal,
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debera presentar una solicitud a través del procedimiento habilitado en la sede electrénica, dirigida al Director de la ESIT.
Dicha solicitud debera realizarse con una antelacién minima de diez dias habiles al comienzo del periodo de examenes

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias
[CG4], [T3], [T7], [T9],
[T20], [T23], [T25],
[C25], [CG1], [CG2],
[CG3], [CGH], [T8],
[C26], [C28], [E9],
[E10], [E12], [E15]

Valoracion de las actividades
practicas en el laboratorio

[CG3], [CG4], [E10],
[E15], [T23], [CG5],
[C26], [C25], [E9],
[E12], [T25], [T7],
[CG1], [CG2], [C28]

Examen final

[CG3], [CG4], [E10],
[E15], [T23], [T20],
[T13], [CGBH], [C26],
[C25], [T15], [E14],
[T3], [T25], [T7], [CG1],
[E16], [CG2], [C28]

Elaboraciéon de informes

Criterios Ponderacion

-Adecuacion a lo solicitado descrito en el
campus virtual

-Nivel de conocimientos adquiridos en el
desarrollo de la practica y ejercicios
-Uso adecuado de las herramientas de
especificacion propuestas

25,00 %

-Adecuacion a lo solicitado descrito en el
campus virtual

-Nivel de conocimientos adquiridos en el
desarrollo de la practica y ejercicios
-Concrecion en la redaccion.

- Haber revisado e incorporado adecuadamente
todas las correcciones propuestas en las
actividades, tareas e informes previos

50,00 %

-Adecuacion a lo solicitado descrito en el
campus virtual

-Nivel de conocimientos adquiridos en el
desarrollo de la practica y ejercicios
-Concrecion vy correctitud de la redaccién.

25,00 %

10. Resultados de Aprendizaje

Reconocer las actividades, métodos y procesos de la Ingenieria de Requisitos en el contexto de la Ingenieria del Software y
su relacion con el resto de etapas del proceso de desarrollo.

Capturar los diferentes tipos requisitos de una aplicacion especifica, mediante una estrategia adecuada que identifique las
fuentes, aplique técnicas de elicitacién para interactuar con clientes y dinamizar grupos y registre los requisitos en los

soportes correspondientes

Analizar los requisitos capturados y desarrollar modelos conceptuales a partir de ellos, para representar y especificar el

dominio del sistema a desarrollar.

Aplicar diversas notaciones, herramientas, técnicas y estrategias para el andlisis y modelado de software, entre ellas, las
orientadas a objetos y las basadas en metodologias agiles
Verificar la calidad de una especificacion de requisitos y gestionar la naturaleza evolutiva de los requisitos durante el proceso

de desarrollo

11. Cronograma / calendario de la asignatura
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Descripcion

La distribucién de las actividades por semana es orientativa, pueden sufrir cambios segun las necesidades de organizacion
docente.

Segundo cuatrimestre

Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial |autbnomo

Clase tedrica, clase practica en el aula, estudio
Semana 1: 1.1 ) 4.00 4.00 8.00
auténomo.

Clase tedrica, clase practica en el aula, estudio
Semana 2: 1.2 autébnomo, lecturas recomendadas, Glosario de | 4.00 4.00 8.00
términos.

Clase tedrica, clase practica en el aula,
Semana 3: 1.3 exposicion oral alumnado, preparacion informes = 4.00 4.00 8.00
y tutorias on-line.

Clase tedrica, clase practica en el aula, estudio
Semana 4. 21,22 | . 4.00 4.00 8.00
auténomo, Foro on-line.

Clase tedrica, clase practica en el aula, estudio
Semana 5: 2.3 autébnomo, busqueda de recursos on-liney foro | 4.00 4.00 8.00
on-line, Realizacion de trabajos, tutoria.

Clase tedrica , clase préactica en el aula, clases
Semana 6: 3.1 préacticas de laboratorio, estudio autbnomo, 4.00 8.00 12.00
Seminario.

Practica en el aula, clases practicas de
Semana 7: 3.1 laboratorio, estudio auténomo, realizacion de 4.00 8.00 12.00
trabajos. Entrega de tareas.

Clase tedrica , clase practica en el aula, clases
practicas de laboratorio, estudio auténomo,

Semana 8: 3.2 L . | 4.00 5.00 9.00
realizacién de trabajos, tutorias. Entrega de

tareas.

Clase tedrica , clase préactica en el aula, clases
préacticas de laboratorio, estudio autbnomo,

Semana 9: 3.2 L . | 4.00 4.00 8.00
realizacion de trabajos, tutorias. Entrega de

tareas.

Clase tedrica , clase practica en el aula, clases
Semana 10: 3.2 practicas de laboratorio, estudio autbnomo, 4.00 4.00 8.00
realizacién de trabajos. Entrega de Tareas.

Ultima modificacién: 08-07-2025 Aprobacion: 09-07-2025 Pagina 12 de 13



Escuela Superior
de Ingenieria y Tecnologia
Universidad de La Laguna

Clase tedrica , clase préactica en el aula, clases
Semana 11: 3.2 practicas de laboratorio, estudio autbnomo, 4.00 4.00 8.00
realizacion de trabajos. Entrega de Tareas.

Clase tedrica , clase practica en el aula, estudio
auténomo, clases practicas de laboratorio,

Semana 12: 3.3 L, L, 4.00 5.00 9.00
exposicion oral alumnado, realizacion de

trabajos. Entrega de tareas.

Clase tedrica , clase préactica en el aula, estudio
auténomo, clases practicas de laboratorio,

Semana 13: 3.3 o o 4.00 5.00 9.00
exposicion oral alumnado, realizacion de

trabajos. Entrega de tareas.

Trabajo autonomo, elaboracién de proyecto y
Semana 14: 34 L, . 3.00 6.00 9.00
realizacion de pruebas, tutorias.

Trabajo autonomo, elaboracién de proyecto y
Semana 15: 34 L, . 3.00 6.00 9.00
realizacion de pruebas, tutorias.

Preparacion y realizacion de las pruebas
Evaluacion evaluativas (presentacion del proyecto, examen | 2.00 15.00 17.00
(en su caso).

Semana 16 a
18:

Total = 60.00 90.00 150.00
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