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1. Datos descriptivos de la asignatura

Asignatura: Técnicay tecnologia multimedia Cddigo: 835901103

- Centro: Escuela de Doctorado y Estudios de Postgrado
- Lugar de imparticion: -
- Titulacion: Master Universitario en Innovacién Comunicativa en las Organizaciones
- Plan de Estudios: 2018 (Publicado en 2018-09-19)
- Rama de conocimiento: Ciencias Sociales y Juridicas
- Itinerario / Intensificacion:
- Departamento/s:
Ingenieria Informaticay de Sistemas
- Areal/s de conocimiento:
Arquitecturay Tecnologia de Computadores
Ingenieria de Sistemas y Automatica
- Curso: 1
- Caracter: Obligatoria
- Duracion: Primer cuatrimestre
- Créditos ECTS: 3,0
- Modalidad de imparticion: Presencial
- Horario: Enlace al horario
- Direccién web de la asignatura: http://www.campusvirtual.ull.es
- Idioma: Castellano

2. Requisitos de matriculay calificacién
3. Profesorado que imparte la asignatura

Profesor/a Coordinador/a: CARINA SOLEDAD GONZALEZ GONZALEZ

- Grupo: 1

General

- Nombre: CARINA SOLEDAD

- Apellido: GONZALEZ GONZALEZ

- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas

- Area de conocimiento: Arquitecturay Tecnologia de Computadores

Contacto

- Teléfono 1: 922318284

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: cjgonza@ull.es

- Correo alternativo: carina.gonzalez@ull.edu.es
- Web: https://carinagonzalez.es
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Tutorias primer cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizaciéon| Planta Despacho

Observaciones: Martes y Jueves de 11 a 14h. Se podran concertar citas presenciales y por videoconferencia.. El horario de
tutorias es orientativo. Se recomienda concertar cita previa via email a cjgonza@ull.edu.es- Las posibles variaciones se
podran consultar en el aula virtual de la asignatura.

Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Horainicial Hora final Localizacién| Planta Despacho

Observaciones: Martes y Jueves de 11 a 14h. Se podran concertar citas presenciales y por videoconferencia.. El horario de
tutorias es orientativo. Se recomienda concertar cita previa via email a cjgonza@ull.edu.es- Las posibles variaciones se
podran consultar en el aula virtual de la asignatura.

Profesor/a: JOSE LUIS SANCHEZ DE LA ROSA

- Grupo: 1

General

- Nombre: JOSE LUIS

- Apellido: SANCHEZ DE LA ROSA

- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automatica

Contacto

- Teléfono 1: 922845043

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: jsanrosa@ull.es

- Correo alternativo:

- Web: https://sites.google.com/ull.edu.es/joseluissanchezdelarosal/pagina-principal

Tutorias primer cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Horainicial Hora final Localizacién| Planta Despacho

Escuela
Superior de
Todo el Ingenieriay
. Martes 10:45 12:45 B 2 45
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo A -

AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Todo el Ingenieria 'y
. Jueves 10:45 12:45 j 2 45
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo A -

AN.4A ESIT
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Observaciones: Las tutorias serén presenciales pero se podran llevar a cabo de forma no presencial (telemética), hasta un
50% del tiempo dedicado a tutorias, en aquellas asignaturas que imparto totalmente online o que sean impartidas en otro
edificio de la ULL. Se recomienda reservar la cita de tutoria, para lo cual el alumno enviara un correo al profesor que creara
un evento en el calendar que aparecera tanto en el calendario del profesor como del alumno y que permitird una mejor
gestion de las citas de tutorias. Este evento del calendar tendrd un enlace a una videconferencia por meet para las tutorias
online. Cualquier incidencia en las tutorias sera comunicada a través de la pagina:
https://sites.google.com/ull.edu.es/joseluissanchezdelarosa/pagina-principal/incidencias y en el campus virtual de las
asignaturas que se estén impartiendo en ese momento.

Tutorias segundo cuatrimestre:
Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final Localizacion| Planta Despacho

Escuela
Superior de
Todo el Ingenieria y
. Martes 10:45 12:45 j 2 45
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo A -

AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Todo el Ingenieria y
. Jueves 10:45 12:45 j 2 45
cuatrimestre Tecnologia -
Médulo A -

AN.4A ESIT

Observaciones: Las tutorias seran presenciales pero se podran llevar a cabo de forma no presencial (telematica), hasta un
50% del tiempo dedicado a tutorias, en aquellas asignaturas que imparto totalmente online o que sean impartidas en otro
edificio de la ULL. Se recomienda reservar la cita de tutoria, para lo cual el alumno enviara un correo al profesor que creara
un evento en el calendar que aparecera tanto en el calendario del profesor como del alumno y que permitirhd una mejor
gestidn de las citas de tutorias. Este evento del calendar tendra un enlace a una videconferencia por meet para las tutorias
online. Cualquier incidencia en las tutorias serd comunicada a través de la pagina:
https://sites.google.com/ull.edu.es/joseluissanchezdelarosa/pagina-principal/incidencias y en el campus virtual de las
asignaturas que se estén impartiendo en ese momento.

Profesor/a; BIBIANA FARINA JERONIMO

- Grupo: 1

General

- Nombre: BIBIANA

- Apellido: FARINA JERONIMO

- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas

- Area de conocimiento: Ingenieria de Sistemas y Automaética
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Contacto

- Teléfono 1:

- Teléfono 2:

- Correo electrénico: bfarinaj@ull.es

- Correo alternativo: bfarinaj@ull.edu.es

- Web: https://portalciencia.ull.es/investigadores/82519/detalle

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final
Todo el
. Lunes 15:00 17:00
cuatrimestre
Todo el -
Miércoles 15:00 17:00

cuatrimestre

Localizacion| Planta

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Maodulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Mddulo A -
AN.4A ESIT

Despacho

Sala CLI

Sala CLI

Observaciones: Se podran concertar tutorias presenciales y/o por videoconferencia. El horario de tutorias es orientativo y
flexible, pudiendo acordarse otras franjas horarias en funcion de las necesidades del alumnado. Se recomienda concertar cita
previa mediante correo electrénico (bfarinaj@ull.edu.es). Para llevar a cabo la tutoria en linea, se hara uso del Meet google,

con la direccién del correo xxxx@ull.edu.es.

Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia Hora inicial Hora final
Todo el
. Lunes 15:00 17:00
cuatrimestre
Todo el .
Miércoles 15:00 17:00

cuatrimestre

Localizacion| Planta

Escuela
Superior de
Ingenieriay
Tecnologia -
Mddulo A -
AN.4A ESIT

Escuela
Superior de
Ingenieria'y
Tecnologia -
Maodulo A -
AN.4A ESIT

Despacho

Sala CLI

Sala CLI

Observaciones: Se podran concertar tutorias presenciales y/o por videoconferencia. El horario de tutorias es orientativo y
flexible, pudiendo acordarse otras franjas horarias en funcion de las necesidades del alumnado. Se recomienda concertar cita
previa mediante correo electrénico (bfarinaj@ull.edu.es). Para llevar a cabo la tutoria en linea, se hara uso del Meet google,

con la direccién del correo xxxx@ull.edu.es.

Ultima modificacién; 22-06-2026
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Profesor/a;: EDUARDO NACIMIENTO GARCIA

- Grupo: 1

General
- Nombre: EDUARDO
- Apellido: NACIMIENTO GARCIA

- Departamento: Ingenieria Informética y de Sistemas
- Area de conocimiento: Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Contacto
- Teléfono 1:
- Teléfono 2:

- Correo electrénico: enacimie@ull.es
- Correo alternativo: enacimie@ull.edu.es
- Web: https://www.campusvirtual.ull.es

Tutorias primer cuatrimestre:

Desde Hasta Dia

Todo el
cuatrimestre

Martes

Observaciones: Avisar por correo
Tutorias segundo cuatrimestre:

Desde Hasta Dia

Todo el
cuatrimestre

Martes

Observaciones: Avisar por correo

Horainicial Hora final
10:30 12:30
Hora inicial Hora final
10:30 12:30

Localizacion| Planta

Escuela
Superior de
Ingenieriay
Tecnologia -
Mddulo A -
AN.4A ESIT

Localizacion| Planta

Escuela
Superior de
Ingenieria 'y
Tecnologia -
Mddulo A -
AN.4A ESIT

Despacho

P1.016

Despacho

P1.016

4. Contextualizacion de la asignatura en el plan de estudio

Bloque formativo al que pertenece la asignatura: Comunicacion multimedia

Perfil profesional:

5. Competencias

Ultima modificacién; 22-06-2026

Aprobacion: 06-07-2026
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Competencias Generales

CG3 - Capacidad de trabajar en equipos interdisciplinares para lograr objetivos y resolver problemas conjuntamente
CG6 - Capacidad de generar formas innovadoras para comprender la realidad y resolver situaciones o problemas concretos
dentro del ejercicio profesional

Competencias Basicas

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir
de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

Competencias Especificas

CE15 - Conocimientos, habilidades y destrezas para comunicar las decisiones de las organizaciones a la sociedad, al
mercado y a la propia organizacion, a través de mensajes informativos y persuasivos presentados de forma atractiva y
comprensiva en formatos diferentes (textual, audiovisual y multimedia)

6. Contenidos de la asignatura

Contenidos teoricos y practicos de la asignatura
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Contenidos tedricos:

» Edicién avanzada de video y sonido.
» Producciéon multimedia asistida por herramientas de inteligencia artificial generativa.
» Disefio de guiones, creacidn de contenidos audiovisuales y sonoros, edicién y postproduccion.
» Generacion y edicion de podcasts con apoyo de sistemas de IA.
» Arquitectura de la Informacion.
» Disefo de estructuras de informacién para entornos digitales.
» Organizacion de contenidos y disefio de experiencias centradas en el usuario.

» Utilizacion de herramientas de |IA para el andlisis, la categorizacion y la estructuracion de
contenidos.

» Disefo centrado en el usuario (UX).
» Disefio avanzado de péaginas web.

» Disefo y desarrollo de sitios web con gestores de contenidos.

» Generacion y optimizacion de contenidos web mediante inteligencia artificial generativa.
e Creacion de aplicaciones y contenidos para dispositivos moviles.

» Adaptacion de contenidos multimedia para dispositivos méviles.

» Herramientas emergentes para la creacion de contenidos digitales asistidos por IA.
* Nuevas tendencias en comunicacién y cultura digital.

» Inteligencia artificial generativa aplicada a la comunicacion.

» Implicaciones éticas y sociales del uso de la IA en la produccién multimedia y en la
comunicacion digital.

Contenidos practicos:

» Produccion de contenidos multimedia (podcast y/o recursos audiovisuales) utilizando herramientas
digitales e inteligencia artificial generativa.

» Disefio y desarrollo de un prototipo web orientado a la comunicacién organizacional.

» Elaboracion de una bitacora de disefio y toma de decisiones que documente el proceso de creacion,
la interaccién con herramientas de IA, las alternativas consideradas y la justificacion de las
decisiones adoptadas.

Actividades a desarrollar en otro idioma

Ultima modificacién: 22-06-2026 Aprobacion: 06-07-2026 Pagina 8 de 14
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-Se manejara documentacion técnica y materiales audiovisuales en inglés

7. Metodologia y volumen de trabajo del estudiante

Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado

Aplica el Modelo de Ensefianza Centrada en el Alumnado (MECA - ULL)
Aula invertida - Flipped Classroom, Aprendizaje basado en el juego - Gamificacién

Descripcion

METODOLOGIAS DOCENTES

- Metodologias activas: Aula invertida y gamificacion

- Leccion magistral/método expositivo (presentacion o explicacion por parte del profesorado)

- Clases practicas (actividades supervisadas por el profesorado)

- Trabajo individual y/o grupal (sesiones de trabajo supervisadas en las que los estudiantes trabajan en un objetivo comun)
- Evaluacion (pruebas utilizadas en la evaluacion el progreso de los estudiantes)

- Tutoria (periodo de instruccidn en el que el profesorado y el alumnado interactian para revisar y discutir los materiales y
temas presentados en clase).

A continuacion se describe el modelo de ensefianza:

1. La asignatura consta de clases tedricas, actividades con ordenadores y actividades en el aula virtual.

2. La metodologia docente que se seguira en la asignatura sera la de “Flipped Classroom” o “Aula invertida”. Esta
denominacion se debe a la inversion de papeles respecto de las clases magistrales habituales. El profesorado ha elaborado
una lista de videotutoriales a los que se puede acceder desde el aula y que estan ordenados para facilitar la temporizacion.
Los estudiantes deben visualizarlos antes de ir a clase. Se fomenta el aprendizaje activo y participativo del estudiante. Por
tanto, se fomentara la interactividad en las clases. Desde el punto de vista metodoldgico, la vision de aula invertida implica
que las habilidades cognitivas de orden inferior (recordar y comprender) se trabajan en casa, mientras que las de orden
superior (aplicar, analizar, evaluar y crear) se trabajan en clase.

3. El profesorado indicara:

1. Los videotutoriales que deben visualizar antes de las clases.

2. Sobre qué conceptos tienen que reflexionar.

3. Aspectos que deben traer pensados a clase (pueden ser tanto conceptos teéricos como procedimentales).

Actividades formativas

1. De acuerdo con la metodologia docente empleada, los discentes deben haber visualizado previamente los tutoriales
indicados.

En las clases, el profesorado explicara lo que deben haber visualizado en casa y se abrira a la participacion e intervencion de
los estudiantes para que expresen sus dudas y como lo aplicarian en sus actividades.

Las clases no son "puramente tedricas” ni "puramente practicas", ya que, mientras el profesor aclara conceptos, el estudiante
debe ir comprobandolos y aplicandolos simultaneamente en el ordenador. Por tanto, tanto en las clases practicas como en
las tedricas, puede haber intervenciones del profesor, asi como interaccidn y practica por parte de los estudiantes.

2. Cada semana, la profesora indicara los videos que deben visualizarse, sobre qué conceptos deben reflexionar, y se
resolveran problemas practicos.

3. El trabajo practico sera grupal para fomentar el aprendizaje colaborativo y el trabajo en equipo.

4. Asimismo, se aplicara el aprendizaje basado en proyectos.
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5. Estudio auténomo. En la metodologia Flipped Classroom, el estudio auténomo cobra especial importancia, ya que una
parte significativa del aprendizaje se realiza antes de la clase. Esto facilita que, en el caso de una docencia no presencial, los
discentes accedan a la informacion y gestionen su tiempo de forma personalizada para adquirir dichos conocimientos. Este
estudio auténomo requiere, por parte de los alumnos y alumnas: a) La visualizacion de los tutoriales (u otras fuentes de
informacién) indicados, b) La reflexion sobre los conceptos estudiados, ¢) La aplicaciéon de dichos conceptos en los proyectos
a realizar.

6. Participacion activa y asistencia a clase. En la metodologia de aula invertida, la participacién activa del alumnado es
fundamental. Los estudiantes deben acudir a clase con la intencion de resolver las dudas que les hayan surgido al estudiar
previamente el material correspondiente.

7. Se utilizara, ademas, la metodologia de aprendizaje basado en juegos y la gamificacion para fomentar la motivacion y la
participacion del alumnado en las clases tedricas y de problemas.

8. Realizacion de examenes. El sistema de evaluacion permite que los alumnos y alumnas superen la asignatura mediante
evaluacion continua, sin tener que presentarse a un examen final en su totalidad.

Ante fenébmenos meteoroldgicos adversos (FMA), la ULL suspende la docencia presencial para los niveles 3 (naranja) y 4
(rojo), activando la docencia virtual. En nivel 2 (amarillo), las clases continGan priorizando la seguridad. Las evaluaciones
afectadas se reprograman segun la comision de cada titulo.

Para una correcta gestion académica, se establecen las siguientes directrices:

Nivel 2 (Alerta Amarilla):» Las actividades docentes se desarrollan segun el plan especifico del centro, evaluando
los riesgos y priorizando siempre la seguridad del alumnado.

Nivel 3 (Naranja) y Nivel 4 (Rojo): Se suspende la actividad presencial y se activa la ensefianza no presencial a través de
los enlaces habilitados en el Aula Virtuale de cada asignatura.

Evaluaciones y Préacticas:* Cualquier actividad practica, seminario 0 examen que no pueda realizarse de forma
telematica sera reprogramada por la comision con competencias en ordenacion académica del titulo
correspondiente.

Guias Docentes:* Este protocolo de actuacion ante emergencias se aplica a todas las titulaciones.

Actividades formativas en créditos ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacién con las
competencias que debe adquirir el estudiante

Actividades ) Horas de trabajo Relacién con
) Horas presenciales i Total horas )
formativas auténomo competencias
Clases tedricas 14,00 0,00 14,0 [CB6], [CB7]

Clases practicas (aula /

sala de 14,00 0,00 14,0 [CB6], [CB7]
demostraciones / ’

préacticas laboratorio)

[CB6], [CB7], [CBS8],

Realizacion de trabajos 0,00 30,00 30,0 [CBY], [CB10], [CG3]
(individual/grupal) [C'GG] [clé15] ,
Estudio/preparacion de 0.00 5,00 5,0

. [CB6], [CB7]
clases teéricas

Estudio/preparacion de 0,00 5.00 5,0 [CB6], [CB7], [CE15]
clases practicas ' '
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Preparacion de
°P 0,00 5,00 5,0 [CB6], [CB7], [CE15]
examenes
Realizacion de [CB6], [CB7], [CB8],
izaci
' 1,00 0,00 1,0 [CBY], [CB10], [CG3],
examenes
[CGE], [CE15]
Asistencia a tutorias 1,00 0,00 10 [CB6], [CBT7]
Total horas 30,00 45,00 75,00
Total ECTS 3,00

8. Bibliografia / Recursos

Bibliografia Basica

Apuntes de la asignatura (accesibles desde el aula virtual).
Recursos y documentacion técnica sobre inteligencia artificial generativa aplicados a la produccion multimedia.

Lino Garcia MoralesLino Garcia Morales (2019). Postproduccion de Audio Digital: Edicion, Mezcla y Masterizacién

Ang, T. (2018). Manual de video digital. Editorial: EDICIONES OMEGA BCN, S.L.

Manuales de disefio web. Accesibles en:
https://desarrolloweb.com/manuales/

Scolari, C. (2013). Narrativas transmedia: cuando todos los medios cuentan.

Bibliografia Complementaria

Guias de accesibilidad del W3C (WCAG 2.2).

Otros Recursos

Materiales y videotutoriales disponibles en el aula virtual de la asignatura.

Tejedor Calvo, S. (2023). La Inteligencia Artificial en el periodismo. Mapping de conceptos, casos y recomendaciones.
Editorial UOC.

9. Sistema de evaluacién y calificacion
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Descripcion

La evaluacion de la asignatura se rige por el Reglamento de Evaluacion y Calificacion de la Universidad de La Laguna
ademas de por lo establecido en la Memoria de Verificacion inicial o posteriores modificaciones. En virtud del REC, todo el
alumnado esta sujeto a evaluacion continua en la primera convocatoria de la asignatura, salvo aquél que se acoja a la
evaluacion unica, lo que tendra que ser comunicado por el propio alumnado por los procedimientos establecidos a tal efecto
en el aula virtual, antes de haberse presentado a actividades cuya ponderacion compute, al menos, el 50% de la evaluacion
continua.

Evaluacién continua

La evaluacion continua de la asignatura estara basada fundamentalmente en las pruebas de evaluacién y ponderacion que
se indican en la tabla de Estrategia Evaluativa y constara de las siguientes pruebas:

-En la primera mitad de la asignatura se resolveran casos y problemas relacionados con la edicion de sonido y video,
ponderados en un 50% de la asignatura.

-En la segunda mitad de la asignatura se llevaran a cabo proyectos de edicién web y experiencia de usuario, podendados en
un 50% de la asigntura.

- La nota minima para aprobar una prueba es de 5.0.
- Los criterios, actividades, competencias y ponderacion estan recogidos en la tabla de Estrategia Evaluativa.

-Las fechas de entrega de las actividades de cada parte de la asignatura tendran como plazo limite la fecha indicada en el
aula virtual.

- Las fechas de las pruebas se encuentran en el calendario de la asignatura de la guia docente de forma estimada (el
profesorado puede modificar dicha planificacion si asi lo demanda el desarrollo de la asignatura).

- Se aplicaran las ponderaciones cuando el estudiante haya entregado todas las pruebas evaluativas. No obstante, si el
estudiante no presenta todas las pruebas en la evaluacion continua: Si solo se ha presentado a actividades de la evaluacién
continua cuyo peso total en la ponderacion de la asignatura sea menos del 50%, se considerara No Presentado, conforme al
Reglamento de Evaluacién y Calificacion de la Universidad de La Laguna. En cambio, se entendera agotada la convocatoria
cuando el estudiante presente actividades cuya ponderacién compute, al menos, el 50% de la evaluacién continua. Para los
trabajos que queden sin entregar, su nota para la evaluacién continua sera de 0.

Evaluacién unica

Si el alumnado no se evalGa de forma continua (por las circunstancias que se describen en el Reglamento de Evaluacion y
Calificacion de la Universidad de La Laguna), debe evaluarse del contenido de la asignatura entregando los trabajos y
proyectos que forman parte del sistema de evaluacion continua, antes la fecha oficial de convocatoria que figure en el
calendario académico. Aquellos estudiantes que no superen la evaluacion continua tendran derecho a una segunda
convocatoria, donde el estudiante conservara las pruebas de la evaluacion continua, en las que hubiera obtenido una
puntuacion de al menos un 5.0 sobre 10.0 en la calificacién, teniendo que presentar las que le falten por entregar o recuperar
aquellas en las que tenga una calificacién inferior a 5.0. Las ponderaciones a aplicar seran las mismas que para la
evaluacion continua.

Conservacién de las notas de practicas en el siguiente curso académico
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No se conservan las calificaciones de un curso académico a otro.
Nota para el alumnado de Quinta o posterior convocatoria

El alumnado que se encuentre en la quinta o posteriores convocatorias y desee ser evaluado por un Tribunal, debera
presentar una solicitud a través del procedimiento habilitado en la sede electrénica, dirigida a la Direccion del Master. Dicha
solicitud debera realizarse con una antelacién minima de diez dias hébiles al comienzo del periodo de examenes”.

Estrategia Evaluativa

Tipo de prueba Competencias Criterios Ponderacion

Capacidad de integracion de los conocimientos
[CB6], [CB7], [CB8], @ adquiridos de las diferentes partes de la

Trabajos y proyectos [CB9], [CB10], [CG3], asignatura en un proyecto. 60,00 %
[CGE], [CE15] Grado de innovacion y transferencia a la rama
de profesional
Resolucion de casos, Grado de aplicacion de los conocimientos
N [CB6], [CB7], [CE15] oceap S conocimier 40,00 %
ejercicios y problemas adquiridos en las herramientas impartidas.

10. Resultados de Aprendizaje

RA15 - Elaborar mensajes informativos y persuasivos, en formato textual, audiovisual y multimedia, que resulten atractivos y
comprensibles para los distintos publicos de las organizaciones, con el fin de comunicarles de forma innovadora y efectiva
las decisiones de esta.

11. Cronograma / calendario de la asignatura

Descripcion

El cronograma se presenta a titulo estimativo, de modo que el profesorado puede modificar esta planificacion temporal si asi
lo demanda el desarrollo de la asignatura.

La asignatura tiene fundamentalmente dos partes. En la primera parte se veran los conceptos fundamentales de la edicién
avanzada tanto de video como de webs y se haran trabajos "pequefios” de aprendizaje. En la segunda parte de la asignatura

tendran que aplicar dichos conocimientos a un proyecto final en el que tendran que desarrollar una web en la que incorporen
el video.

Primer cuatrimestre
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Horas de |Horas de
Semana Temas Actividades de ensefianza aprendizaje trabajo trabajo Total
presencial |autbnomo

-Edicién avanzada de

video y sonido. L. . . .
Semana 1: Clases tedricas y practicas. Trabajo autonomo. 9.00 15.00 24.00

-Arquitectura de la

Informacion

-Disefio avanzado de

paginas web

-Creacion de

aplicaciones y L. _ . .
Semana 2: . Clases tedricas y practicas. Trabajo auténomo. 9.00 15.00 24.00

contenidos para

dispositivos moviles.

-Nuevas tendencias

en comunicacion y

cultura digital.

-Arquitectura de la
Informacion
-Disefio avanzado de
paginas web
-Creacion de
Semana 3: aplicaciones y Clases tedricas y practicas. Trabajo autonomo. 9.00 10.00 19.00
contenidos para
dispositivos moviles.
-Nuevas tendencias
en comunicacion y
cultura digital.

Evaluacion y o L o
. Presentacion, revision y evaluacion de los
Semana 16 a seguimiento de . . ; L
i trabajos/proyectos finales. Tutorias académicas @ 3.00 5.00 8.00
18: trabajos/proyectos ; L
) y preparacién de la evaluacion.
finales

Total | 30.00 45.00 75.00
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