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Motioacion

o Los turistas necesitan planificar las rutas que emplean
para disfrutar de los servicios turisticos.

o Los turistas del siglo XXI estan permanentemente conec-
tados mediante su Smart-phone, Tablet, Smart-watch.

o El uso de informacién geo-referenciada beneficia a los
proveedores de los servicios turisticos, a las administracio-
nes y a los turistas.

Objetivos

o Afrontar la optimizacién inteligente de rutas turisticas en
destino.

o Aportar soluciones algoritmicas eficaces con datos imprecisos.

o Diseno ¢ implementacion de algoritmos de alto rendimiento.

© Desarrollo y despliegue de sistemas recomendadores de rutas.

o Aprovechar la informacion geo-referenciada en abierto.

Metodologia

Técnicas Inteligentes de Optimizaciéon: Metaheuristicas.
Desarrollo en espiral de aplicaciones informaticas.
Explotacién de informacion geo-referenciada.
Aprovechamiento de los datos disponibles en abierto.
Prototipado de herramientas inteligentes.

Técnicas y métodos de Soft Computing.
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Resultados

Materiales Cantidad
Articulos Cientificos 2
Ponencias en Congresos 4
Conferencias Invitadas 3
Trabajos Fin de Grado 2
Proyectos o Convenios 2
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Route Design
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TOTAL SCORE: 200

Algorithm: GRASP

GRASP(maxIterations, Seed)

readInput();

Algorithm: Jumping Frog Optimization

andomizedConstruction(Seed);

ot the random positions 2;,Vi € 5. Get the first

return bestSolution;

+ x; // Own best
Vj € Niz If F(z;) < F(gq) then g; + x; // Neighbor best
1f F(z;) < F(g*) then g* ¢ ;// Global best

TECNOLOGIAS APLICADAS

Conclusiones

El despliegue tecnolégico actual y la disponibilidad de datos
geo-referenciados en abierto permite desarrollar aplicativos para
la recomendacién y planificacion de rutas 6ptimas para turistas.

La competitividad de las pequefias y medianas empresas asocia-
das al turismo en un mercado global mejoraria aprovechando
los recursos tecnoldgicos disponibles para la gestion y aprove-
chamiento de la informacién geo-referenciada.

La satisfaccion de los turistas aumentaria considerablemente si
disponen de herramientas y servicios que les permitan aprovechar
al maximo el tiempo durante su estancia y seleccionar los serv-
cios y Puntos de Interés que mejor se ajusten a sus preferencias.

Las dos grandes areas en las que se especializan los sistemas
recomendadores de rutas turisticas son:

o Las actividades de turismo rural y de montafia.
o Los recursos turisticos costeros y maritimos.
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