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Con motivo de la celebración de los Juegos
Olímpicos en Atenas, en 2004, el Ministerio de
Cultura de Grecia y el Centro Cultural Europeo
de Delfos han editado en formato digital la enci-
clopedia interactiva de los Juegos Olímpicos, pre-
tendiendo unir mediante la tecnología informáti-
ca actual la información y vasta documentación
que la cultura griega ha desarrollado durante doce
siglos en torno a las Olimpiadas en el mundo an-
tiguo, documentadas desde el año 776 a. C., y re-
cuperadas para la era moderna, en Atenas, en
1896.

Los objetivos de las instituciones partici-
pantes han incidido en la estrecha relación entre
atletismo y cultura, consustancial al ideal olími-
co, fundamentada en el respeto al otro y en la
paz y plasmada desde la antigüedad en la «tre-
gua olímpica».

El programa se compone de cinco unidades:
1. El Thesaurus de fuentes, 2. El Museo olímpi-
co, 3. La enciclopedia, 4. La cronología de las
Olimpiadas, y 5. La sección interactiva: «Yo tam-
bién estuve allí».

1. El Thesaurus dividido en dos secciones
muestra las fuentes escritas antiguas con relación
a los juegos olímpicos. La sección de «Textos de
escritores antiguos» contiene unos cuatrocientos
textos de los más significativos autores clásicos, y
la sección «Epigrafías», unas ciento treinta, con
tres posibilidades de clasificación: por temas, fe-
chas o museos. Los textos están traducidos al
griego moderno o al inglés, dependiendo de la
versión que utilicemos.

2. El Museo olímpico, con realización au-
diovisual seleccionando el «sonido», «imagen»

o el «vídeo» o sus correspondientes iconos,
ofrece diversas referencias iconográficas toma-
das de los distintos museos arqueológicos que
aparecen acompañadas por las correspondien-
tes leyendas.

3. La enciclopedia de los Juegos Olímpicos
constituye la parte fundamental de la aplicación.
Presenta en forma audiovisual y mediante lemas
seleccionados, los temas y aspectos fundamenta-
les en torno a las Olimpiadas. Se acompaña de un
buscador donde seleccionar las palabras clave y
enlaces con las anteriores secciones.

4. La cronología de las Olimpiadas nos ofre-
ce un catálogo cronológico donde figura el nom-
bre del atleta, la ciudad, la prueba, el número de
la olimpiada correspondiente y el año de los
Juegos de la antigüedad en el CD ROM1 y de los
Juegos de la era moderna en el CD ROM2, aña-
diendo al atleta, el año y la prueba, las categorías
de puesto, país y record.

5. La innovadora sección «Yo también estu-
ve allí» contiene una selección de vídeo-clip sobre
temas de la antigüedad: (a) Paloma de la paz; (b)
Pruebas; (c) Vasijas; (d) Olimpia; (e) Juegos, so-
bre algunas pruebas: jabalina, longitud y salto; y
(f ) Juegos de conocimiento: donde se ponen a
prueba los conocimientos adquiridos con la lec-
tura y uso del CD ROM.

A todas luces, el trabajo muestra con gran
acierto el respeto a las fuentes básicas sobre la
que se sustenta cualquier estudio de la anti-
güedad: epigrafía, iconografía y filología, com-
binados con los métodos cibernéticos más mo-
dernos, obteniendo la asimilación en la prácti-
ca audiovisual y lectora de los ejes capitales del
ideal olímpico y de su recuperación en la era
moderna.

El rigor científico de esta enciclopedia inte-
ractiva no se ve reñido con la capacidad didácti-
ca de su presentación, elementos que hacen posi-
ble la utilización y el aprovechamiento de este
material para cualquier tipo de usuario, desde el
especializado hasta el mero interesado por el
olimpismo, sus orígenes y valores.
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