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REsuMEN

Este articulo ofrece una aproximacion transdisciplinar a los contenidos del canal de Internet
Destripando la Historia (DLH), describiendo su evolucién artistica y como la serie se ha
ido centrando progresivamente en la produccién de contenidos con temdtica mitoldgica.
Se identificardn las principales etapas de DLH desde 2017 hasta la actualidad, empleando
una metodologia de andlisis audiovisual; se abordardn las referencias intertextuales que pre-
dominan en su tratamiento temdtico, musical y visual, hasta centrarnos en Hestia (2020),
caso de estudio que permite identificar las claves de estilo de los videos de DLH dedicados
a mitologfa. Como conclusién, en DLH se ha ido produciendo un significativo aumento de
elementos intertextuales, asi como también se han implementado técnicas de animacién y
disefio de series que han consolidado DLH como una produccién profesional, en contraste
con su origen improvisado.

ParaBras cLave: DLH, Antigiiedad, Hestia, videoclip, animacién, Internet.

RE-VISITING CLASSICAL ANTIQUITY
IN THE SERIES UNRAVELING HISTORY

ABSTRACT

This essay offers a transdisciplinary approach to the YouTube channel Unraveling History,
describing its artistic development and how the episodes have progressively focused on myth-
ological topics. The main phases of the channel’s evolution will be identified, from 2017 to
present time, through the use of an audiovisual-analysis methodology; with this purpose,
the intertextual references that predominate in its thematic, musical and visual treatment
will be addressed, paying special attention to Hestia (2020), a case study that allows us to
identify the main characteristics of UH videos that pay tribute to mythological stories. In
conclusion, there has been a significant increase in intertextual elements, more specifically
in UH’s mythological-themed videos. Likewise, the significant improvement in animation
techniques and series-design principles have helped to consolidate UH as a professional
production, in contrast to its improvised origin.

Keyworps: Unraveling History, antiquity, Hestia, video clip, animation, internet.

DOIL: https://doi.org/10.25145/j.latente.2025.23.03
REVISTA LATENTE, 23; octubre 2025, pp. 75-97; ISSN: e-2386-8503

Licencia Creative Commons Reconocimiento-NoComercial 4.0 Internacional (CC BY-NC-SA)

75

2025, PP, 75-97

D

lawl=

e
23,

STA LATENTE

C

REV


https://doi.org/10.25145/j.latente.2025.23.03
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es
mailto:mlorenzo@dib.upv.es
https://orcid.org/0000-0002-9630-2374

76

PP, 75-97

2025

REVISTA LATENTE, 23;

INTRODUCCION

Destripando la Historia (DLH), o también Destripando la Historia con Pascu
y Rodri, es una serie de videos musicales publicados en YouTube. Estos contenidos
suelen escenificar tradiciones, leyendas e historias que proceden de la cultura popu-
lar, aunque buscando una vuelta comica a través de lo irreverente e insélito. Desde
2019 se han centrado en revisar la historia de dioses y héroes procedentes de distin-
tas mitologias del mundo, si bien por cantidad y calidad sobresalen los videos dedi-
cados a la Antigiiedad cldsica.

Alvaro Pascual (1989), conocido como Pascu, es ilustrador y animador, y
Rodrigo Septién (1991), Rodri, es masico y compositor. En 2013 Rodri abrié su
propio canal de YouTube para producir covers de canciones, contando con la ayuda
técnica de Pascu. Pero no fue hasta que decidieron trabajar todas las ideas juntos, al
concebir la serie Destripando la Historia en 2017, cuando produjeron un impacto
viral en Internet. Pascu queda al mando de la parte visual, y Rodri de los arreglos
(TikTak Draw 2020, s/p).

Actualmente, el canal Pascu y Rodri tiene mds de 5 450 000 suscriptores en
todo el mundo. Se trata de un caso excepcional de éxito para dos artistas que han
fundamentado su actividad videogréfica y musical en Internet, al margen de gran-
des discogréficas o canales televisivos (Altozano 2019, s/p). Asimismo, desde 2018
los artistas también han desarrollado otros proyectos paralelos, como la publicacién
de una serie de libros ilustrados y giras de conciertos.

La popularidad alcanzada por sus videos, especialmente los dedicados a mito-
logias, ha motivado que DLH sea considerada como un medio educativo para la
audiencia juvenil e incluso infantil, promoviendo la curiosidad por las historias cld-
sicas y el amor a la lectura, si bien advirtiendo que «es importante recordar que Des-
tripando la Historia estd recomendado para nifios de mds de 12 anos, ya que algunas
de sus canciones tienen bromas que no estdn pensadas para los mds pequefios» (El
Mundo s/f, s/p).

La mitologia cldsica ocupa cada vez mds un papel protagénico en el mundo
del entretenimiento animado, como puede verse en series —Sangre de Zeus (Blood of
Zeus, Charles y Vlas Parlapanides, 2020)— o videojuegos —Hades (Supergiant Games,
2018)— que interpretan libremente las historias cldsicas, como también sucedié en
hitos como la space opera Ulises 31 (Ulysse 31, Jean Chalopin, 1981), Caballeros
del Zodiaco (Saint Seiya, Kazuhito Kikuchi ez al., 1986-1989) o el musical Hércules
(Hercules, Ron Clements y John Musker, 1997), ademds de alguna serie de accién
real —Hércules: sus viajes legendarios (Hercules: The Legendary Journeys, Sam Raimi,
1995-99)— o peliculas esporddicas —la saga del personaje Percy Jackson, o el remake
de Furia de titanes (Clash of the Titans, Louis Leterrier, 2010)—. Por otro lado, Inter-
net se ha convertido en una plataforma de excepcién para potenciar la divulgacién



cultural, con canales como Myths from Around the World (TED-ED, 2015-)" que
también recrean diferentes mitos y leyendas mediante la animacion.

Para el pablico joven y adulto, DLH aporta, sin menoscabo de la autenti-
cidad en su narrativa, una serie de rasgos de estilo que amplifican la repercusion de
estas historias, relaciondndolas con otros mitos modernos que proceden de la cultura
pop y otaku, lo que ha fomentado el crecimiento del canal y hace que el fenémeno
generado por Pascu y Rodri merezca un estudio pormenorizado.

El presente ensayo tiene como antecedente el articulo de Marina Lorenzo y
Alba Quintairos «Destripando la Historia: andlisis de la influencia de la intertextua-
lidad y la transgresién en la viralidad de los videos con doble receptor», en el que
identificaban como principales factores de su éxito

el establecimiento de un doble receptor «a la inversa»?; la supresién de tendencias
paternalistas; el compensado uso de elementos criticos (a veces, satiricos), macabros
y humoristicos; la adecuacién del contenido del video al contexto histérico-social
en que se publica; el uso de melodias acordes a la temdtica; la originalidad de las
ilustraciones o la recuperacién de elementos cldsicos (como la moraleja o el conte-
nido original de los cuentos tradicionales) [...], asf como las alusiones intertextua-
les a todo tipo de obras, melodias y personajes (Lorenzo y Quintairos 2018, 110).

En este ensayo se pondrd especial énfasis en el desarrollo de contenidos dedi-
cados a la mitologfa griega, una temdtica que se introduce de manera sistemdtica en
el canal desde 2019 y que presenta caracteristicas propias. Para ello se llevard a cabo
una aproximacion interdisciplinar, con una metodologia de andlisis audiovisual que
considera los aspectos literarios, iconograficos, musicales y de animacién; también
se prestard especial atencion a articulos, entrevistas y otros contenidos en torno al
canal Pascu y Rodri propios de su medio nativo, Internet.

Este articulo presentard, en primer lugar, el recorrido de la serie Destri-
pando la Historia (DLH), identificando las fases de su evolucién. En segundo lugar,
se explorardn las referencias narrativas, musicales e iconograficas que han definido
la idiosincrasia ecléctica de los videos. En tercer lugar, se analizard en profundidad
el video Hestia (2020), que ha definido el estdndar de calidad de produccién hasta
la actualidad. Por tltimo, se abordard el tratamiento estilistico con el que DLH ha
reactualizado la visién de los mitos y leyendas de la Antigiiedad clasica.

! Disponible en https://www.youtube.com/playlist?list=PLJicmE8fKOEjW2AVwcSc4Nv-
Gy]JJaw7bzh.

2 Se refiere a la elevada presencia de elementos intertextuales que convierten al adulto en el
destinatario de los videos, aunque la temdtica apele al pablico infantil (p.e., cuentos de hadas).
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1. LA SERIE DESTRIPANDO LA HISTORIA:
ORIGEN 'Y EVOLUCION

La serie Destripando la Historia (DLH), inaugurada con el video £/ ori-
gen de San Valentin (2017), se desenvolvia inicialmente como una serie narraciones
dibujadas a cdmara rdpida, con rotuladores borrables sobre una pizarra blanca, en
los que escenificaban las versiones primigenias de historias asentadas en el imagina-
rio colectivo, especialmente los cuentos de hadas popularizados por la filmografia
Disney: al regresar al origen de la historia, la tradicién, el mito o la leyenda, DLH
ponia el acento en los aspectos controvertidos que habian sido sesgados de aquellas
peliculas destinadas a todos los pablicos. La idea de los videos era, por tanto, sugerir
humor a través de lo «incorrecto» y, a pesar de ello, genuinamente cierto. Asimismo,
al representar estas historias con dibujos mientras recitaban canciones humoristi-
cas, sus primeros videos recuerdan, de alguna manera, a los ancestrales cantares de
ciego, que también se recreaban en lo truculento e insdlito y venfan acompanados
de ilustraciones.

A partir del video Spiderman (2018), n.° 27 de la serie, pasaron del estilo
de dibujo estitico a realizar producciones netamente animadas, reproduciendo por
medios digitales su propio estilo de dibujo, con fuertes lineas de contorno y disefios
simplificados. Cada video en torno a un personaje presenta una estructura similar,
articulada por la letra de la cancién (Pascu y Rodri 2018, s/p):

— Presentacién que apela directamente al puablico: «;Hola, jévenes ardcnidos! /
Bienvenidos a Destripando la Historia con Pascu y Rodri. / Hoy os traemos
la historia de Amazing Spider-Man.

— Breve descripcién del origen o la situacién inicial del personaje: «El es Peter Parker
y no tiene padres, / vive con sus tios como Luke Skywalker. / En su Instituto,
Peter, estudia mucho pero / no tiene habilidad social».

— Répidamente se presenta el giro de la historia, el incidente o evento que transforma
al personaje en alguien singular: «Le picé una arafa y / De forma extrana
se vuelve stiper fuerte y muy pegajoso. / Se va a un combate y gana, se hace
un traje / Y en la tele se hace el no va més».

— La narrativa se desenvuelve relatando de forma muy sintética los principales acon-
tecimientos de la vida del personaje, hallazgos, desencuentros, confrontacio-
nes, etc., correspondiendo al viaje del héroe.

— Antes del final, se incluyen un par de versos con acontecimientos o anécdotas lla-
mativas, pero que no ha dado lugar a desarrollar en el video: «Spider-Man
tiene clones por ahi, y una Spider-Gwen y Spider-Ham / Spider-Man una
vez se murid y el Doctor Octopus le suplanté».

— Por ultimo, moraleja y cierre, apelando nuevamente al espectador: «Que no os
pique una arana con radiacién / Porque os puede pegar una buena infecciény.

Aunque inicialmente se centraron en personajes de la cultura popular, cuen-
tos de hadas, e incluso fiestas y tradiciones, la inmersién en la mitologia se produjo
como reaccién a las versiones descafeinadas de estos mismos relatos por parte del



Tabla 1. Muestra estadistica de los principales bloques temdticos de DLH.
A partir de una muestra recogida en marzo de 2025. Elaboracién propia.

cine. El primer video mitolégico fue Hércules (2017), n.° 12 de la serie, que esceni-
ficaba sin paliativos la historia del héroe griego que antes habia sido notablemente
endulzada por Disney. Posteriormente, Pascu y Rodri fijaron su objetivo en las ver-
siones de los dioses nérdicos que planteaba el universo Marvel: asi, el primer video
dedicado a un dios nérdico fue 7hor (2017), n.° 14 de la serie —remasterizado en
2019, Thor SuperHD—. A este siguieron otras revisiones de personajes Marvel como
Thanos, Iron Man o Capitdn América, hasta llegar a Loki (2019), n.° 35 de la serie.
Su siguiente video, Zeus (2019), n.° 36, alcanzé gran repercusién internacional;
esta entrega, junto con la siguiente, Hades (2019), acumulan mds de 68 millones de
visionados cada una y fueron las responsables de pasar de tener 900 000 suscripto-
res a tres millones.

En términos generales, el estilo de animacién de los videos animados ha ido
evolucionando desde un aspecto abocetado y gestual hasta un progresivo control de
la animacién 2D y los efectos de edicién. Sin embargo, con Hestia, n.° 43 de la serie,
lanzado el 13 de mayo de 2020, la serie experimenta un extraordinario salto cualita-
tivo, con animaciones profesionales que evidencian la implementacién del trabajo
en equipo, y un sinfin de disefios y referencias a la cultura pop y ozaku, por lo que
Hestia marca un importante punto de inflexién en el desarrollo del canal, asi como
la consolidacién de los temas mitolégicos.

La tabla 1 permite entender cémo ha evolucionado la publicacién de
videos, desde febrero de 2017 hasta diciembre de 2023, estableciendo dos hitos
en su evolucién: la aparicién de Spiderman (octubre de 2018), con el inicio de
cortos con dibujo digital; y la publicacién de Hestia (mayo de 2020), con su sig-
nificativo incremento de la calidad de animacién, aunque con menor frecuencia
de publicaciones.
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2. DLH: RASGOS ESTILISTICOS

Las referencias y citas artisticas suelen formar parte del proceso creativo de
cualquier audiovisual, insertdndose en su sustrato conceptual y ayudando a dar forma
a las ideas que m4s adelante se aprecian en la produccién; sin embargo, en los videos
de DLH, estos guifios adoptan un papel protagdnico. Pascu y Rodri establecen asi
no solo uno, sino mltiples vinculos de complicidad con sus seguidores, apelando a
franjas de edad muy diversas. El cameo, el meme, la cita e inclusive la autocita son
sus mecanismos mds frecuentes.

Cada video comienza con una lluvia de ideas: se recopilan los relatos, se
toma nota de los elementos y peliculas que pueden aparecer y se esboza la musica
conforme a temas conocidos (Alvarez 2018, s/p). DLH puede describirse como un
producto audiovisual que surge de una generacién muy concreta, los millennials
(nacidos desde 1981), en cuyo imaginario destacan el anime, los videojuegos y con-
tenidos propios de Internet —el «<meme»—. Sin embargo, el contexto cultural de la
generacién milénica es permeado por el de generaciones anteriores, dado que tam-
bién se alimenta de la nostalgia —la cultura pop de los afios ochenta—, por lo que el
espectro musical e iconografico de DLH evoca temas que se han ido consolidando
en la memoria colectiva. Asimismo, las referencias al universo del videojuego y de
la animacién siguen siendo capaces de conectar con el publico més joven —genera-
ciones Z (nacidos desde 1995) y Alfa (nacidos desde 2010)—.

A continuacién se desgranardn las principales caracteristicas que se encuen-
tran en los videos de DLH, desde el punto de vista temdtico, musical y visual.

2.1. TRATAMIENTO TEMATICO

Como sugieren Lorenzo y Quintairos, la intertextualidad estd en la base
tanto de la elaboracién de DLH como del disfrute de los contenidos:

Dentro del universo de DLH, la intertextualidad resulta indispensable a la hora de
parodiar, ya que no resulta posible caricaturizar un texto sin contar previamente con
una base original sobre la que trabajar y construir un nuevo texto, influenciado por
todos los anteriores que los creadores han recibido previamente (Lorenzo y Quin-
tairos 2018, 96).

Los temas de DLH son muy eclécticos y proceden tanto de la cultura popu-
lar (festividades, cuentos de hadas y leyendas, sagas de novelas, cémics, juegos) como
de historias reales. Pascu y Rodri abordan estas narrativas con un estilo satirico pre-
cisamente porque Internet posibilita la creacién de contenidos con un piblico muy
diversificado. Como los mismos artistas afirman, se puede hacer un DLH «a partir
de cualquier cosa» (Alvarez 2018, s/p).

Pero, si los videos de DLH son parédicos, no es porque distorsionen las
historias elegidas, sino porque restauran su sentido original; la parodia que produ-
cen no es sino en relacién con cémo se ha transformado su constructo narrativo al
establecer contacto con otros medios, como el cine o la televisidn. En este estudio



Tabla 2. Esquematizacion de las principales épocas de DLH segtin las técnicas de produccién.
A partir de una muestra recogida en marzo de 2024. Elaboracién propia.

proponemos una categorizacion de temdticas que contempla simultdneamente su
procedencia audiovisual y literaria: 1) fiestas y tradiciones; 2) cuentos de hadas e
historias reales; 3) comics, sagas de cine y television; 4) misceldneas; 5) mitologfas.

Como se ha indicado, la introduccién de la mitologfa en DLH se produjo
indirectamente, a partir de adoptar personajes de la filmografia Disney (Hércules)
y de la saga The Avengers (Loki, Thor, Odin), buscando relatar sus historias origi-
narias. Desde 2019 se han centrado en mitologias del mundo casi exclusivamente,
abordando las sagas nérdica, egipcia, griega, mesopotdmica e incluso china —en £/
origen de Goku (2019), el rey mono Sun Wukong de Vigje al Oeste—. De los 60 ntime-
ros de que consta DLH hasta la actualidad, 26 tratan de mitologfa; y entre ellos, 15
corresponden a la cldsica (tabla 2).

Un caso de estudio especialmente iluminador en cuanto al tratamiento de los
temas en DLH es el que proporciona el personaje de Hércules, si comparamos la can-
cién escenificada por Pascu y Rodri hasta en dos ocasiones —Hércules (2017, versién
pizarra) y Hércules HD (2020, remasterizacién)— con la versién de Disney de 1997
a la que da réplica. Clements y Musker se acercaron a un tema clésico actualizando
varios aspectos, como la musica —introduciendo el rhythm & blues—, el escenario —
estableciendo comparativas entre la Tebas antigua y el Nueva York actual—, o el con-
cepto del héroe como figura popular —introduciendo referencias al merchandising, al
fenédmeno fan, etc.—; licencias que aportaron originalidad a la pelicula para acercarla
al publico contempordneo, aunque la formulacién de la historia tomé otros derro-
teros mds destinados a censurarla que a renovarla: en este caso, el camino del héroe
disneyano se desentiende de la mitologia cldsica y, en lugar de esto, se apoy? en la
iconografia creada para el cine a partir de otro mito heroico, Superman, tomando
prestados elementos de las peliculas de Richard Donner (Superman 1, 1978; Super-
man 11, 1980). Por su parte, el Hércules de DLH evoca el musical disneyano, pero
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Fig. 1. Hércules HD (2020).
Captura de hteps://www.youtube.com/watch?v=90lKqywifHo&ab_channel=PascuyRodri.

a la vez el relato se desarrolla sin escamotear detalles esenciales como el adulterio de
Zeus (y de Alcmena), la locura homicida de Hércules, sus numerosas (y numero-
sos) amantes, asi como su asesinato involuntario por parte de su esposa Deyanira.
El resultado que proponen Pascu y Rodri es una visién renovada del héroe griego,
desde el punto de vista de la musica y del ritmo narrativo, como lo fue el Hércules
de Disney, pero sin adulterar su historia.

2.2. TRATAMIENTO MUSICAL

En un breve periodo de tiempo, Pascu y Rodri han pasado de componer
temas con mayor protagonismo del didlogo de los personajes y un acompanamiento
musical sencillo —con apenas intervencién de un ukelele, un piano o algin instru-
mento adicional- a unos temas complejos, con notable participacién de teclados,
bajo, baterfa, guitarras y efectos sonoros que han incrementado la profesionalidad
del resultado.

Sin olvidar el pasado de Rodrigo Septién como intérprete de covers de grupos
famosos, en la mayoria de canciones se versionan otros temas conocidos, normal-
mente en relacién con el tema elegido: si en los videos sobre la saga de Harry Potter
es posible distinguir aires de la banda sonora de John Williams?, en otras ocasiones

> Rodrigo Septién responde: «Una vez estd compuesta la parte con piano y la letra hecha
es cuando me siento a orquestarlo y a grabar los instrumentos que hagan falta. Y siempre intentamos


https://www.youtube.com/watch?v=9olKqywifHo&ab_channel=PascuyRodri

buscan recrear sonoridades afines a la época del personaje: toques de jazz urbano
para Spiderman, un sonido rockero para Iron Man o un ritmo de swing para Capi-
tdn América. En otras ocasiones, la musica busca establecer una ironia, como los ecos
de musica disco para el ominoso Thanos, o el ritmo Russian Hardbass para hablar
de Anastasia. Aunque la interpretacién vocal y las letras jocosas dotan de una perso-
nalidad unitaria a los videos del canal, la variedad musical es patente.

A partir de Loki (2019) se introduce un nuevo recurso: el «gancho» de letra,
que consiste en introducir repetidas veces el nombre del personaje en el estribillo
de la cancién, en combinacién con otros versos de la letra, para establecer un ritmo
recurrente (Pascu y Rodri, 2019: s/p):

El martillo de Thor, fue Loki
Y la lanza de Odin, fue Loki
Este barco también, fue Loki
Te vuelves muy Loki.

Por otro lado, Pascu y Rodri toman ideas de temas musicales existentes y las
remezclan para adaptarlas a los personajes. A veces tienen una relacién con el tras-
fondo musical que hoy en dia asociamos a determinadas temdticas, como cuando
se emplean sonidos punk o metaleros para dioses de la mitologfa nérdica, si bien es
posible que combinen més de un tema musical en un mismo video. Sin embargo,
hay que recordar que ¢/ todo es mds que la suma de sus partes: por ejemplo, los arre-
glos para Isis toman prestados temas funk de Earth, Wind & Fire, y de Boney M.,
aunque su combinacién recuerda més a la musica de la cabecera de cualquier anime
de género Magical Girl', sensacién que se busca deliberadamente para hablar de la
diosa hechicera.

Para reflejar el Olimpo también han empleado referencias diversas: dioses
lagubres como Hades o Ares se diferencian de los demds por el tono solemne de
sus canciones, basadas en dos temas del grupo Imagine Dragons —Believer (Hadles)
y Giants (Ares)—, mientras que Zeus y Poseiddn, de personalidad mds carnal, evo-
can otros aires: los temas pop Together Forever de Rick Astley (Zeus), y Happy Boys
and Girls, de Acqua (Poseiddn), respectivamente. El mito de Démeter, mds trégico,
se asocia a _Just Like Fire, de la cantante Pink, mientras que el tema Gimme! Gimme!
Gimme! (A Man After Midnight), de Abba, versionado en Hera, subraya la soledad
de la resentida diosa del matrimonio. Dos dioses mds ligeros, Hermes y Afrodita, se
asocian con musica techno: Running in the 905, de Max Covery (Hermes), e Hypno-
dancer, de Little Big (Afrodita); mientras que Artemisa trae el rock (Misery Business,

hacer guinos: si hacemos el de Harry Potter hay una parte de musica original, nos damos un paseillo
por algunas canciones de la banda sonora para que tenga la esencia... Siempre tiene mds musica origi-
nal que guifio, eso si» (Alvarez 2018, s/p).

* Elmaho shojo («Magical Girb) es un subgénero del anime y manga de fantasia protagonizado
por nifnas o adolescentes poseedoras de algtin objeto mégico o poder especial como, por ejemplo, Sai-

lor Moon (Naoko Takeuchi, 1992-1997).
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Paramore). La habilidad de los artistas hace que a menudo sea més dificil estable-
cer qué temas se han utilizado, como sucede en Atenea, donde se mezclan ecos de
la banda sonora de Flashdance —Maniac, de Michael Sembello—y de Caballeros del
Zodiaco —Soldier Dream—.

En resumen, los arreglos musicales de Rodrigo Septién se aprovechan de
toda clase de asociaciones con el tema a tratar, sin excluir ningtn tipo de msica, lo
que ha contribuido a ampliar el universo intertextual de DLH.

2.3. TRATAMIENTO VISUAL

La evolucién técnica de DLH, pasando de videos realizados con meros dibu-
jos a producir complejas animaciones digitales, es uno de los aspectos capitales de
DLH porque proporciona la clave para identificar las épocas del canal (tabla 1). Entre
febrero de 2017 y septiembre de 2018, Pascu y Rodri produjeron 26 videos con dibu-
jos sobre pizarra, con un estilo de dibujo simplificado y expresivo. Sin embargo, a
medida que se fueron publicando los videos, la representacién visual se tornaba cada
vez mds ambiciosa y se planteaba la posibilidad de dar movimiento a los personajes,
por lo que desde de octubre de 2018 comenzaron a utilizar el soffware Toon Boom
Harmony para dotar de movimiento sus dibujos; primero, de forma esquemadtica y
selectiva, sugiriendo las acciones solo con poses clave del personaje e introduciendo
transiciones y movimientos de cdmara, como puede verse en Spiderman (2017), hasta
realizar videos propiamente animados como Loki (2019)°.

Asimismo, en los videos también se aprecia una evolucién en cuanto al estilo
de dibujo, desde un grafismo de linea gruesa, contornos abiertos y fondos neutros
a un disefio de personajes mds atento a la anatomia, con proporciones realistas, y
una puesta en escena con escenarios mds descriptivos, efectos de luces y brillos que
sugieren el uso de mds herramientas digitales, como Adobe After Effects. El video
Démeter (2020), séptimo en produccién desde Loki, evidencia una produccién mds
solvente que las anteriores.

Hestia, siguiente entrega de la saga, publicada en mayo de 2020, establece el
estandar de calidad que DLH ha mostrado hasta la actualidad. Los escenarios se divi-
den en varias capas de profundidad, y los personajes se dibujan con lineas limpias,
contornos definidos y unas proporciones estilizadas que recuerdan a los personajes
creados por Leiji Matsumoto para Space Pirate Captain Harlock (1978), o incluso
para el largometraje musical que produjo para Daft Punk, Interstella 5555 (2003).

En cuanto a las referencias visuales que salpican la puesta en escena, estos
«Easter Eggs», principalmente elementos de cultura popular, estin destinados a que

> Por animacidn se entiende la ilusién del movimiento generada fotograma a fotograma.
Para producir un movimiento fluido, es necesario realizar de 12 a 24 imdgenes por segundo animado.
En el video Loki predominan las escenas de accion animada frente a los planos estdticos o con movi-
miento limitado.



los fans mds atentos los puedan encontrar y descifrar, amplificando el disfrute que
proporciona el video. Entre los videojuegos mds citados destaca Pokémon, la fran-
quicia iniciada por Satoshi Taijiri para Nintendo en 1989, y que también ha calado
en el imaginario colectivo gracias a sus series de anime. De esta manera, es comin
ver a algunos de estos «monstruos de bolsillo» habitando el universo de estos videos,
o incluso aparecer asociados a determinados personajes por sus propiedades mégi-
cas o a los elementos a los que pertenecen. Por ejemplo, si el animal que siempre
acompafia a Atenea es la lechuza, en DLH la diosa aparece acompanada por el Poké-
mon Hoothoot, que tiene forma de biho. Es también comtin encontrar personajes
de Minecraft (Marcus Persson, 2011) o Animal Crossing (Katsuya Eguchi, Hisashi
Nogami, 2001). Otros videojuegos han servido para ambientar determinadas esce-
nas: por ejemplo, en Juana de Arco, el juicio contra la heroina toma elementos de
Ace Attorney (Shu Takumi, 2001), mientras que en Heimdall, 1a lucha del dios con-
tra Loki se escenifica como una pelea de Stzreer Fighter (Takashi Nishiyama, Hiroshi
Matsumoto, 1987). Las citas son pricticamente innumerables.

En cuanto a producciones de animacién, ademds de la aparicién de perso-
najes de los filmes con los que se establece la relaciéon parédica —por ejemplo, Ding
Dong y Lumiére en La Bella y la Bestia—, es comin que figuren personajes tan varia-
dos como Edna Mode —de Los Increibles (The Incredibles, Brad Bird, 2004)—; perso-
najes de Los Simpson (The Simpsons, Matt Groening, 1988-), como Apu en E/ libro
de la selva; o personajes de series que lidian con lo sobrenatural, como Gravity Falls
(Alex Hirsch, 2012-16), Mds alld del jardin (Over the Garden Wall, Katie Krentz,
Patrick McHale, 2014), Hilda (Luke Pearson ez al., 2018-2023) vy, especialmente,
Steven Universe (Rebecca Sugar, 2013-19), una serie que ha forjado su propia ico-
nografia de superheroinas, las Gemas de Cristal, asi como también ha contribuido
a normalizar la representaciéon LGTBIQ+ en televisién (Delamorclaz Ruiz, 2017:
165). En cuanto a series de anime, las referencias mds frecuentes en DLH son Sailor
Moon (Naoko Takeuchi, 1992-97), Caballeros del Zodiaco y, especialmente, el uni-
verso creado por Akira Toriyama para Bola de dragén (Dragon Ball, 1986-2024). Por
anadidura, los guifios al anime a menudo son algo mds que la apropiacién de per-
sonajes o disefos, sino la imitacién de ciertos tropos, como el brillo en los ojos de
un personaje que mira a cdmara, o las escenas de transformacién en Magical Girl.

Aunque también hay algunos guinos a producciones de accién real, como
sucede con Poseid6n —inspirado en Jason Momoa como Aquaman-, las evocaciones
al cine de animacién son mds fdciles de integrar en el disefio de DLH. En cuanto al
mundo de Internet, son reconocibles varios memes que transforman en elementos
narrativos, como el llamado «meme de las matemdticas», que muestra a una mujer
concentrada en dificiles cdlculos, y que aparece en Artemisa cuando Calisto intenta
comprender el engano al que la habia sometido Zeus.

Un ultimo apunte sobre el aspecto visual de los videos de DLH: el disefio de
sus personajes se ha mantenido estable a través de sucesivas entregas. Por ejemplo, en
los episodios Zeus y Hadles se presentaron por vez primera los disefios y gamas cro-
miticas de los principales dioses olimpicos, de forma que las siguientes entregas han
seguido fieles a estas propuestas. Por otro lado, fodos los universos narrativos que se
manejan en DLH estdn interconectados, por lo que es comin encontrar cameos del
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travieso Loki en universos que no sean el propio, por ejemplo, en los videos de mito-
logia griega; o ver a Sun Wukong transformado en peluche en Hestia. Esta transgre-
sién genera un universo propio y reconocible, en la linea del «dunsanismo»: la técnica
literaria de Lord Dunsany, que, entre otros recursos, comprendia la interconexién
entre diferentes relatos al hacer coincidir entre ellos varios personajes (Berruti 2011,
51), como sucede con la poética del crossover, cuando personajes de series diferentes
coinciden en un capitulo y se entremezclan sus mundos.

En sintesis, los videos de DLH han evolucionado desde sus elementales dibu-
jos de rotulador sobre pizarra hasta convertirse en auténticos videoclips de anime.
La temdtica que mds veces han adaptado es la mitolégica, solo seguida de cerca por
los cuentos de hadas y relatos con los que DLH desmonta el imaginario disneyano.
La fidelidad a la fuente original y la apropiacién de elementos de la cultura popu-
lar, versionando temas musicales conocidos e introduciendo guifios al mundo del
entretenimiento son sus claves de estilo.

3. ANALISIS DE HESTIA

Hestia funciona como caso de estudio de las caracteristicas del canal porque,
como se ha indicado, su calidad de produccidn, el carcter del disefio y la cantidad
de elementos intertextuales marcaron un hito dentro de la franquicia.

Tal como menciona Unai Martinez de Soria, puede resultar extrano que
Pascu y Rodri dedicasen uno de sus videos a una deidad griega que apenas protago-
niza relatos, sino que lo més destacado de ella son su simbologfa y sus ritos (Mitos
y Leyendas Deconstruidos 2021, s/p). Precisamente, en Los mitos griegos, Robert
Graves indica que «Hestia goza de la gloria de ser la tnica entre todos los grandes
olimpicos que no participa en guerras o disputas» (2001, 31). Pese a ello, Hestia es
un videoclip rotundo, con personajes bien definidos y una estructura que permite
comprender la importancia de la diosa en su pantedn®.

3.1. ANALISIS DE LA CANCION

Un examen de la letra de la cancién (Pascu y Rodri 2020, s/p) comparado
con las leyendas que implican originalmente a la diosa Hestia ayudard a determinar
la fidelidad de la visién ofrecida en DLH.

El tema musical arranca con la llamada de atencién al pablico y una sucinta
presentacién del personaje:

¢ Cabe sefialar que el personaje de Hestia realiza apariciones en todos los demds videos de
DLH dedicados a mitologia griega —excepto Zeus y Hércules (version pizarra)—, y también tiene dos
cameos en los episodios Gilgamesh y Freyja.



Fig. 2. La fiesta de Rea.
Captura de https://www.youtube.com/watch?v=nqc4t4029as&ab_channel=PascuyRodri.

iHola criaturitas del Peloponeso! (eso eso), jbienvenidos a Destripando la Historia
con Pascu y Rodri!
Hoy os traemos a la tinica, la més pura {Hestia!

Como menciona Graves, Hestia es «la mds apacible, la mds recta y la mds
caritativa de todas las deidades olimpicas» (2001, 31) y, como Atenea y Artemisa,
permanece casta, sin ligazén romdntica alguna y sin descendencia, por lo que la can-
cién arranca destacando su principal atributo: su virginidad.

La primera estrofa destaca la procedencia de la diosa y su lugar dentro de
la familia olimpica:

Fue la primera que naci6

La primera a la que Cronos devoré

Y la dltima a quien vomité

La llaman la més joven y la mds mayor.

Hestia fue la primogénita de Rea y Crono quien, siguiendo la advertencia
de que uno de sus vastagos le robaria el poder, decidié tragarse a su descendencia. Al
ser la primera en ser devorada, asi como la tltima en ser entregada de nuevo, Hestia
es tanto la hija mayor como la menor. Esta inversion estd consignada en el «<Himno
Homérico a Afrodita» (himno v), refiriéndose a Hestia como «doncella respetable a
quien engendrd el artero Cronos antes que a nadie y es, no obstante, la més joven
por la voluntad de Zeus, que lleva la égida» (vv. 21-23).

Por los rincones suele rondar

Es la diosa de la hoguera y del hogar
Y aunque no le guste hacer el mal

Te partird la cara en nombre de la paz.
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Hestia era la diosa del hogar y, por extensidn, se la relaciona con el fuego,
tanto el doméstico como el de los templos —con independencia de a qué dios se vene-
rase alli—. Hestia vela por la felicidad conyugal y la armonia familiar.

Los siguientes versos inciden en la importancia de su culto en las ciudades:

Su llama verds arder
en cada ciudad (tu ciudad)
Sin dudar le has de rezar.

Graves indica que a Hestia también se le rendia culto por haber inventado
el arte de construir casas, «y su fuego era tan sagrado que si alguna vez se apagaba un
hogar, tanto si sucedia por accidente o como sefial de luto, se reavivaban las llamas
con ayuda de una rueda de encender» (2001, 31-32). Estas ideas que relacionan el
fuego del hogar, la ciudad y la arquitectura también estdn presentes en el estribillo:

HESTIA!

En tu fiesta, en tu cocina
HESTIA!

Es la diosa que te espia
HESTIA!

Te enamora y te fascina
pero te puedes quemar
HESTIA!

Tiene una mansién divina
HESTIA!

A las diosas las domina

Los versos siguientes dejan entrever un aspecto especial del culto a la diosa:
el tributo que se le daba (siempre la primera y la tltima libacién de un banquete),
asi como la razén por la que gané este honor:

{HESTIA!

Cobra siempre una propina
Extorsiona a las demds

Fueron Apolo y Poseidén.

A pedirle matrimonio, qué bombén
Agarré6 a Zeus del cabezdn,

para jurar que no la iba a tocar ni Dios

Mediante esta escena de cortejo frustrado, la estrofa de la cancién resume
por qué Zeus decidié que se la honrase. Segin el «Himno Homérico a Afrodita»
(himno v), Hestia es la

virgen veneranda que fue pretendida por Poseidén y Apolo, pero no los quiso en
modo alguno, sino que los rechazd porfiadamente y, tocando la cabeza de su padre
Zeus, prest6 un gran juramento que se ha cumplido: ser virgen todos los dias. Y el
padre Zeus diole una hermosa recompensa: colécola en medio de las casas para que
recibiera el suculento olor de los sacrificios (vv. 24-30).



La cancién prosigue destacando su relacién filial con las otras dos diosas
castas del pantedn griego, asi como su afinidad con Hermes:

Con su pandilla la encontrards

Artemisa y Atenea, son lo mds

Diosas puras y sin mancillar

Y no como Afrodita, cudnto asco da.

Y Hermes, sobrino fiel, le viene a contar (a contar) aventuras sin igual.

En el «(Himno Homérico a Afrodita» (himno v), se dice: «A estas tres [Arte-
misa, Atenea, Hestia], Afrodita no les ha podido convencer el entendimiento, ni
tampoco engafar, pero ningin otro ser se libra de ella» (vv. 33-35). Asimismo, en el
«Himno Homérico a Hestia» (xx1x), se dirige simultdneamente a la diosa y a Hermes:

Oh, Hestia, tt en las excelsas mansiones de los dioses inmortales y de los hombres
que andan por la tierra alcanzaste una morada eterna [...] (vv. 1-3)

Y también td, Argifontes, hijo de Zeus y de Maya, mensajero de los bienaventura-
dos, que llevas la varita de oro, dador de bienes, pues ambos habitdis bellas mansio-
nes que a los dos os son gratas (vv. 7-9).

El siguiente estribillo de la cancién de DLH subraya el tnico episodio son-
rojante de la historia de Hestia, relacionado con el librico Priapo:

HESTIA!
Rea la invité a una fiesta
HESTIA!

Y bebieron como bestias
HESTIA!

Luego echaron una siesta
iAlguien acechando estd!
JHESTIA!

Priapo es un dios muy guarro
HESTIA!

Se le acerca con descaro
HESTIA!

Pero un burro ha rebuznado y ella logra escapar.

En su obra Fastos, Ovidio relata lo sucedido en la celebracién convocada
por la diosa madre Rea, tras la victoria de los Olimpicos en la Titanomaquia. Hes-
tia se retiré a dormir bajo unos arbustos. Alli la encontré Priapo, que la confundié
con una ninfa; pero, antes de que sucediera nada que lamentar, una abeja picé a un
asno de Sileno, lo que alert6 a la diosa (Fastos 1328 ss). Priapo nunca volvié a ser
invitado a las fiestas del Olimpo.

La siguiente estrofa ilustra la leyenda que relaciona a Hestia (Vesta, en su
acepcion latina) con la fundacién de Roma, donde se le brindé un importante culto:

A una moza fue a salvar.
(Y sus bebés, tiempo después)
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Fundan una gran ciudad
iRomal!

Segin la leyenda latina, consignada en distintas versiones por Tito Livio y por
Ovidio, Vesta protegié a Rea Silvia (hija de Numitor, rey de Alba Longa y descen-
diente de Eneas) y a sus bebés (R6mulo y Remo, que habia concebido al aparecérsele
el dios Marte en un suefio) de la persecucién a la que les sometié Amulio, hermano
de Numitor y usurpador del trono. La diosa facilitd que, en vez de ser asesinados,
madre e hijos pudieran huir por el rio Tiber. Finalmente, los gemelos fueron criados
por la loba Luperca, y el dios del rio tomé por esposa a Rea Silvia.

El dltimo estribillo de la cancién concluye de una forma cémica, resumiendo
las principales ideas de la cancién y concluyendo la visién simpdtica del personaje:

{HESTIA!

Te ha quemado la comida
{HESTIA!

Es muy virgen y muy fina
{HESTIA!

Tiene mazo de sobrinas
Tiene un pelo ideal

{HESTIA!

Como resultado, cabe senalar la notable fidelidad de la cancién de DLH a
los textos cldsicos, a pesar del tono satirico, aunque la letra no es el tnico elemento
que pertenece a la narrativa: también hay que considerar el contrapunto que ofre-
cen musica e imagen, dos elementos mds abiertos a la libre interpretacién artistica.

3.2. INSPIRACION MUSICAL

En este apartado se hablard de la inspiracién musical entendida como un
todo, considerando no solo los temas musicales que se versionan en Hestia, sino
también los videoclips y cabeceras que han emulado.

La base principal de la cancién de Hestia es Girls Just Wanna Have Fun
(Cindy Lauper, 1983), como puede apreciarse en sus primeros compases (Piero el
Solo 2020, s/p). Sin embargo, hay que sefialar otro éxito del pop que dicta parte del
tema y todo el estribillo, como es 7 Wanna Dance With Somebody (Whitney Hous-
ton, 1987), dado que la tonalidad y la progresién armoénica de Hestia es semejante,
asi como la longitud y la entonacién de los versos, y su modulacién final. No es
extrafo, por tanto, que hacia el final de Hestia haga un cameo la propia Whitney
Houston, caricaturizada en el estilo DLH.

Algunos usuarios de Internet” han sefialado ademds la semejanza del tema
Hestia con la musica de cabecera de Sakura, cazadora de cartas (Cardcaptor Sakura,

7 Comentarios en Piero el Solo 2020, s/p.



1998-2000), mientras que otros sugieren cierto parecido con Holiday, de Madonna
(1983), lo que adquiere sentido si tenemos en cuenta el ritmo de la cancién y el uso
de sintetizador y caja de ritmos; sin embargo, en Hestia, la evocacién més clara a
Madonna es visual: hacia el final del video, la diosa aparece bailando como la «<Ambi-
cién Rubia» en el videoclip Papa Dont Preach (James Foley, 1986).

Centrdndonos en las dos principales referencias del tema musical, Girls
Just Wanna Have Fun, y I Wanna Dance With Somebody, ambos temas expresan un
deseo femenino de libertad y de autoafirmacidn, creando un marco sonoro atractivo
para tratar a una de las diosas mds discretas del pantedn cldsico. Se podrian sefalar
algunas divergencias en cuanto a la personalidad de la diosa y lo que expresan estas
canciones: por un lado, el tema de Lauper sugiere un personaje cuyo ultimo deseo
serfa quedarse en casa —mientras que Hestia es la diosa del hogar—; por otro lado,
Houston manifiesta claramente su deseo de amar y ser amada, mientras que Hestia
permanece casta. Sin embargo, en el tema de Lauper (1983, s/p) se puede encon-
trar una estrofa clave que reivindica la independencia femenina, con la que se iden-
tifica Hestia en DLH:

Some boys take a beautiful girl

And hide her away from the rest of the world.
I wanna be the one to walk in the sun,

oh gitls, they wanna have fun®.

Al tener en cuenta las inspiraciones musicales, el videoclip adquiere insospe-
chadas capas de significacién: la diosa es soltera, pero no solitaria. Defiende su inde-
pendencia, pero también su sororidad, lo que la convierte en un personaje femenino
empoderado e interesante para la audiencia moderna.

3.3. ANALISIS DEL TRATAMIENTO VISUAL

A diferencia de videoclips anteriores como Hades, Démeter o Zeus, que mues-
tran una gama cromdtica mds bien apagada y oscura y un estilo escenografico sobrio,
el video Hestia sorprende por su luminosidad y calidez, utilizando tonos pastel y
contrastes de complementarios que producen una sensacién dulce y dcida a la vez.

Ya desde su cardtula inicial, que emula el papel de fondo de los videojuegos
casuales japoneses para feature phones’, y con los primeros compases de la cancién
dance pop, presentimos que este videoclip es ligero y desenfadado. Hestia, que es a
la vez «la mds joven y la mds mayor» (Pascu y Rodri 2020), aparece asociada a una
serie de iconos que decoran ese fondo de videojuego casual: confiteria, cocinas y

8 «Algunos chicos se quedan con una chica bonita /Y la esconden lejos del resto del mundo. /
Yo quiero ser quien camine bajo el sol, / oh, las chicas quieren divertirse.» (Trad. a.).

? Son los teléfonos bisicos o de gama baja, que predominaban antes de la introduccién de
los smartphones.
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consolas Nintendo DS para su ser joven, y hogueras, gatitos y madejas de lana para
su ser anciano. Su disefio la muestra como una joven estilizada, con la piel anaran-
jada y el pelo color coral, terminado en punta como si ella misma, la diosa vigilante
del fuego, fuese una suave llamarada. Su ropa combina el rosa salmén y el crema,
sugiriendo una personalidad extrovertida.

Aunque ya hay antecedentes de este tipo de diseno en Poseidén, en Hestia
se introducen personajes en su versién «chibi»'’. En esas ocasiones, Hestia aparece
reducida a proporciones infantiles, emulando a la protagonista de Himouto! Uma-
ru-chan (Masahiko Ota ez al., 2015-17) y, como aquella, se presenta como una
auténtica otaku, aficionada a la animacidn, a los videojuegos y, en suma, a salir poco
de casa. De hecho, en una escena aparece jugando en linea con Hades, otra deidad
poco dada a abandonar sus dominios.

El videoclip juega también con el doble sentido de la palabra «llama, res-
catando una alusion a El emperador y sus locuras (The Emperors New Groove, Mark
Dindal, 2000) transformado en este camélido, y también a la llama del fuego, mos-
trando a Hestia en compania de la Khaleesi o «madre de los dragones» del serial
Juego de tronos (Game of Thrones, Mark Mylod ez al., 2011-19), bebiendo juntas
un café de Starbucks —como el que aparecié accidentalmente en una de las escenas
de la serie—. Las llamas son una constante en el disefio visual de los fondos, apare-
ciendo tras Hestia. La diosa, ademds, realiza cosplay de al menos dos Pokémon de
fuego: Charmander y Vulpix, asi como de Pikachu cuando Apolo y Poseidén lla-
man a su puerta.

En el videoclip aparecen numerosos personajes de la mitologia griega: Helios,
Hefesto, Dionisos, Démeter y resto de dioses olimpicos que escuchan su juramento
de castidad. Pero su principal vinculacién es con Artemisa y Atenea, sus sobrinas,
que se presentan juntas como si de una pandilla se tratara, con poses de personajes
de anime.

Hestia adopta numerosas caracterizaciones de la cultura pop: vestida como
Fleur East en su videoclip Sex (2015), o como David Bowie convertido en Ziggy
Stardust, si bien estas presentaciones picaras se alternan con otras que muestran su
lado mds inocente, en estilo «chiby», inclusive tomando el té con la Sra. Potts y Buzz
Lightyear, citando la famosa escena de 7oy Story (John Lasseter, 1995).

En Hestia hay cameos como los propios Pascu, Rodri, el Conejo, pero tam-
bién personajes de otros DLH como Loki o Sun Wukong. Adicionalmente, siguen
presentes las evocaciones a Bola de Dragon (Bu), el cine de Hayao Miyazaki (Totoro)
o las transformaciones de las Magical Girls (Sailor Moon), como en muchos otros
videos del canal.

Por dltimo, cabe destacar que los escenarios imitan la direccién de arte de
Steven Universe. Tanto el entorno del Olimpo como la mansién de Hestia o sus inte-

10 Existe un canal de YouTube, Gacha Club, que produce variaciones de DLH recredndolos
enteramente en su version «chibi», como puede verse en esta versién de Hestia: https://www.youtube.
com/watch?v=HjstSuZAUf4.



https://www.youtube.com/watch?v=HjsrSuZAUf4
https://www.youtube.com/watch?v=HjsrSuZAUf4

Fig. 3. Hestia con Buzz Lightyear y la Sra. Potts.
Captura de https://www.youtube.com/watch?v=nqc4t4029as&ab_channel=PascuyRodri.

riores, asi como la fiesta de Rea, reproducen el grafismo con colores suaves, contor-
nos geométricos y brillos del mundo de las Gemas de Cristal, a las que DLH hace
numerosas alusiones.

En resumen, Hestia es un interesante crisol de referencias y estilos que con-
vergen en un video novedoso y fresco: sin dejar de ser una adaptacién fidedigna de
la mitologia griega, en la que confluyen muchos de sus principales personajes, es
también una pieza de anime, un homenaje a los videoclips de los afios ochenta, un
guifo a los videojuegos casuales y un cofre de «Easter Eggs» que puede ser visitado
numerosas veces y siempre deparard una sorpresa.

CONCLUSIONES

A pesar de tratarse de un contenido autogestionado y gratuito, DLH ha des-
tacado progresivamente en YouTube por la gran calidad artistica y de animacién de
sus entregas, especialmente desde la de Heszia. Sin embargo, el concepto bésico de
los videos, como es la reversién cémica de una historia conocida, se ha mantenido
inalterable desde los inicios del canal en 2017, por lo que los seguidores aprecian
igualmente los videos mds antiguos como los nuevos''.

" De hecho, una parte del publico ain identifica los antiguos videos dibujados como la
«esencia del canal» (Septién y Pascual en Altozano, 2018), por lo que Pascu y Rodri han invertido
recientemente la tendencia a remasterizar sus videos antiguos y han optado en dos ocasiones por la
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Desde que el canal se ha centrado en relatar temas mitolégicos, han surgido
algunas novedades en su concepto, desarrollo y produccién. En primer lugar, la
triangulacién intertextual que se producia entre el relato original, su versién medii-
tica y la interpretacién de DLH cambia considerablemente cuando pasan de recrear
cuentos de hadas a relatar la vida de personajes mitolégicos: aunque el publico esté
iniciado en el conocimiento de la mitologia, el tratamiento de esta temdtica en cine
y animacién ha sido mucho mds minoritario, por lo que la interpretacion de Pascu y
Rodri dialoga directamente con las leyendas originales, y no tanto con sus versiones
contemporédneas —salvo las excepciones que hemos visto, como Hércules—. ;Cémo,
entonces, han seguido inscribiéndose estos episodios en la linea satirica del canal?

A ello han contribuido varios factores: primeramente, el incremento expo-
nencial de elementos intertextuales, facilitado por un ritmo narrativo mucho mds
4gil, afin a la poética del videoclip musical, y por un dibujo mds claro y con mds
elementos de apoyo como el color, que permiten detectar rdpidamente los guifios
referenciales y cameos. Estos, lejos de ser arbitrarios, se insertan de manera orgdnica
en la trama de cada dios y héroe, enriqueciendo su universo y haciendo que la his-
toria cale mds profundamente en el pablico infantil y juvenil.

El segundo factor que ha mantenido vivo el interés del puablico ha sido la
implementacién de mds medios visuales en su produccién, pasando de ser videos
dibujados a convertirse en verdaderos videoclips de animacién.

El tercer factor que ha aportado interés al tratamiento de las mitologias en
DLH ha sido la concepcién de esta linea temdtica como un todo, como cuando se
disefia una serie con un arco argumental. A ello ha contribuido la creacién de un
plantel de personajes estable desde las primeras entregas de cada mitologia, con dise-
fios ficilmente identificables, y que permite entender la historia de cada personaje
como una parte que pertenece a un todo, fomentando las expectativas hacia futuras
entregas del canal. Asimismo, en mds de un video es posible que se relate el mismo
mito o leyenda, lo que refuerza la relacién de los videos entre si, pero sin producir
sensacién de repeticion.

DLH realiza una particular aportacién al tratamiento de la mitologfa en
medios audiovisuales en virtud de la brevedad del formato: al producir entregas de
una media de tres minutos, la atencién se centra personaje a personaje, lo que plantea
una notable diferencia respecto a la aproximacién tradicional a la mitologia griega
en el cine, por ejemplo. Si en epopeyas como Furia de titanes —tanto la versién de
Desmond Davis de 1981 como el mencionado remake—, el pantedn griego apare-
cfa como un todo homogéneo y solo se distinguia mds notablemente algtin dios, en
DLH cada dios puede destacar.

Adicionalmente, el impacto de DLH se ha retroalimentado con la apari-
cién de otros videos y canales en torno a las mitologias, con contenidos realizados
por seguidores que analizan los propios episodios de DLH en relacién con las fuen-

«demasterizacién», versionando con rotulador y pizarra blanca algunas de sus animaciones de mayor
calidad: Afrodita y Odin, ambos a finales de 2023, por peticién popular.



tes escritas o con la historia, «reaccionando» a los mismos o realizando comentarios
bien documentados.

En resumen, aunque el canal de Pascu y Rodri estd esencialmente concebido
para producir videos de humor, estos siempre han ocupado un lugar intermedio con
el videoclip, formato con el que han acabado convergiendo. Finalmente, DLH se
ha convertido en un vehiculo de cultura cldsica accesible para todo tipo de publico,
por cuanto cada entrega es capaz de combinar elementos de la cultura popular con
un imaginario representativo de la «alta cultura», siendo capaces de reactualizar los
mitos cldsicos para la audiencia actual, utilizando los medios necesarios para apelar
a diferentes franjas de edad. Por tltimo, DLH ha realizado una importante aporta-
cién ala videografia existente en torno a la mitologia griega —a la que mds videos han
dedicado—, fomentando una visién did4ctica de los mismos que es capaz de activar
la curiosidad de los més jévenes para redescubrir las que, a decir de Gustav Schwab,
fueron las mds bellas leyendas de la Antigiiedad cldsica.
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